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Ein Koénig ist erkoren worden.
Neid zehrt an den Machtigen
des Landes, die den neuen
Kénig nach kurzer Zeit ermorden
lassen. Das Land ist unregierbar
geworden.

Und wieder beginnt ein Krieg um
die Vorherrschaft im Reich. Das
Volk hofft auf die Riickkehr des
im heiligen Land befindlichen
Kénigsbruders.

Schlipfen Sie in die Rolle eines
der aufstrebenden Barone und
erleben Sie aufregende Schlach-
ten um begehrte und wertvolle
Provinzen. Bauen Sie lhre Pro-
vinzen mit Dérfern aus, um wirt-
schaftliche Vorteile zu erringen.

Errichten Sie starke Grenzbe-
festigungen und halten Sie lhre
Neider von einem Angriff ab.
SchlieBen Sie einen Waffenstill-
stand, um gemeinsam gegen
einen geféhrlichen Gegner vor-
zugehen.

Nutzen Sie lhre zahlreichen
Mdglichkeiten aus und greifen
Sie nach der Krone der Macht...

EIN MUSS FUOR JEDEN
STRATEGIE-SPIELER!
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: Amiga (1 MB, alle Modelle) * Commodore 64/128
IBM AT (640 KB, EGA und VGA)

ERHALTLICH FUR

Einige Features: » Topgrafik « 1 bis 4 Spieler x einfache Bedienung * komplett in Deutsch » starke -
Computergegner * Highscore Tabelle (Hall of Fame) * mehr als 25 einstellbare Spieloptionen *
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BOMICO Serviceline ' ' Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt!
Machten Sie Tips zum Spielablauf? Tel.: 06107/6 2067

Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach IHR SOFTWARE PARTNER Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto



Als ich Mitte der 80er Jahre mit staunenden Kinderaugen in den Monitor meines brandneuen C-64 starrte,
war die Spielewelt mit handfesten Helden noch reich gesegnet — fiir ein vergleichsweise geringes Enigelt
durfte selbst die diirrste Bohnenstange zum schwertschwingenden Superbarbaren mutieren, wurde noch aus
dem langweiligsten Stubenhocker ein unerschrockener Erforscher ferner Galaxien. Doch zwischenzeitlich
sind wahre Recken schon fast zu einer schiitzenswerten Gattung verkommen, lingst beherrschen Schlaffis
vom Schlage eines Larry Laffer, Angeber wie Guybrush Threepwood und Mdchtegern-Heroen a la Earnie
Eaglebeak das Feld des digitalen Heldentums...

Recht so, denn die heldenhafte Altherrenriege hat ihren Vorbildcharakter lingst verloren und ist im Rol-
lenspiel-Reservat eigentlich ganz gut aufgehoben. Mit dem Nachwuchs ist ndmlich eine villig neue Dimen-
sion ins Spiel gekommen: der Humor. Und Digi-Helden, die sich selbst nicht so bierernst nehmen, sind halt
glaubwiirdiger und passen auch viel besser in unsere Zeit. Blofi begniigt sich mittlerweile kaum noch ein
Hersteller damit, die Plots seiner Spiele humorig zu gestalten — da wird kréiftig mit Sex und Gewalt nach-
gewiirzt. Was die meist recht biedere Bildschirm-Erotik betrifft, so hat sie sich etwa auf dem Niveau der
Pin Ups aus den 50er Jahren eingependelt und wird von jedermann (einschliefilich der Sittenwdéichter von
der BPS) als harmlos eingestuft. Doch beim Anblick zerfetzter Korperteile, wie sie z.B. ,, Waxworks” in rei-
cher Auswahl zu bieten hat, mag sich so mancher vor seinen 64er zuriickwiinschen!

Naja, was soll’s? Die Auswahl ist grof, so daf letzten Endes doch immer jeder den Helden bekommt, den
er verdient. Ob man also mit einem japanophilen Kullerauge iiber kindgerechte Plattformen hiipfen will, mit
Larry auf Frauen- oder dem Wing Commander auf Alien-Jagd gehen mag, ist nach wie vor eine Frage des
personlichen Geschmacks und wird es hoffentlich auch bleiben. Wir werden uns jedenfalls weiterhin dar-
auf beschrinken, neue und alte Helden mit all ihren Stirken und Schwiichen vorzustellen — was Ihr dann
mit thnen anfangt, bleibt Euch iiberlassen. In diesem Sinne wiinsche ich viel Spafs mit dem aktuellen Hel-

den-Sammelsurium!
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IST IHR PLATZ,
BITTESCHoN

| DREI GROSSE P:; Poster, Preisausschreiben und
8 | ein prima Postspiel findet Ihr in dieser Ausgabe!
Ersteres ist in der Heftmitte, das zweite mit einem g
todschicken Hauptgewinn und letzteres zum Mit- =
.| machen — blittert also mal auf die
Seiten 37 und 72
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talen Ausrottung — wo lohnt sich das Ein- Stuntisiand

schreiten? Rettungsmannschaften bitte sam-
meln, und zwar auf den

Explorer
Seiten 12 und 16
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5 11— N 16
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Game Over
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SIM-SALA-BIM: Auf Simulanten warten der auBergewdhnliche
Film-Flugi .Stunt Island” und das universelle Gen-Labor ,Sim Life”
— Spiele, auf die auch alle Simulanten gewartet haben? Simu-
lierte Tests auf den

Seiten 14/15 und 44




selbst mal mit ei-
ner Eigenproduk-
tion ins Rampen-
licht treten zu diir-
fen?

Offensichtlich brin-
gen wir die Teil-
nahmebedingungen
bei der Grafik-
Competition selbst
nie klar genug zum
Ausdruck; jeden-
falls erreichen uns
diesbeziiglich im-
mer wieder Anfra-
gen. Okay, probie-
ren wir es an dieser
Stelle halt mal et-
was ausfiihrlicher:

Wie sieht das redaktionsin-
tern eigentlich mit den
Beitriigen zur Grafik-Com-
petition aus? Nach welchen
Kriterien werden die verof-
fentlichten Werke ausge-

Prinzipiell hat jeder die Chan-
ce, mit seinem Kunstwerk im
Heft verewigt zu werden, sei
es nun eine Handzeichnung,
eine Computergrafik, ein Co-
mic oder gar ein originelles

sucht — was ist zu tun, um Gedicht!

Wirklich unerwiinscht sind ei-
gentlich nur jene Schlaumei-
er, die z.B. eine Grafik aus ei-
nem bestehenden Programm
klauen und dann als eigenes
Werk ausgeben — wie wir es
auch sonst nicht gerne sehen,
wenn man sich mit fremden
Federn schmiickt. Sollte es
sich jedoch tatsiéchlich um
selbstgestrickte Kunst handeln
(was wir im Rahmen unserer
Mboglichkeiten nachpriifen), so
muB die Vorlage bloB noch
drucktauglich sein, um in die
engere Wahl zu kommen. Pro-
blematisch ist das zwar nicht
immer, aber doch manchmal
bei Bleistift- oder Buntstift-
zeichnungen. Um Computer-
grafiken in der Competition
unterzubringen, braucht sich
hingegen niemand extra einen
Farbdrucker zu kaufen: Nur
stindteure Geriite bringen die
erforderliche Bildqualitit, wir

bevorzugen daher ganz klar
Disketten mit dem entspre-
chenden Bild-File, das wir fo-
tografieren konnen. Das Foto
machen wir (unsere Ausrii-
stung ist schlieBlich darauf ge-
eicht), Ihr miiBt nur dafiir sor-
gen, daB wir Euer Bild pro-
blemlos auf den Monitor
kriegen.

Sollte soweit alles stimmen,
entscheidet letztendlich natiir-
lich die Qualitiit, denn unsere
Joker-Jury pickt Monat fiir
Monat die schonsten, witzig-
sten oder originellsten Beitri-
ge heraus. Falls es mit der Ver-
offentlichung nicht gleich auf
Anhieb klappt, dann klappt es
vielleicht beim niichsten Mal
— nur nicht aufgeben! Und
bitte nur nicht das Riickporto
vergessen, es sei denn, Ihr seid
von Eurer Arbeit selbst so we-
nig begeistert, daf} Thr sie gar
nicht zuriickhaben wollt...
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Angenommen Eure Mutti
hiitte gerne einen Compu-
ter, am besten einen trag-
baren, steht mit Technik
aber am Kriegsfull. Dann
schickt Ihr sie halt zu AM-
POC nach Neu-Isenburg...

Dort vertreibt man nédmlich
exklusiv den ,Infoman”™ —
der Welt ersten Mini-Rech-
ner, der kinderleicht mit ei-
nem Stift bedient wird! Die
Befehle werden per mitge-
liefertem Griffel direkt auf
das SW-Display gekritzelt,
wobei der Knirps sogar
Handschriften erkennen
kann. Der nur 880 Gramm

leichte Rechner verfiigt iiber
eine mit 11 Mhz. getaktete
CPU, je 512KB RAM und
ROM, einen Akku samt
Netzteil sowie allerlei fest
integrierte Funktionen wie
Terminplaner und Daten-
bank. Zwar kann das (je nach
LCD) zwischen 2549 und
2989 Mark teure Gerit mit
IC-Karten gefiittert und via

Data-Link mit einem .':lusge-1
wachsenen PC verbunden
werden, doch ist es fiir Spie-
le natiirlich komplett unge-
eignet. Aber fiir Mutti?

Bezug:

AMPOC Electronic
Schleussner Str. 54
6078 Neu-Isenburg

Tel.: 06102/71360 o
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So, jetzt kann Mutti zwar
auf der Tastatur tippen,
doch was soll sie eigentlich
eingeben? Nun, da hiitten
wir drei interessante neue
Biicher mit Vorschliigen...

DAS GROSSE

Gl INn

il d il B pucH

B AeTEND

DS I | lT

B ¢n Tastaturtrainer, den die Lernsoft-Spe-
zialisten von Heureka nun iiber den Klett

Verlag veroffentlichen.

Als erstes empfehlen wir
,,Das neue Falken Compu-
ter Lexikon”. Auf knapp 340
Seiten erklirt Dr. Bernhard
Kopp hier Fachbegriffe von
A bis Z und veranschaulicht
sie mit allerlei Beispielen und
SW-Bildern. Prima Sache,
die geforderten 39,— DM
sind gut angelegt.

Sollte Mutti bereits ihre er-
sten Spiele hinter sich haben,

Diirfen Tasten rasten?

SIS IS SIS SIS SIS 51

| Das in Australien entwickelte Programm
wurde weltweit bereits iiber 400.000 mal

eingesetzt — jetzt liegt es auch in einer deut-
schen Version vor. Es handelt sich um ein
Lernsystem mit 10 Lektionen, das die Ubun-
gen an die Fihigkeiten des Users anpal3t und
dabei mit aufmunternden Kommentaren und
Bewertungen nicht spart. Laut Hersteller hat
Mutti mit Typequick das Zehnfingersystem
in 10 Tagen (einen fiir jeden Finger?) intus,
da sind doch 198 Mirker nicht zuviel ver-
langt, oder? Zu haben {iberall da. wo es Lern-
software gibt.

.

F

e — -

ist der Band ,,PC Spiele 2"
von Sybex interessant. Er-
neut hat Carsten Borgmeier
Losungshilfen zu tiber 80
Games zusammengetragen
und auf etwa 260 Seiten ver-
teilt. Fiir 29,80 DM ist das
Buch (inkl. einer spielbaren
Demoversion des Rollis ,,Le-
gends of Valour”) im Fach-
handel zu haben.

Fiir musikalische Miitter

empfiehlt sich ,,Das grofe
Soundblaster Buch” von Data
Becker: Fiir 49 Mark warten
hier 430 Seiten von Axel
Stolz, auf denen er entspre-
chende Hard- und Software
vorstellt, in die MIDI-Welt
einfiihrt und haarklein die
Programmierung dieser po-
pulidren Soundkarte erlidutert.
Hat man da noch Téne?

>

Kann man

Steuern steuern?

515151515515 5 S

Nachdem Mutti nun zum
Computer-Freak avanciert
ist, wird es sie freuen, dal
bei dtv ein Anwendungs-
paket von Beck Software
erschienen ist, das die Er-
stellung der Einkommen-
steuererklirung erleich-
tert.

LMil dem Erwerb von ,.EIl-

ster” (klingt irgendwie die-
bisch...) erhilt man das Pro-
gramm auf beiden Disketten-
formaten sowie eine Anlei-
tung im Taschenbuchformat.
Im Dialogbetrieb werden alle
steuerlich relevanten Daten
erfait und berechnet, Hilfs-
dateien geben Auskunft iiber

offene Fragen, und am Ende '

hat man seine Steuerer-
klirung ganz ohne fremde
Hilfe selbst gestrickt. Vor-
aussetzungen sind eine DOS-
Version ab 3.3, 640 KB Ar-

beitsspeicher, eine Festplat-
te und ein Mindesteinkom-
men von 89 Mark — das
beim Fachhiindler zu inve-
stieren ist.




HOT SPOIT

DEMNACHST AUF DIESEM COMPUTER

CREEPERS

DASS PSYGNOSIS ,LEMMINGS 2”

NOCH ZURUCKHALT, MAG IN SO MAN-

CHEM FAN DER KLEINEN SELBST-

MORDER SELBST MORDERISCHE GE-

DANKEN AUSGELOST HABEN — DOCH

DIE ENGLANDER HABEN JA NOCH

EINE AHNLICHE ACTIONPUZZELEI IN

DER MACHE!

Es braucht sich also nie-
mand in die nidchsterreich-
bare Schlucht zu stiirzen,
Creepers verspricht ein
ebenso fesselndes Spiel zu
werden, wie das klassische
Vorbild. Tatsédchlich ist
eine gewisse Verwandt-
schaft zu den wanderlusti-
gen Wiihlern selbst mit zu-
gekniffenen Augen nicht
zu iibersehen, denn erneut
mul} eine Kolonie kleiner
Viecher Level fiir Level
vom Ausgangspunkt ins
Ziel dirigiert werden —
nur dall es diesmal Raupen

sind, die ihrer Verwand-
lung in Schmetterlinge ent-
gegenstreben. Auch die
kleinen Kriecher schlei-
chen selbstindig durch die
Gegend, auch sie macht der
unzidhmbare Vorwirts-
drang blind fiir die viel-
filtigen Gefahren ihrer
Reise...

Dem Spieler bleibt somit
die Aufgabe iiberlassen,
den Winzlingen einen si-
cheren Weg zu bereiten, al-
lerdings tut er das hier, in-
dem er passende Wegbe-
reiter am Screen plaziert.

So dienen beispielsweise
Rampen zur Uberbriickung
ganzer Schluchten, Tram-
poline beférdern die Cree-
pers in ,hohere™ Regionen,
und Eisenwiinde blocken
den heilen Atem feuer-
speiender Monster ab. Je
nach Level stehen ver-
schiedene Werkzeugtypen
zur Verfiigung, jedoch stets
nur in begrenzter Anzahl.
Mit der Installation der
richtigen Hilfsmittel an
richtiger Stelle sollte man
sich tunlichst sputen, denn
bald schon werden die
Raupen vom Startpunkt
aus in die Luft geschleu-
dert, landen irgendwo am
Boden und kriechen fortan
threm ungewissen Schick-
sal entgegen. Gliicklicher-
weise sind Irrldufer oder
steckengebliebene Wiirm-
chen nicht ganz dem Un-
tergang geweiht, konnen
sie vom Spieler doch je-
derzeit mittels eines Ten-
nisschligers erneut in die
Luft katapultiert werden.
Um auf dem scrollenden,
teilweise mehrere Bild-
schirme groBlen Spielfeld
die Ubersicht zu bewahren,
[dBt sich eine Kamera in-
stallieren, die dann das
hektische Treiben andern-

» - - e
s . WA
s n.l-.t e l'- L]

Score | (B

L]
4100 J \ H

orts in einem kleinen Fen-
ster einblendet.

Na, hort sich das vielver-
sprechend an? Trotz aller
Parallelen spielte sich un-
sere Vorabversion durch-
aus eigenstindig und vor
allem unterhaltsam — mit
dem Etikett eines Liicken-
biilers fiir die verspiteten
Zweitlemminge tut man
den Creepers also be-
stimmt unrecht. Beim
Sound muBten wir uns vor-
ldufig noch mit dem PC-
Piepser begniigen, doch die
ersten Grafiken stehen
,Lemmings” in Sachen
Abwechslungs- und De-
tailreichtum nicht nach, die
indirekte Steuerung konn-
te hier sogar noch einen
Deut genialer ausfallen.
Naja, mit etwas Gliick wer-
den wir es anhand eines
ausfiihrlichen Tests in der
nichsten Ausgabe genau-
er wissen. Und wer nicht
so lange warten mag, der
sollte sich schnell iiberle-
gen, ob er den PC Joker
nicht immer schon vom
Postboten bekommen woll-
te — Neuabonnenten diir-
fen ndmlich jetzt schon
vier Level weit mitkrie-
chen! (rl)




Chris Folding, gleicher-
mabBen fir Grafik und
Spieldesign dieses soge-
nannten ,,Artventures” ver-
antwortlich, machte am
Amiga bereits mit den Vor-
gingern ,,Holiday Maker™
und ,,Stadt der Léwen" Fu-
rore. Wiihrend die Artven-
turer dort also wissen, daf3
sie bei Meister Chris mit
allem rechnen miissen,
konnten PC-Zocker von
dem, was sie in der schein-
baren Idylle der fiktiven
Allgiduer Provinzmetropo-
le Kronstadt erwartet,
durchaus tiberrascht sein:
tiber acht Megabyte fein-
ster Grafiken in Super
VGA, die iiberwiegend aus
digitalisierten und
anschlieffend Pixel fiir Pi-
xel nachbearbeiteten Fotos
bestehen, realistische
Gerduscheffekte und dii-
stere Musik im Stil John
Carpenters sowie eine aus-
gefeilte Maus/Icon-Steue-
rung mit 15 Befehlen, die
unter anderem die unge-
wohnliche Maoglichkeit
bietet, auch die Invento-
ries von Freund und Feind
zu besichtigen. Last not
least bekommt man eine
Story serviert, deren Gru-
sel-Faktor irgendwo zwi-

schen Stephen King und
H.P. Lovecraft einzuord-
nen ist...

Elf Tage aus dem Leben
des jungen Rollstuhlfahrers
Jonathan und seiner rund
zehnkopfigen Clique schil-
dert dieser interaktive
Computerroman. Zunéichst
scheint es dabei recht be-
schaulich zuzugehen, was
vornehmlich daran liegt,
dal Chris’ Heimatstadt
Memmingen als Vorlage
fiir das Schreckensszena-
rio herhalten muBte. Doch
hinter der kleinbiirgerli-
chen Fassade werden als-
bald okkulte Umtriebe, kel-
tische Mythen und andere
unerhérte Dinge sichtbar,
die schliefllich sogar eini-
gen Leuten das Leben ko-
sten. Zur Bekimpfung des
Spuks kann Johnny etwa
100 verschiedene Telefon-
nummern anrufen, die Zei-
tung oder das Fernsehen
benutzen und die Hilfe sei-
ner Freunde in Anspruch
nehmen. Letzteres ist vor
allem dann vonnéten, wenn
er die etwas abgelegeneren
der iiber 80 Lokalititen
(z.B. das Moor) erreichen
will, was per Auto doch
einfacher ist als mit seinem
AOK-Chopper. Damit’s

HOT SPOT

DEMNACHST AUF DIESEM COMPUTER

JONATHAN

VOLLE ZWEI JAHRE, DIE VORBEREI=-
TUNGSPHASE UND EINE ZWOLFMO-
NATIGE SCHAFFENSPAUSE NICHT
MITGERECHNET, DAUERTE DIE ENT-
WICKLUNG DIESES DURCH UND DURCH
DEUTSCHEN ADVENTURES. UND DAS
SIEHT MAN AUCH!

nicht zu normal zugeht, soll, das Programm ist
wird kriiftig gezaubert und auch derart umfangreich
gegen Ende hin auch run- und komplex, dal man es

denweise gekdmpft, aber
mehr Rollenspiel-Elemen-
te sind dann doch nicht zu
befiirchten.

Mit dem Hinweis, daB hier
nicht an Sex & Crime, ver-
fiihrerischen Schiilerinnen
und mysteriésen Nonnen
gespart wurde, wollen wir
unsere inhaltlichen Ent-
hiillungen beschliefien.
Nicht nur, weil niemandem
die Freude am Selberent-
decken genommen werden

erst nach mehrmaligem
Durchspielen vollstindig
und in allen Varianten ken-
nengelernt hat. Die Ami-
gianer sind bereits dabei,
muBten gegeniiber dem ur-
spriinglich geplanten Ver-
offentlichungstermin je-
doch eine Verspitung von
fast zwei Jahren hinneh-
men — hoffen wir, dal
Johnny zumindest dieser
Arger am PC erspart
bleibt! (mm)
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Das Madchen stand splitternackt vor dem grofen Schreibtisch aus

dunklem Nussbaum. Er sah sie an, ihren jungen Kdrper und die zwei |

weifen Streifen, die der Bikinl im Sommer hinterlassen hatte. lhre

Frgur hatte die makellose Form eines Stundenglases, und sie wufte hl

genau, wie sie Ihn Tur Geltung bringen mufte -

“Davon haben sie doch jede Stunde getrumt”, flisterte si | “E——— g~ . || e A _
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DEMNAC

NEUES VON
MICROPROSE

DIE PROFI-SIMULANTEN VON MICRO-
PROSE SIND IMMER FUR EIN HIT-
SPIEL GUT — ENTSPRECHEND GE-
SPANNT DARF MAN AUF DIE NEUER-
SCHEINUNGEN DER COMPANY SEIN.
INS

SELBST WENN EIN AUSFLUG

NACHBARGENRE AM TERMINPLAN

STEHT'I.

FIELDS OF GLORY

Der Untertitel ,,The Road
to Waterloo” ldft schon
grob die Marschrichtung
erkennen, welche die ame-
rikanischen Bonapartisten
in diesem Friihjahr ein-
schlagen wollen. Doch statt
des iiblichen Waben-Einer-

leis verspricht man uns hier

ein Strategical mit einfa-
cher Bedienung, action-
orientiertem Gameplay und
ansprechender Prisentati-
on!

Auf den Feldern der Ehre

darf man wahlweise die
Truppen Napoleons, Wel-
lingtons oder Bliichers be-
fehligen, wobei jeder Feld-
herr seine strategischen Ei-
genheiten besitzt (an die
der Spieler gottlob nicht
sklavisch gebunden ist). In
Einzelschlachten
oder kompletten
Kampagne kann man mit
seiner Infanterie, Kaval-
lerie und Artillerie die Ge-
schichte entweder nach-
spielen oder neu schreiben.
Sadisten schicken ihre Ar-
mee bei Nebel oder eisi-

sechs

einer

gem Regen los — variable
Wetterbedingungen ma-
chen’s moglich. Bei der
Bedienung setzt Micro-
Prose auf eine Point &
Click-Steuerung, der
Schwerpunkt des Gesche-
hens soll auf dem Schlacht-
feld liegen. Letzteres wird
leicht schriig von oben dar-
gestellt und umfaBt im de-
tailliertesten (Kampf-) Fall
eine Quadratmeile, bei den
Verschiebungsaktionen
sind’s 32, und gar 250 auf
der isometrischen Uber-
sichtskarte. Zeitgendssi-
sche Hintergrundmusik
und Gefechts-FX sorgen
fiir die passende Atmo-
sphire, eine Nullmodem-
Option fiir die kimpferi-
sche Zweisamkeit.

DOGFIGHT

Grundsiitzlich ist das fiir
Miirz angekiindigte Dog-
fight ein ganz normaler
Flugsimulator mit sechs
verschiedenen Szenarien
und einer weitgeficherten
Missions-Auswahl. die von
der Bekimpfung des Ro-
ten Barons bis zum hel-
denhaften Einsatz im Falk-
land-Krieg reicht. Doch im
speziellen kann und soll
man sich hier mit dem
Compi, bzw. via Null-

modem oder im Netzwerk
auch gegen menschliche
Piloten, einfach nur
knackige Luftgefechte lie-
fern — eben Dogfights.
Originellerweise ist dabei
jede beliebige Kombinati-
on der insgesamt zwaolf
Fluggeriite erlaubt, so dal
man beispielsweise auch
mit einem wendigen Dop-
peldecker gegen einen flot-
ten Diisenjidger antreten
darf!

Trotz diverser Aullenan-
sichten und hiibschen Zwi-
schenbildern steht mit dem
Programm nicht unbedingt
eine Grafik-Revolution ins
Haus, wichtiger ist hier
cher das schnelle fliegeri-
sche Erfolgserlebnis, ge-
paart mit moderaten An-
forderungen an den Rech-
ner. Dieses Konzept konnte
auch durchaus aufgehen,
das Vorab-Demo, mit dem
wir schon mal in den Hun-
dekampf hineinschnuppern
durften, spielte sich jeden-
falls duBerst spritzig. Digi-
Piloten, denen problemlo-
ser Actionspall wichtiger
ist als hyperrealistische
Prisentation und eine tief-
sinnige Hintergrundstory,
diirfen also schon langsam
den Zwinger klarmachen...

(pb)
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IN EINEM NEUEN PHANTASTISCHEN ABENTEUER!

12 neue Weiten mit den auBSergewdhnlichsten Akteuren der Softwarebranche — inklusive:

Windsurfern, Dudelsackspielern, Ballonfahrem, Springern, Teppichreitern, Schneebailwerfern, Pyramidenbauern,
Fechtern, Stabhochspringen, Bongospielern, Sandburgenbauern und vielen anderen Gestalten . .

* 12 brandneue Stdmme, jeder mit | Voo an il O w va i [niffige Rétsei mit lustigen
individuellen Fahigkeiten g \t:' Pr— Animationen

* Retten Sie die Stamme & gewinnen * AufSergewohnliche
Sie den Talisman PRESENTS A Soundunterstiitzung mit digitalisierten
Lemmingstimmen
* 256 brillante VGA-Farben — :
D T * B-Wege-Scrolling
* Fesseinde Spielbarkeit D E

PRODUCTION

IN ASSOCIATION MIT LEMMING ISLAND - LEMMINGS2 THE TRIBES - A "WE'RE GOING TO TAKE YOU BY STORM' PRODUCTION
MUSIC BY McLEMMING THE PIPER - STUNTS BY ICARUS CAVE LEMMING - SCENERY BY MAGIC WALL LEMMING - MAYHEM BY CLUB BASHER LEMMING

Oh yes! Demniichst bei Threm Software-Héndler!!
Die spielbare Lemmings-2-Demodiskette Amiga oder PC 3.5 gibt as gegen Einsendung von 6,00 DM in Briefmarken oder in Bar bei Selling Points GmbH, Alliance Division, Kennwort: Lemmings 2, Verler Strale 1, 4830 Giitersioh.




Zwei Kilo Schnee und Eis, 300 Gramm Abenteuer und eine Prise Strategie,
abgeschmeckt mit einer Messerspitze Handelssimulation — mit dieser Rezeptur will
Silmarils Feinschmecker vor den Monitor locken.

Die unerschiitterlichen Fran-
zosen hielt es nicht linger in den
Fantasy-Gefilden des Vorgin-
gers ,.Storm Master”, stattdes-
sen stellten sie sich hier einer
erschiitternden Zukunfisvision.

Demnach ist die bekannte Welt
vom Nordkap bis zur Sahara
bald vollstiindig vereist, ledig-
lich ein paar Metropolen wie
London oder Paris trotzen der
Wintersportidylle. Diese Zent-
ren der Zivilisation verbinden
die Schienenstriinge der Viking
Union, einer schier allméchti-
gen Eisenbahngesellschaft. In
gigantischen, waffenstarrenden
Dampfziigen reisen die Gesell-
schafter von Ort zu Ort, und ein
solches Echtzeit-Stahlrof (die
. Iransarctica™) befehligt auch
der Spieler.

Je nach Ortlichkeit kann man
mal Handel treiben, mal neue
Waggons oder Kriegs-Mam-
muts einkaufen, und in stillge-
legten Bergwerken lift sich
Kohle schiirfen — unverzicht-
barer Brennstoff der Loks und
einziges Zahlungsmittel glei-
chermaBen. Besonders interes-
sant sind aber die Stidte, in de-
nen man sich Geriichte anhoren
oder in alten Zeitungen bliit-
tern darf, schlieBlich soll man
letzten Endes ja herausfinden,

An den groBeren Riitseln wie
etwa der stets sonnigen Oasen-
stadt oder dem Mammut-Fried-
hof beifit man sich dann schon
ein bis zwei Zihne aus! Doch
fiir diesen Verlust entschidigen
wunderhiibsche Grafiken, so-
bald man in einer Stadt einfihrt
oder per Icon-Klick die ent-
scheidenden Abteilungen sei-
nes Expresses (Lok, Komman-
dowagen usw.) betritt. Hier wie
auf der weitlidufigen Landkar-
te im Stil von ,,Railroad Ty-
coon’ leistet das Nagetier treue-
re Dienste als der gleichfalls
benutzbare Stick. Musikalisch
ist in der Zukunft einiges ge-
boten, wunderhiibsche Sound-
tracks etwa oder realistische,
wenngleich eher spirlich ver-
teilte Effekte.

Fazit: Mogen die Handlungs-
moglichkeiten auf Dauer auch
etwas begrenzt sein, so fahren
Fans von Genre-Mixturen mit
dem Transarctica-Exprefl doch
wortwdortlich richtig! (jn)

Eisgekiihlte Spielmixtur fiir
heille Endzeit-Eisenbahner

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Silmarils

Auch auf 286ern herrscht noch
prima Klima!

Soundblaster

Joystick
Maus
Dt. Screen Di. Anleitung
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Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe!

Ein Umzug kann ganz schon nervenaufreibend steinerne Teufelsfratzen und todliche Blutsauger

sein. Besonders, wenn das neue Heim eine
uralte, unheimliche Villa in New England ist,
die Sie geerbt haben. Vollig arglos ziehen Sie
dort ein, ohne zu ahnen, daf8 die Geister Ihrer
bosartigen Vorfahren darin herumspuken.
Jahrhundertelang haben sie Pline geschmiedet,
um Sie hierher zuriickzulocken. Und sie
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ...
zumindest nicht lebend.

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie
Thre magischen Fihigkeiten gegen widerliche

ein. Besiegen Sie die lauernde dimonische
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen
Helfer, die in den diisteren Rdumen ihr
Unwesen treiben. IThr Leben hingt davon ab!
Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel,
wenn Thnen sonst nur noch Thre grofite Angst
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten.

Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie ...




Die Rede ist nattirlich nur von optischen
Téduschungen, also dem klassischen Ar-
beitsgebiet von Stuntménnern, Special
Effect-Profis und sonstigen Pyromanen
mit sportlicher Ader im Dienste der Film-
wirtschaft. Die Gelegenheit, ihnen nach-
zueifern, bekommt man hier in 26 haar-

striiubenden Missionen, die allesamt auf

einer gar nicht so einsamen Vektorgra-
fik-Insel spielen.

Wer bisher vielleicht dachte, es sei ein-
fach, miteinem Doppeldecker durch eine
Scheune zu fliegen, auf fahrenden Ziigen
zu landen oder eine P38-Lightning im
Bombenhagel hochzubringen, wird hier
mit Lichtgeschwindigkeit eines schlech-
teren belehet: Unvorsichtige Piloten lan-
den umgehend im Krankenhaus, auller-
dem sieht es der Regisseur gar nicht so
gerne, wenn jemand iiber das Ziel hin-
ausschieBit, den Landepunkt verfehlt oder
einfach zuviel Zeit verbraucht. Nach dem
fiinften Anlauf wird man daher unerbitt-
lich gefeuert und darf sich an einer an-

deren Knochenbrecher-Mission versu-
chen.

Doch selbst wenn alle 26 Himmelfahrts-
kommandos geschafft sind, ist bei diesem
Film-Spiel die letzte Klappe noch lingst
nicht gefallen: Auf der 40.000 Quadrat-
kilometer gro3en Insel ist so ziemlich jede
gewiinschte Kulisse fiir die Erstellung in-
dividueller Stunts vorhanden, seien es
Flughiifen, Hafenanlagen, Militirstiitz-
punkte oder ganze Stiidte. Daneben gibt’s
noch Wiilder, Schluchten, Seen und natiir-
lich den Ozean rundherum. Dazu kann
man aus einem Angebot von rund 800
Objekten 40 fiir sein eigenes ,.Set” aus-
suchen, aufbauen und abspeichern. Die
Palette reicht vom gewoOhnlichen Wald
und Wiesen-Schaf iiber Gebdude aller Art
bis hin zum ausgewachsenen Flugzeug-
trager. Spitestens bei den Fahr- und Flug-
zeugen kommt dann auch der niichtern-
ste Hobby-Filmer ins Schwiirmen: Im ent-
sprechenden Untermenii findet sich
praktisch alles, was Rider, Rotoren oder

hat, die Dinger kénnen
sogar animiert und mit
einer eigenen Pro-

| by
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den Kurs ge-

schickt werden!
Allein 50 verschie-
dene Fluggeriite stehen
zur Verfiigung, die
sich nicht nur vom
Cockpit her, sondern
auch im Flugverhalten
unterscheiden. Das

einen wasserdichten Rumpf

grammiersprache auf

00 08 08

geht los mit der simplen Wildente (kein
Witz!), geht weiter iiber diverse Propel-
ler- und Diisenmaschinen bis hin zum
Spaceshuttle — ganz Verwegene konnen
ihre Kreise auch im Gleitschirm oder auf
dem Riicken eines Flugsauriers ziehen.
Aus praktisch-filmerischen Griinden soll-
te das eigene Vehikel zwar tunlichst ein
Flugzeug sein, doch im Notfall darf man

) [ R
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hier auch mit einem Oltanker durch die
Liifte segeln. In Hollywood ist halt nichts
unmoglich...

So, jetzt miissen wir blol noch schnell
ein paar Kameras aufstellen, und der Spal
kann beginnen; wahlweise steht die ge-
nau geplante Katastrophe oder freies Fil-
men am Programm. Ist man mit seinem
»lake” nicht zufrieden, darf man ihn be-




liebig oft wiederholen, abgespeichert wird
erst, wenn alles perfekt im Kasten ist. Die-
se Einzelaufnahmen konnen anschliefend
im Schneideraum per ,,Markier und Ko-
pier-Verfahren” zu einem lidngeren Film
zusammengelotet werden; die Handha-
bung entspricht dabei in etwa der eines
Videorekorders. Dann schaut man noch
im Tonstudio vorbei und peppt den Strei-

fen mit Musikuntermalung und Soundef-
fekten auf — das fertige Produkt fiihrt
man sich schlieBlich im Digi-Kino zu
Gemiite.

Und das ist immer wieder ein Erlebnis,
denn im Gegensatz zu den iiblichen (Flug-)
Simulationen gibt’s hier nicht bloB pri-
mitive Vektor-Haufen zu bestaunen, son-
dern schattierte Objekte, deren Aussehen

> ECHTZEIT — GANES FUR SINULANTEN gz

sich mit dem wech-
selnden Lichteinfall dn-
dert. Auch bei der Um-
gebungsgrafik waren die
Programmierer bemiiht,
von den iiblichen, flach-
briistigen Landschaften
wegzukommen: Neben ei-
ner verwinkelten Schlucht
und der Golden-Gate-
Bridge ist das Eiland mit
Stidten und Dérfern durch-
setzt, die Strafinsel Alcatraz
ragt vor der Kiiste aus dem
Wasser, und unziihlige Boden-
objekte wie Kraftwerke oder
Farmen laden zur Besichtigung

ein. Die Sightseeing-Tour kann man theo-
retisch zwar auch ganz bequem auf der
zoom- und drehbaren (Editor-) Landka-
te durchfiihten, stilvoller geht’s allerdings
mit einem der angebotenen Flieger.
Soundtechnisch wird man ebenfalls nicht
von der Stange abgespeist; besonders die
Effekte klingen duBerst knackig, und die
(englische) Sprachausgabe kommt glas-
klar aus den Boxen. Die Steuerung via
Maus, Stick oder Tasten klappt vorziig-
lich, aber ganz unkompliziert ist die Fil-
merei natiirlich trotzdem nicht. Die deut-
sche Kurzanleitung beschriinkt sich lei-
der auf einige Hinweise zur Installation
und Tastaturbelegung, doch dafiir liegt
dem Spiel (neben einer detaillierten Land-
karte) ein Gutschein zum Umtausch des
200 Seiten starken Handbuches gegen
die tibersetzte Fassung bei.
Vorsichtshalber seien zum Schlull noch
die Roten Barone unter Euch gewarnt:
Auch wenn auf der Stunt-Insel die Action
grof3geschrieben wird, kommen Baller-
Freunde hier doch kaum auf ihre Kosten.
Das Game richtet sich eher an Fliegeras-
se, die schon immer mal mit einer Boeing
747 auf einer Briefmarke landen wollten,
dariiberhinaus bietet es verhinderten Land-

Die offenherzigen Geister von Disney ge-
wihren uns mit dieser einzigartigen Flug-
film-Simulation nicht nur einen Blick
hinter die Kulissen ihrer Trickstudios —
sie stellen uns gleich die komplette Tau-
scher-Werkstatt zur Verfiigung!

designern und Jungfilmern ein wei-
tes Betitigungsfeld. Wer sich davon an-
gesprochen fiihlt, sollte schleunigst im
néchsten Software-Studio vorsprechen!

(rf)

Stunt Island

Unkonventioneller Flugsimula-

tor fiir Jungfilmer und solche,
die es werden wollen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Kénner
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Disney Software

Ein 386er mit mindestens 16
MHz und 13 freien MB auf der
Platte ist die Eintrittskarte fiir
den flicgenden Filmzirkus.

AdLib )
Soundblaster
Roland

Joystick

Maus
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Das Ende der Welt ist nah! Na gut, nah ist viel-
leicht etwas zu viel gesagt, doch wenn die
Storyschreiber von Rainbow Arts recht be-
halten, brauchen sich unsere Enkel im Jahre
2356 keine Winterklamotten mehr zu kaufen...

Dann wird niimlich zuniichst
mal ein Asteroid aul der Erde
einschlagen und dabei einen
nicht unerheblichen Schaden
anrichten. Doch das Stein-

chen ist ein Klax, ge-

‘l' gen das was folat:
® _ Plotzlich tauchen seltsa-
® e Fliegen auf und infi-
zieren die Menschheit mit ei-
ner odlichen Seuche. Kurz
darauf ist die Krone der
Schopfung ratzekahl aus-

'l' geloscht —  Ende,
¥ Amen, Friede unserer

® o Asche! Doch halt, gliick-
licherweise befinden sich

auf Mond und Mars noch ein
paar Forschungsstationen mit
den dazugehorigen For-
schern. Die finden heraus.
daB wir die Killerinsekten der
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gezielten  Attacke

aulierirdischen Rasse zu ver-
danken haben, und liefern
auch gleich eine Losung zum
Es briiuchte sich

Problem:

doch nur jemand in eine Zeit-
maschine zu setzen, in die
Vergangenheit zu reisen und
den Asteroideneinschlag zu
verhindern...

Sobald das Intro mit dieser
ergreifenden Geschichte fer-
tig ist, finden wir uns in der

Praxis von Dr. Hunter wie-
der. Der gute Mann ist nicht
nur ein begnadeter Arzt, wie
sich unschwer an seinen me-
dizinischen Geriiten, dem
Computer und vor allem dem
herumstehenden Golfsimu-
lator erkennen lif3t, er hat
auch die besagle Zeitma-

ciner

schine erfunden. Doch Zu-
kunft hin,
— gesteuert wird dieses Ad-
venture noch altmodisch per
Maus und Icons. Am unteren
Screenrand belinden sich ne-
ben verschiedenen Anzeigen
fiir den Gesundheitszustand
des Helden und den gerade
aktiven Steuerungs-Modus
auch die beklickbaren AKti-
ons-Verben. Aubler den Stan-
dard-Befehlen (gehe. 6ffne.
untersuche, nimm) gibt es

noch spezielle wie z.B. spre-

Zeitmaschine her

das Abenteuer fiihrt durch
Wohnsilos.  Kaufhiiuser,
Vergniigungsviertel und vie-
le Ortlichkeiten mehr. Beim
Scrollen tiberscreen-
groben Bilder ruckelt's zwar
leicht. doch das stort cigent-
lich kaum im Gegensalz
zu der schmissigen. aul Dau-
er aber nervigen Begleitmu
sik. Weil jedoch Spannung
und Atmosphiire trotz der et-
was hausbackenen Riitsel
stimmen, kann man der Zu-
kunft getrost mal unter die

der

chen oder Scanner benutzen,
die nur in bestimmten Situa-
tionen iiber ein Sonder-Icon
zugiinglich sind. Ja, die
Handhabung ist iiberhaupt
ein Kapitel fiir sich: Einer-
seits erscheint immer gleich
ein erklirendes Fenster, so-
bald man mit dem Mauszei-
ger eine CD, einen Golf-
schliiger oder einen iihnlich
interessanten Gegenstand
aufgespiirt hat. andererseits
wird eine prizise Maus-
Dressur verlangt, da manche
Objekte nur wenige Pixel
groll sind. Zudem ist der
(deutsche) Parser ziemlich
einsilbig und gibt nie den
konkreten Grund an, warum
etwas nicht funktionieren
soll.

Als Entschiidigung fiir die
storrische Steuerung offeriert
das Programm rund 300 an-
sprechend gezeichnete und
ordentlich animierte Riiume

) (4

-

Arme
meier)

greifen. (C. Borg-

Flies - Attack on Earth

Originelles SF — Adventure mit
Schwiichen in der Bedienung

(;RUH\

STEUERUNG
MOTIVATION

109.- DM

Preis: ca.
Hersteller: Rainbow Arts

Kein futuristischer
Schnickschnack erforderlich,
jeder normale AT tut's.

Super VOA AdLib
I Soundblaster
EGA Roland




Mit deutschem

Handbuch
(In Kiirze kompletl
in Deutsch)

fsale

Of
; ﬁ95021/91041i£nd 910417

Telefox: 05021 /62335

Schlofplotz 193070 Nienburg
Montag - Samstag 10 -

20 Ubr

IBM IB
1869* 79,90 DM Espona 92** 70,90 DM Monch. Un. Eur.™ 63,90 DM
3D Constr. Kit 2 91:90 DM Etemom 7090 DM Morio is miss.** 69,90 DM
Aces of the Poc** 74,90 DM Euro Soccer™* 49,90 DM Master Golf** 93,90 DM
-Miss. 49,90 DM Eye of Beh. 2* 79,90 DM Mego-lo-Mania™* 73,90 DM
Adventure Coll.** 60,90 DM Eye of Storm*** AR Mega ** 64,90 DM
ks 70,90 DM F-117 Nighth.** 88,90 DM Megatraveller 2** 78,90 DM
Airbus A 320** 89,90 DM Falcon 3.0** 86,90 DM Might & Mogic 4* 79,90 DM
Air Commander £9.90 DM -Miss. 1** 54,90 DM Monkey Isl. 2* 79,90 DM
Air Warrior 70,90 DM -Miss. 2** 54,90 DM NFL Football 71,90 DM
Al in the Dork 76,90 DM Fant. Worlds™* 79,90 DM NFL Hodkey 71,90 DM
Amazon 79,90 DM Fighter Comm, 69,90 DM Nigell Mons. GP** 40,90 DM
Amberstor* 87,90 DM First Samuroi** 60,90 DM No. 1 Coll.* 67,90 DM
An Am. Tole 54,90 DM Floshback*** AL No. 2 Coll.* 79,90 DM
Anc. A of Wor=* 86,90 OM Form. | GP** 93,90 DM No greater Gl** 70.90 DM
Another World™* 3,90 DM Front P. Footh, 67,90 DM Pacific Islonds™* 70,90 DM
IATAC*™ nur 83,90 DM| |Comanche* nur 86,90 DM|
ArmourGedd. * 79,90 DM Gatew: 70,90 DM Potriot*** AR
ATrain 67,90 DM Global Effed™* 73,90 DM Popolous 2** 79,90 DM
ATAC** 83,90 DM Global Cong.** 9390 DI Power Pack 2** 60,90 DM
AVBB Harr. Ass.** 67,90 DM Gobliins 2** 59,90 DM Push over™ 63,90 DM
B-17 Fh{ Fortr.™* ?I,?D M Great Courts 2** 70_90 oM H.I'IT Putt** AA
Balonce™ 60,90 DM Gr. Mast. Chess** 70.90 DM Quest f. Glo. 3* 81,90 DM
Bat 2* 79,90 OM Gr. Prix Unl.*>* 66,90 DM Roilrood Tyc.** 81,90 DM
Battle Isle™* 72,90 DM Gunship 2000%* 86,90 DM Red Boron* 81,90 DM
Bottle Isle D.** 43,90 DM -Scenary™* 54,90 DM -Miss. 54,90 DM
Birds of Prey** 86,90 DM Guy Spy** 7090 DM Rex Nebulor** 83,90 DM
Bitmap Br. E,"* 65,90 DM Hardball 3 70,90 DM Robocod*** AA
Buck Rogers 2* 79,90 DM Hoed to Head** 80,90 DM Robocop 3** AA
Bug Nomber** 60,90 DM Heroes of 357th** 76,90 DM Rome** 76,90 DM
Bund. Man. Pot.* 63,90 DM Hexuma™ 79,90 DM Scrabble AA.
-Edition* 79,90 om HK. Mahi. Pro 63,90 DM Siege 65,90 DM
|F-15 Sti. Eagle 1™ nur 95,90 DM| [Harrier Jump Jet** nur 95,90 DM
Bum. Steel*™ AA. Hist. Line 14/18* 86,90 DM Silent Service 2** 73,90 DM
Cal. Games 2 63,90 DM Hook* 70,90 DM Sim Life*** 79,50 DM
Campaign** 69,90 DM Humons™* 56,90 DM Simulafions™* A
Carrier g&lﬁke 78,90 DM Inca** Space Crusode 60,90 DM
Carriers at Waor 712,90 DM Incredible Moch.=**  AA. Space Q. 5* 72,90 DM
Car & Driver** 86,90 DM Indiona J. 4* 86,90 DM Special Forc.* 83,90 DM
Carmen LSA*** AA Indiona J. 4 Ad.** 49,90 DM Spellcost. 301 67,90 DM
Costles 2* 68,90 DM Int. Sports, Ch.** 70,90 DM Spelcrafr* 79,90 DM
Chessm. 3000 63,90 DM Island Dr. Broin* 67,90 DM Spelliammer 70,90 DM
Windows 70,90 DM Jimmy W. Snook.** 67,90 DM Sports Coll.** 67,90 DM
Chuck Yeag. AC* 78,90 DM Joe & Mac** AL Str Control 2** 69,90 DM
Civilization™ 86,90 DM John M. Footh. 2 45,90 DM Star Legions 59,90 DM
Closs. Adv. 78,90 DM Kid Pix** 70,90 DM Star Trek* 86,90 DM
Columbus*** AA KGB™ 69,90 DM Swamsh*** AA
Combat (loss.** 59,90 DM Kings Quest 4% 80,90 DM Shategie™** AA.

: = |
|Lemmings 2** nur 79,90 DM [Sherlock Holmes* nur 86,90 DM|
Commond HQ** 73,90 DM Loser 61,90 DI Swat. Masters™ 73,90 DN
Conspiracy*** AL Leath. G. o. Ph. 2 99,90 DM Steet Fighter 2~ 60,90 DK
Contraptions** 41,90 DM Leeds Un, Ch.** AL Strke Comm.*= 86,90 DM
Cool World** 54,90 DM |egend** 79,90 DM Super Couldron*> 49,90 DM
Covert Adion** 86,90 DM Legend Kyrondia™ 79,90 DM Swom** 80,90 DM
Cime City*** AL Legends of Val.* 81,90 DM Tennis Cup 2 63,90 DM
(risis in Kreml,* 81,90 DM Legions of Krella Terminator 2029** 87,50 DM
Cnise f. Copse** 63,90 DM Leisure S. Loy 5% 78,90 DM The Legocy™* 93,90 DM
(urse of az. B.** 63,90 DM offer Utilities 4790 DM The Perf. Gen.** 79,90 DM
(urse of Ench*** 60,90 DM Lemmings DP** 79,90 DM -Doto** 43,90 DM
Dnemnns?me“‘" AL Lempereur 76,90 DM Treos. of. Sav. Fr.* 79,90 DM
Dogger of A. Ro* 79,90 DM LHX Attock Ch.** 85,90 DM Trolls** 49,90 DM
Dotk fiof 5490 DM [ife & Death 2 5490 DM Uight = 5490 DI
Dork Q. of Kr* 79,90 DM Line in Sand*** AA. Ulfima 7* 93,90 DM
k Seed 76,50 DM |'|nk5_38f. Pro*™ 91,90 DM Ulima Underw.** 78,90 DM
Stike Commander*™ nur 86,90 DM [Task Force 1942** nur 95,90 DM|
Dark Sen*** AL Bonff AA V for Victory 0,70 DR
Dok World*** AA Harbour Town AA Vision™*™* AA.
Doughter of S.** 76,90 DM -Mouno Keo AA Wayne G. Hock. 3 80,90 DM
Dos schw. m%eu" 74,90 DM Locomotion™ 60,90 DM Ween*** AA
David Leadb. Golf 79,90 DM Lord of RJI'IQS Y i 78,90 DM Wing Comm. Del. 91,90 DM
Der Potrizier* 79,90 DM Lost in LA* 67,90 DM Wing Comm. 2* 79,90 DM
Die Kathedrule* 8090 DM Lostin LA 2°** AL  Sp Oper. 1 4390 DM
Dominium** AA Lost Treos. Inf. 1 97,90 DM Sp, Oper. 2 43,90 DM
Double Drog. 3** 60,90 DM Lost Treas. Inf. 2 65,90 DM Speech 38,90 DM
Drogors Lair 3***  AA Lure of Temptr.* 67,90 DM Winter Chall*= 67,90 DM
Dream Team™* 56,90 DM M 1 Tonk Plot>* 81,90 DM Wizardry 7 79,90 DM
Dungeon Master™ 67,90 DM Mod TV* 79,90 DM Wiz Kid** 58,90 DM
Dyno Bloster™™ 67,90 DM Doto* 26,90 DM World 1. Chess 70,90 DM
Dynatech™ 69,90 DM Mogic Pockets™* 63,90 DM WWF Eur. Romp. AA
EIYS;UITI' 47,90 DM Mogic Worlds*** AA Tyconix*™ 49,90 DM

Waxworks™ nur 67,90 DM {X-Wing nur 79,90 DM|
Wir liefern nohezu alle ouf dem deutschen Markt erhiltlichen Spiele zu

SUPERPREISEN1!1
*=deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt
Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar.
Irrtimer und Druckfehler vorbehalten. Lodenpreise variieren, Lodendffnungszeiten
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NN'GBEI']I’H. Ab

250, DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB.




Hiermit ergieBt
sich Mindcrafts
Zauberwachs zum
dritten Mal iiber
die PC-Screens —
ob der fesche ,,Ulti-
ma’’-Klon wohl
jetzt seinem
Vorbild die
Flamme reichen

Nicht ganz, schon gar nicht,
wenn man die neuzeitliche
Wunderpriisentation der ,,bri-
tannischen” Saga als MafBstab
anlegt. Im Gegenzug braucht
man hier aber halt auch keinen
786er, die Segnungen der ma-
gischen Kerze werden selbst

Rollensplclern mit
musealer Hardware
zuteil. ..

Ganz zeitgemiif} pri-
sentiert sich dagegen
die Story, hat das

Waldsterben  nun §
doch auch im Fanta-
syreich Deruvia zu-
geschlagen: Der Forst
von Telermain fault
sachte vor sich hin,
wiihrend iibles Ge-
wiirm dort sein Un-
wesen treibt. Ein Virus oder
ein schlimmer Fluch? Mogli-
cherweise sind die Verant-
wortlichen aber auch im tiefen
Siiden zu finden, der angeb-
lich noch viel mehr unter der
Fiulnis zu leiden hat. Sei’s
wie's sei, Konig Rebnard hat
jedenfalls den Zug vom Vor-
ginger verpalit und treibt sich
trotz der prekiren Lage im-
mer noch im fernen Gurtex

a2

herum — ein Gliick, dafl we-
nigstens Oberheld Lukas
piinktlich zur Stelle war. Be-
gleitet von bis zu fiinf Ge-
fahrten (die jederzeit entlassen
bzw. gegen vielversprechende
NPCs ausgetauscht werden
diirfen) betiitigt er sich
zunichst als Waldlidufer und
sticht spéter gen Siiden in See.
Zwischendurch bedient man
sich unter den Helden des Lan-
des oder peppt seine Party im
Stiddtchen mit besserer Ausrii-
stung und ein paar Trainings-
einheiten auf.

Genau wie im Vorbrenner ha-
ben alle Partykandidaten um-
fangreiche innere Werte auf-
zuweisen, die bei grundlegen-
den Eigenschaften wie
Tapferkeit oder Stirke begin-
nen, mit Skills wie schwim-
men oder Schldsser knacken
weitergehen und beim Inven-
tory noch lange nicht enden.
SchlieBlich haben es einige der
Recken auch magiemiBig
faustdick hinter den Ohren,
wenngleich die Spells wie ge-
habt vor ihrer Anwendung
mithsam in die Schiidel hin-
einmeditiert werden miissen.
Kein Wunder also, wenn sich
das Gameplay insgesamt nicht
sehr vom vorangegangenen

Talglicht unterscheidet: Aller-
lei kleinere und auch gréBere
Aufgaben harren ihrer Bewiil-
tigung, gekdmpft wird nicht zu
knapp (wenngleich ein Auto-
fight-Button zur Verfiigung
steht), und aus den Multiple
Choice-Gespriichen lassen sich
ein paar niitzliche Infos her-
ausdestillieren. Wiesen,
Wald und Weiler er-
scheinen im grofien
Grafikfenster stets aus
der Vogelperspektive;
gepriigelt wird ebenfalls
hier (rundenweise mit
vielen taktischen Op-
tionen und Finessen),
weshalb man einen spe-
ziellen Kampfscreen
vergebens sucht.
Trotzdem, in Sachen
Optik und Animationen
schaut’s schon ein
Stiickchen hiibscher aus als
frither, die Titelmusik ist auch
nett, nur bei den FX tont es
gar wiist aus den Boxen —
tibleren Lidrm kann selbst ein
echter Kampf nicht machen!
Da die aktuelle Kerze nun aber
endlich mit einer eingiingigen
Maus-Meniisteuerung aufwar-
tet, spricht eigentlich nicht viel
dagegen, sich dieses Licht hin-
ter die Scheibe des Monitors
zu stellen. (jn)

The Magic Candle
1

Feine ,,Ultima”-Variante fiir

Dampfrechner.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Mindcraft

Ein 286er mit 12 MHz reicht,
fiir FX ist Soundblaster mit 1
MB XMS erforderlich.
AdLib
Soundblaster




Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller deutscher Distributor fiir AdLib !
Hiindleranfragen an die Zentrale Diisseldorf sind erwiinscht.

Fax: 0211/64 111 23

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND

machts moglich !

die neuesten Computerspiele, Original kaufen.

mit Anleitung, einfach zu mieten.

2, SHOPPEN SIE MIT!

Die GOLD-KARTE fiir lhre PC ist da!

Alle SOFT & SOUND Filialen halten

So konnen Sie zu Hause in Ruhe spielen -
und testen. ) ' l
Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer  Und dann neu und originalverpackt ( .

Oder einfach zuriickgeben.

sttindig Super Hordware-Angebote fir | AdLib GOLD 1000 High-End Soundkarte 500,--/*29,-- mil.

Sie bereit, z.B:

Testsieger ATl FX-Stereo

'Die neven deutschen Soundblaster!

Soundkarte mit Boxen 279, Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte 139,
Soundblaster Compatible Soundkar-  Soundblaster 2.5, dt. Version, (D-Rom Schnittstelle 249,--
te, Audio Eingang fiir (D-Rom, voll zwei  Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448 -

Midi-Schnittstellen, umfangreiche
Software, deutsche Anleitung

fiir nur

Soundblaster PRO4-+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk intern
mit 3 Spielen und Gber 50 Demos 1.298,--/*39,-- mil.

189,-  *Jetzt nev bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Adllh comPUﬁbIe SDUﬂde rte 99;" Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren lhre Giltigkeit, nicht alle Artikel oder Angebate sind in jeder Filiale erhillich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun

endlich da:

Der Software-Discount  pereits vorsorechen:

Anzeigen keine Preise nennen

W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhogener Sir. 23

Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel: 030/4491026
0-1330 Schwedt/Oder
Ringstr. 8

Tel.: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel.: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel.: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternstr.18

Tel: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel.: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenbu:
Edewechter Land Str. 47

0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Sir. 104

Tel: 05141/214411
W-3300 Braunschweig

0-3300 Schonebeck
Tel.: 0391/561/5821
W-3340 Wolfenbiittel

W-3400 Gottingen

W-4000 Diisseldorf 30
Tel: 0211/4910187

Tel.; 02131/278967
W-4050 Manchengladbach

konnen, denn kaum ist das Spiel und keinen Pfennig mehr.

im Angebot, schon ist es verkauft!  Wenn Sie mehr wissen wollen, so
Aber eines konnen wir Thnen besuchen Sie einfach lhren nich-
sten SOFT & SOUND-Discount und

So heifl und so aktuell, dafl wirin ~ Wir bieten Spiele bis informieren Sie sich selbst iiber
DM 49,90 das taglich neve Angebot !
a ® °

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deuvtschland:
W-4100 Duishurg 1 0-4500 Dessau W-5600 Wuppertal W-6630 Saarlouis- W-7800 Freiburg
Ulrichstr. 2-4 Kavaliersir.§ Friedrich-Engels-Allee 296 Froulautern 3 Lehener Sir. 24
Tel: 0203/21084 Tel:0340/213109 Tel: 0202/81118 Soarbriicker Str. 22 Tel. 0761/287112
W-4150 Krefeld W-4600 Dortmund 50 ~ W-5760 Arnsberg-Neheim Tel: 06831,/88159 W-7850 Larrach
Kalner Sir. 485 Stockumer Sir.420 Lange Wede 30 W-6650 Homburg Kreuzstr. 104
Tel.: 02151/300409 Tel.: 0231/759786 Tel. 02932/1094 Korlsbergstr. 16 Tel: 07621/49690
W-4250 Bottrop 1 W-4630 Bochum W-5800 Hagen Tel: 06841/15142 W-8000 Miinchen 5
Essener Str. 6 Herner Sir. 383 Bergischer Ring 5 W-6670 St. Ingbert Reichenbachstr. 33
Tel.: 02041/21973 Tel: 0234/531018 Tel- 02331/26774 Ludwig Str. 14 Tel. 089/2021285
W-4290 Bocholt W-4690 Herne W-5840 Schwerte Tel: 06894,/382850 W-8134 Pocking
Nordwoll 13 Houptstr. 178 Friedenstr. 2 W-6680 Neunkirchen Schlofiberg 2
Tel: 02871/184123 Tel.: 02325/53643 Tel.: 02304/2813 Bahnhofsir, 13 Tel.: 08157/4088
W-4300 Essen | W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn Tel.: 06821,/26797 W-8360 Deggendorf
Moltke Str. 36 SchloBhofstr. 1 Mendener Str. 115 W-6750 Koiserslautern ~ Metfzgergasse 5
Tel: 0201/207629 Tel: 0521/138033 Tel. 02371/72438 Fabrikstr. 32 Tel: 0991/30376
W-4330 Miilheim W-5000 Kaln 1 W-5880 Lidenscheid Tel: 0631/67411 W-8500 Niinberg 30
Delle 47 Von-Werth-Str. 20-22 Forum am Stemnplatz 2 W-6800 Mannheim Findelwiesenstr. 37
Tel.: 0208/390370 Tel.: 0221/121806 Tel.: 02351/21900 Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- Tel.: 0911/467744
W-4350 Recklinghausen ~ W-5000 Kiln 41 W-6300 Gieflen ring, Tel.: 0621/101203 W-8700 Wiirzhurg
Dortmunder Str, 31 Gottesweg 149 Bohnhofstr. 6 W-7000 Stuttgart 40 Bergmeistergasse 2
Telefon ouf Anfroge Tel.: 0221/446499 Tel.: 0641/71967 Strafiburger Str. 45 Tel.: 0931/12290
W-4400 Miinster W-5300 Bonn W-6520 Worms Tel: 0711/874087 W-8900 Augshurg
Ferdinand Str. B Schiefelings Weg 24 Luisenstr. 10 0-7033 Leipzig Heini-Dittmar-Sir. 17
Tel: 0251/278515 Tel.: 0228/625076 Tel. 06241/88444 Dreilindenstr. 17 Tel.: 0821/581993
W-4440 Rheine W-5400 Koblenz W-6600 Saorbriicken Tel.: 0341/4787781 W-8960 Kempten
Auf dem Thie 8 Markenbildchen Weg 24 Stengelstr.8 W-7500 Karlsruhe 1 Kronensr. 33
Tel: 05971/2219 Tel: 0261/31848 Tel.: 0681/582771 Lessingsir. 5 Tel.: 0831/17762
W-4500 Osnabriick W-5500 Trier Tel.: 0721/853360 0-9072 Chemnitz
Petersburger Wall 17 Luckerbergsir. 21 Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage
Tel: 0541/586809 Tel.: 0651/40532

Tel.: 0441/501445

Tel.: 02161/601556

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht maglich.
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Isser nich’ trollig?

Ein Spiel wie ein Spielzeug-
laden: Die Grafik ist kun-
terbunt, der Hauptdarstel-
ler eine dieser derzeit so be-
liebten Kobold-Puppen und
das Gameplay direkt von der
Konsole importiert!

Es darf also viel gelaufen und
noch mehr gehiipft werden
insgesamt 32 einzeln anwiihl-
bare Level (plus ein paar punk-
tetriichtige Bonusrunden) war-
ten darauf, daB jemand die in
ihnen gefangenen Piippchen
befreit. Dafiir ist ein mit drei
Bildschirmleben ausgestatte-
ter Troll zustiindig, der sich all
der bosen Plattform-Bewoh-
ner mit beherzten Spriingen
auf deren Kopf erwehrt. Ob
Spielzeugauto, Wiirmchen
oder Modellflugzeug, alles,
was kreucht und fleucht, wird
niedergetrampelt, was jedes
Mal einen wahren Sternchen-
regen auf den Screen zaubert.
Ui, hiiiiiibsch...

Zugunsten einer aalglatten
Spielbarkeit hat man die An-
zahl der (zeitlich begrenzten)
Extras im iiberschaubaren
Rahmen gehalten. Es gibt also
nur Siebenmeilenstiefel,
Sprungschuhe, Schutzschilde,
Fliigel, ,,Monsterfreezer” und
ein Jojo, das bei richtigem Ein-
satz so manche zuniéchst un-
iiberwindliche Plattform iiber-
windbar macht. Vorsicht ist
bei Kugelketten und MaBkrii-
gen geboten, denn derlei

Geriimpel bremst den Vor-
wiirtsdrang des Trolls.
Apropos ungebremster Vor-
wirtsdrang: Von der verzo-
gerten Steuerung iiber das Le-
veldesign bis hin zur bonbon-
farbenen Japano-Grafik
erinnert das Spiel uniiberseh-
bar an Segas Konsolen-Igel
~sonic”. Aber das ist ja nicht
unbedingt ein Fehler, zumal
ausgereifte Plattformaction am
PC immer noch Seltenheits-
wert bésitzt. Und wenn man
dann noch die unterhaltsame
Begleitmusik und die gelun-
genen Animationen ins Kal-
kiil zieht, stort auch das dezent
ruckelnde Scrolling nicht mehr
sehr. (pb)

Trolls

Ausgewachsenes Hiipfical mit
etwas halbwiichsiger Priisenta-
tion.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,— DM
Hersteller: Flair/Microvalue

Spezialitiit: Auch von Disk gut
spiclbar.

AdLib
Soundblaster

Dt. Anleitung
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Taxi!

Das einfache, aber fesselnde
Spielprinzip des 64er-Oldies
wopace Taxi” fand am Ami-
ga bereits zahlreiche Nach-
ahmer — der beste und wit-
zigste davon wurde nunmehr
eingeDOSt.

Es gilt, in grauer Vorzeit mit
einem urigen Tret-Hub-
schrauber zwischen Plattfor-
men hin- und herzudiisen, um
reisewillige Hohlenmenschen
aufzugabeln und andernorts
wieder abzusetzen. Wohin der
Fluggast transportiert werden
mdchte, tut er in einer Sprech-
blase kund; und damit der Trip
nicht gar zu einfach wird, will
das Passagieraufkommen mit
einem begrenzten (jedoch
durch Sammel-Friichte streck-
baren) Energievorrat bewiiltigt
sein. Dabei wird der prihisto-
rische Luftraum mal von tod-
lichen Flugsauriern, mal von
tosenden Schneestiirmen heim-
gesucht, dann wieder sorgt ein
rasant ansteigender Wasser-
pegel fiir Zeitdruck. Doch trotz
aller Hektik miissen die Lan-
dungen stets butterweich aus-
fallen, soll nicht eines der drei
Leben in den Taxler-Himmel
entfleuchen...

Fiir Abwechslung ist also ge-
sorgt, und auch das Drumher-
um stimmt: Es gibt ein kleines
Intro, ein PaBwortsystem zur
Levelanwahl sowie einen
Team-Modus, in dem zwei
Spieler gleichzeitig die rund

100 Abschnitte (solo sind’s 20
weniger) bearbeiten diirfen.
Grafisch ist die Sache weitge-
hend identisch zum bunten
Amiga-Original geraten, die
Sprites wurden auch am PC
zuckersiifl animiert, lediglich
auf ein paar Optik-Gags mufl
man verzichten. Das stort je-
doch kaum, zumal die Musik-
begleitung ebenso in Ordnung
geht wie die Steuerung, wo
man gegen den permanenten
Sog der Schwerkraft an-
zukdmpfen hat.

Alles in allem ein spaBiger,
kleiner Geschicklichkeitstest
fiir ein bis zwei PC-Neander-
taler — nicht mehr, aber auch
kein bilchen weniger. (rl)

Ugh!

ZeitgemiiBles Remake eines
Software-Klassikers — urig-
witzig!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 3 Stufen

Preis: ca. 79,— DM

Hersteller: Soundware
Play Byte

Auch aul 286ern ohne Festplat-
te gul spiclbar.

Dt. Anleitung




HOTLINE

DI DO FR 16-18 UNR TEL 0221/ 44698 ;

Irdern Sie unseren kostenlosen

SOFTWARE KATALOG

(52 Seiten wnd farhig)
gegen 1.40 DM Porto an.;




Ach, ich

liebe den /

lars:

Guckt man aus deg enster,

herrscht stets sché

schauriges

Wetter — guckt man in den Ka-
min, prasselt darin ein warmen-
des Leserbrief-Feuerchen! Und
wenn man Euch so anguckt,
dann brennt Ihr doch sicher
schon auf die paar Zuschriften,
die nicht den Flammen zum
Opfer gefallen sind...

Hallo, lieber Ghost, jetzt will ich

Dir endlich auch mal einen Brief

schreiben — aus El Paso, Texas!
Zuniichst mal sei Dir gesagt, dafy
THE PC JOKER schlicht die
Nummer Eins ist. Es gibt hier in
den USA zwar eine Menge
Game-Zeitschriften, aber ich
habe noch keine gefunden, die
dem Joker die Stirn bieten kann.
Obwohl mein Bruder Euer Heft
abonniert hat und ich eigentlich

nur die Reste bekomme, wenn

er mit dem Zerfleddern fertig
St

Ich bin iibrigens ein groBer Fan
von Demos bzw. Intros fiir VGA
und Soundblaster. Wie wiire es
also, wenn Ihr mal einige De-
mos testen oder vorstellen wiir-
det? Ich meine, Gruppen wie
z.B. Ultraforce machen doch
wirklich erstaunliche Sachen!
Zweitens wiirde ich gerne mal
ein paar Nummern von deut-
schen Mailboxen bekommen:
wie stelle ich das am besten an?
Ansonsten: Keep up the good
work. Ghost!

verabschiedet sich Sunny Jae-

ger aus El Paso, The Sun City of

Texas.

Loblieder hort man ja stets ger-
ne, aber eine derart interkonti-
nentale Hymne bekonmmt man
dann doch nicht alle Tage ge-

sungen — heiffe Thanks und
grifp mir die Cowboys! Eh-
dafi Deinem
Wunsch nach einem Demo-Spe-

rensache, wir

cital gleich in der néchsten Aus-
gabe nachkommen. Was die

Nummern deutscher Boards be-
trifft, empfiehlt sich ein Blick in
die Tagespresse bzw. eine Nach-
frage bei einer Dir bekannten
Mailbox.

Dein Rainy Ghost aus Haar, The
Rain City of Bavaria

Ich habe mir iiberlegt, einen
486er zuzulegen. doch dann hér-
te ich von einem 586er! Wann
wird das Geriit im Handel sein,
wieviel wird es kosten, und was
wird es konnen? Und wird Lu-
cas Arts die Indy-Saga fortset-
zen?

mochte Hannes Kolar aus Wien
gerne wissen.

Die néichste PC-Generation wird
aus urheberrechtlichen Griin-

den nun wohl nicht 586, sondern
P 5" heiffen und hiitte eigent-
lich bereits vor Weihnachten in
die Geschiifte kommen sollen.
Klar, daf} es neue, schnellere
Chips geben wird, aber alles
weitere mufst Du schon Intel fra-
gen. Genau wie Du iiber India-
na Jones genau genommen Lu-
cas Arts interviewen miifitest —
doch warum sollte man eine der-
art erfolgreiche Serie nicht fort-
setzen?

Dein fragwiirdiger Ghost

'UTZINGER

\CHTERBAHN

1) Eigentlich ist es doch unge-
recht, wenn nur Neuabonnenten
die ganzen schiinen Demos krie-
gen! Wie wiir's, wenn Ihr ein-
fach alle alten Demos fiir ‘ne
Mark im Shop verhikert?

2) Die Charts sind ganz okay,
aber laBit bitte die von Media
Control weg. Viele Leute ha-
ben halt Raubkopien, und des-
halb ist diese Liste sicher nicht
reprisentativ,

3) Wenn lhr Eure Messeberich-
te nach Firmen ordnet, ist das ja
in Ordnung. Aber ein homoge-
ner Text statt groBerer Absiitze
(wie in 1/93) machen’s dann
trotzdem wieder total uniiber-
sichtlich.

4) Bitte, bitte: Trennt Euch wie-
der von den Postern. Igitt, ich
hasse sie!

5) Das Logo im Hintergrund der
Komplettlosungen stért beim
Lesen und ist obendrein voll-
kommen unnotig.

6) Warum arbeitet [hr bei den
PD-Perlen eigentlich so oft mit
CDV zusammen? Die haben
zwar ein grolles Angebot, sind
aber im Vergleich zu anderen
PD-Hiindlern nicht unbedingt
billig.

7) Eure momentanen Titelbilder
sind einfach nur noch hifilich.
Warum verwendet lhr keine
Spielecover?

8) Lieber Ghost, tausche doch
bitte den Hit-Joker gegen Dein
Antlitz aus.

norgelt Father Nurgle aus Tut-
zing.

1) Haben vor hikern: Die De-
mos werden uns von den Her-
stellern nur in limitierter Auf-
lage (und zweckgebunden) zur
Verfiigung gestellt.

2) Klar sind die Charts von Me-
dia Control repriisentativ— und
zwar fiir den legalen Verkauf
legaler Spiele. Du kannst Dich

Ja im Zweifelsfall nach den Le-

ser-Charts richten...

3) Die Unterteilung eines Arti-
kels in einzelne Blécke ist vor
allem eine Platzfrage. Und da
im letzten Hot Spot zwei Messen
auf zwei Seiten abgehandelt
wurden, war Platz natiirlich
Mangelware! Trotzdem fand
ich's eigentlich recht iiber-
sichtlich.

4) Also, mein Freund, die Fle-
dermaus, hafit Nirgler wie Dich
— soll ich mich jetzt von Dir
trennen? Und darf ich dann die
Poster behalten??

5) Sicher ist ein Logo im Fond
nicht unbedingt erforderlich, be-
lebt aber die Bleiwiiste optisch.
Und die Wiiste muf3 schliefilich
leben!

6) Vielleicht ist CDV nicht bil-
lig, doch auf alle Fiille sind die
Leute zuverldssig und stets up-
to-date. Du kannst ja andere An-
bieter nach den Programmen

fragen, wenn Dir die Karlsru-

her zu teuer sind.

7) Wir verwenden keine Spiele-
cover, weil wir uns von nie-
manden abhéngig machen wol-
len. Aufierdem gefallen uns die
Bilder, sorry.

8) Was?! Du willst, dafi ich

Sfortan mit einem Hit-Joker auf

den Schultern herumlaufe? Nie-
mals!!!

Noch nicht ganz kopflos, Dein
Ghost
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PRO ODER NO

Uberall hort und liest man vom
besten Golfspiel aller Zeiten:
.Links 386 Pro”. In der Ju-
biliumsausgabe hattet [hr sogar
eine groe Werbung mit vielen
Zitaten, nur ein Test war nir-
gends zu entdecken — noch

nicht einmal im Index. Habt Ihr

das Teil nun getestet oder nicht?
Wenn ja. wann und wo? Wenn
nein, wieso nicht?

Aulierdem war im gleichen Heft
ein Messebericht. Schon und
gut, aber einige der angespro-
chenen Games (..Spellcasting
3017, ..David Leadbetter’s Golf™
oder ..Dynablaster”) wurden be-
reits in der selben Ausgabe ge-
testet. Hiitte man das nicht ver-
meiden kénnen? Davon abgese-
hen war das Jubi-Heft aber
super!

trostet uns Riidiger Hahn aus
Neuss.

Hiéittest Du nur zwei Monate
vorher (5/92) in den Update Ser-
vice geguckt, da wurde |,
386 Pro” nédmlich vorgestellt —
genau, wie wir das immer niit
aufgebohrten Versionen dlterer
Programme machen. Die Du-
plizititen beim Messebericht
wéren hingegen nur vermeid-
bar gewesen, indem wir auf die
in letzter Minute eingetrudelten
Testexemplare verzichtet hiitten.
Und mal ehrlich: Wiire das Jubi-
Heft dann noch genauso super
ausgefallen?

Fragt Dich und sich Dein Super-
Jubi-Ghost

LZIRNDORFER SIX-
PACK

1) Die pseudocoolen Preise im
Cocktail konnt Thr ruhig wieder
normal schreiben — wiirde Euch
sicher keinen Umsatzriickgang
bescheren.

2) Auch Eure Leserbriefant-
worten neigen dazu, allzu cool
aus der Wiische zu schauen: die
eigentlichen Testberichte gehen

jedoch in Ordnung.

3) Ich finde es nicht iibel. wenn
[hr neben den Tests noch ein
Sonderkistchen mit der person-
lichen Meinung des jeweiligen
Redakteurs abdruckt. Geniigend
Platz miifitet Ihr jetzt ja haben...
4) Eure Umfrage scheint mir

Links

durchaus sinnvoll zu sein, aber
warum habt IThr sie nicht auf ein
einziges (vorn und hinten be-
drucktes) Blatt beschriinkt?

5) Auch kdnnte es nicht scha-
den, wenn Karten und Coupons
(Abo-Karten usw.) als Pappkar-
ton am Stiick eingeheftet wiiren.
Natiirlich kann man sie auch ko-
piteren oder abschreiben, aber
das ist halt etwas unbequem.
6) Eure Leserbriefantwort, dal

jede Zeitschrift soviel koste, wie

sie wert ist, trifft nicht ganz. Die
Pray Time (4.90 DM) finde ich
z.B. ziemlich gut, AMS und Flo-
wer Pray (7.50 DM bzw. 6,50
DM) sind hingegen nicht mal die
Hiilfte wert. Eure 7.— DM sind
iibrigens gerade so angebracht
(I6blicher mochte ich mich nicht
duliern, sonst geht Ihr noch mit
dem Preis nach oben...)
rechnet Stefan Watzlawek aus
Zirndorf.

1) Bestimmit kein Umsatzriick-
gang? Okay, ich werd’s aus-
richten.

2) Hey, das mit den Leserbrief-
antworten geht ja wohl gegen
mich! Kann mich aber nicht tref-

fen, weil meine Antworten iiber-

haupt nie Wiische anhaben, aus
der sie . allzu cool schauen”
konnten... (coole Antwort, gell?)
3) Ach no, das mit der Redak-
teurs-Meinung ist doch ein al-
ter Hut. Womdiglich noch mit
Fotos und kindischen Grimas-
sen, was? Viel zu uncool!

4) So, dann héittest Du wohl ger-
ne auf das dazugehdrige Preis-
ausschreiben auf der dritten Sei-
te verzichtet? Da diirftest Du
aber so ziemlich der einzige
sein.

5) Extra eingeheftete Karten mao-
gen vielleicht etwas bequemer
sein, bestimmt sind sie viel teu-
rer! Kleine Preiserhihung ge-

fiillig?

6) Jetzt sag's doch ganz offen,
wenn Du fiir so ein tolles Heft
wie den Joker mehr bezahlen
méchtest als schlappe sieben
Mcirker. Weil Du’s bist, kinnen
wir zukiinftig gerne einen adéd-
quaten Sonderpreis vereinbaren
— sagen wir so 1200 Mark pro
Ausgabe? Ist nur eine Verhand-
lungsbasis, es darf auch mehr
sein...

Nie um Einfdlle verlegen, Dein
cooler Ghost
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DER ABTEILUNGS-

LT IR
Eure Leistung ist im Vergleich
zum Preis ja echt riesig, vor al-
lem weil Ihr neben den obliga-
torischen Spieletests noch jede
Menge Sonderrubriken bringt.
Beispiclsweise die PD-Perlen:
Habe mir kiirzlich . Galactix”
besorgt, und es ist wirklich e¢in
feines Teil. Aber auch die iibri-
gen Sparten wie Uberhaupt &
Auberdem. Undercover, Small-
talk, Update Service oder Black-
out gefallen mir sehr gut — lafit
Euch blof3 nicht einreden, sie ab-
zuschaffen!
Ob es wohl méglich wiire, im
Besserwisser so eine Art Fra-
gen-Seite einzurichten? Welcher
Zocker kennt Problem
schlielilich nicht — man ist im
letzten Level des SchluBdun-
geons, hinter der Schlucht lau-
ert das absolute Uber-Monster,
aber der Spalt ist zum Springen
zu breit! Wenn man jetzt nicht
zufillig irgendeinen Profi kennt,
der hinter einer Geheimtiir des
dritten Levels den alles ent-
scheidenden unsichtbaren He-
bel gefunden hat, dann schaut’s
halt diister aus.
Und was haltet Ihr last not least
davon, im Joker Shop gute ilte-
re Software zu einem giinstigen
Preis zu verkaufen? Dann kénn-
tet Thr z.B. auch Spiele testen,
die von Lesern programmiert
wurden, und sie ebenfalls im
Shop anbieten. Denkt mal drii-
ber nach.
fordert uns Kai Kremser aus Le-
oben in Osterreich auf.

das

Wer ein Herz fiir unsere Rubri-
ken und Abteilungen hat, kann
auch schlechter

sonst kein

Mensch sein — und darf daher

ohnehin immer alles fragen.
Sollten unsere Profis (sei es
schriftlich oder an der Hotline)
tatséichlich mal keine Antwort
wissen, werden wir das Problem
selbstverfreilich an andere Le-
ser weiterleiten, beispielsweise
im Besserwisser. War bis jetzt
aber noch nie erforderlich!

Im Shop Spiele zu verkaufen,
verbieter uns ein Deal mit den
Softwareherstellern — im Ge-
genzug machen sie auch keine
Tests...

Dein allwissender Ghost

PRINZIPIELLE
LOSUNCG
Mich stort eigentlich schon seit
der ersten Ausgabe. dafll im Be-
wertungskiistchen nichts dariiber
zu finden ist, wieviel MB das je-
weilige Game bendétigl. Okay,
manchmal schreibt Thr es im
Text dazu. aber ich finde eine
prinzipiclle Angabe dazu wich-
tig und richtig. Und nun was
canz anderes: Bis jetzt habe ich
noch jedes Lucas Arts-Adven-
ture geldst — wann kommt denn
endlich das niichste?
lechzt Christian Henatsch aus
Betheln.

Okay, wir werden dariiber nach-
denken. wie eine Angabe des
Speicherbedarfs standardisiert
werden kinnte — zufrieden”

Das néiichste Lucas-Abenteuer

wird iibrigens ,,Maniac Man-
sion 2: Day of the Tentacle” sein
und soll bis zum Sommer er-
scheinen — jetzt wirklich zu-

[frieden?

Dein prinzipiell unzufriedener
Ghost

1) Ich méchte mir dieses Jahr ei-
nen PC kaufen und habe dazu ei-
nige Fragen. Was mul} er kén-
nen, was mull mindestens dran
sein? Mir stehen ungefihr
1500,— bis 2000,— DM zu Ver-
fligung — reicht das oder ist es
sinnvoller, meinen Amiga 500
weiter auszubauen (mit Fest-
platte und Turbokarte)?

2) Stimmt es. dafl durch den EG-
Binnenmarkt die Computer-
preise in den Keller fallen?
Wenn ja, ab wann wiire damit zu
rechnen?

3) In einem Computergeschiift
wurde mir erzihlt. daly man den
Amiga 500 auf MS-DOS umrii-
sten kann. Funktioniert das auch
andersherum mit Amiga-DOS
und PCs?

4) Liuft . .Secret Weapons of the
Luftwaffe™ auch ohne das Mut-
terspiel ,,Their Finest Hour™?
lochert uns Jens Wiegand aus
Ahnatal.

1) Ob Du lieber Deine ., Freun-
din’ aufriisten oder auf einen
PC umsteigen willst, mufst Du
schon selbst entscheiden — je-
denfalls ist ein komplett ausge-
statteter 386¢r (inkl. Grafik- und

Soundkarte, Festplatte und Mo-

nitor) mit 40 MH=. derzeit locker

im Bereich Deiner finanziellen
Mdglichkeiten.

2) Schwer zu sagen, da sich die
Preise fiir Hardware auch jeizt
schon praktisch iiglich dndern.
3) Einen Amiga 500 MS-DOS-
kompatibel zu machen, funktio-
niert mehr schlecht als rechr —
einen PC Amiga-kompatibel zu
machen, funktioniert ear nicht.
4) Néi, nix, niente, nada.

Ganz entschieden, Dein Ghost

VERMISST,
VERZAHLT,
VERHEIRATET?
Seit der allerersten Ausgabe lese
ich nun den PC Joker, aber ir-
gendwie habe ich immer etwas
vermilit. In schlallosen Niichten
griibelte ich dariiber nach, und
schliebilich liel es mir ein: In Eu-
rem Schwestermagazin gibt es
diesen Kicker Cup. und der fehlt
im PC Joker! Vielleicht kiinn-
test Du einen oder mehrere Re-
dakteure dazu tiberreden, diesem

MiBstand abzuhelfen?

Dann noch etwas zu Eurem Ju-
biliums-Gewinnspiel. Da stand
nimlich. dall Thr bis dato sechs
Ausgaben herausgebracht hiit-
tet. Ich ziihlte eifrig nach. doch
auch nach mehreren Anliufen
kam ich stets auf sieben. Habe
ich mich nun verzihlt, oder ist
Euch ein Druckfehler unterlau-
fen?

Nichtsdestotrotz kenne ich kein
weiteres Computer-Magazin, das
ich kaufen wiirde. Aufmachung,
Bewertungskistchen — ja, das
ganze Heft ist Euch wirklich gut
gelungen!

dieses Geheimnis vertraute uns
Michael Hisel aus Kamp-Lint-
fort an.

Mit dem Postspiel ,.Das PC-
Parlament™ haben wir den er-
wéthnten Mifistand ja nun be-
seitigt, und was das Gewinnspiel
betrifft: Die Frage lautete
schiieflich, wieviele Auseaben
der PC Joker am Geburtstag
HINTER SICH haben wiirde!
Und weil wir schon ahnten, daf}
der eine oder andere von Euch

filschlicherweise das jeweils ak-

tuelle Heft mitziihlen wiirde, ha-
ben wir's extra vorgerechnet.
Hat ja wohl nicht viel geniitzi,
was?

Dein unverheirateter Ghost

KEIN PREIS FUR
DIE LEISTUNG
Zur Zeit besitze ich noch einen
Amiga 500, steige aber dem-
niichst auf eine 486er MS-Dose
um. Gute Gelegenheit, mal den
PC Joker zu testen! Also renne
ich zum Kiosk und hole ihn mir,
Ghostwriter, Technik-Kistchen
alles prima. aber die Joker-
bilder fehlen mir doch, auler-
dem suche ich die Note zum
Preis/Leistungsverhiiltnis ver-
gebens. Das ist doch eigentlich
das Wichtigste an der ganzen
Bewertung! Tja, und die genia-
len Joker-Comics sind leider

auch nicht dabei...
klagt Benjamin aus Rostock.

Die Note fiir das Preis/Lei-
stungsverhdltnis erschien Dei-
nen Mitlesern so wichtig, daf sie
selbst im Amiga Joker bereits
vor einem halben Jahr abge-
schafft wurde! Aber was kann
man von jemandem erwarten,
der diesen liicherlichen Joker-
Comics gegeniiber meinen ge-
nialen Ghost-Stories den Vor-
zug gibr?

Entriistet, Dein Ghost

SECHS RICHTIGE
Vorweg mochte ich all jenen zu-
stimmen, die den PC Joker fiir
das erste verniinftige PC-Spie-
lemagazin halten! Aber das ist
ja nicht das Problem, mich in-
teressiert nimlich viel mehr, wie
Ihr das mit dem Abo-Lotto hal-
ten wollt. Diirfen nur Neu-Abon-
nenten ab Ausgabe 6/92 mit-
spielen, oder sind alle mit da-
bei? :
dariiber griibelt Lotto-Fan To-
bias Krug aus Iserlohn nach.

Im Sinne von Demokratie, Ge-
rechtigkeir und Lottoverwaltung
nehmen selbstverstindlich ALLE
Abonnenten (ungeachtet ihrer
Religion, Hautfarbe oder dem
Datwm ithrer Beitrittserkléirung)
reil!

Dein grundgesetzlicher Ghost

1) Wie wiir’s mit einer weibli-
chen Zwillingsschwester von
Ghost? Die wiirde dann Ghosti-
ne heifien und noch mehr Pep ins
Heft bringen! AuBerdem finde
ich es toll. wenn Thr die Grafik-



Competition aul zwei Seiten er-
weitert. Die ist niimlich (neben
Ghost natiirlich) das tollste im
Heft!

findet Jimmy Caragiannis aus
Hochdorl in der Schweiz.

Solange ich noch zwei gesunde
Ketten habe, kommit mir keine
Frauw ins Heft! Dafiir wiirden wir
die Grafik-Competition ja ger-
ne erweitern — aber erweitert
Ihr erst mal die Zusendung Eu-
rer Kunstwerke...

Am liebsten solo, Dein Ghost

KEIN SONDER-
ABO?

In einer Eurer letzten Ausgaben
habe ich die Werbung fiir das
Adventure-Sonderheft gesehen.
Selbstverstindlich eilte ich so-
fort zum niichsterreichbaren Ki-
osk und legte mir das gute Stiick
zu (das Heft, nicht den Kiosk).
Ich war begeistert — nur lfand
ich leider keinen Hinweis, ob
und wie man Eure Sonderhefte
abonnieren kann.

Lieber Ghost, konntest Du nicht
Eure Abo-Verwaltung dazu
tiberreden, dalb sie mir neue Son-
derhefte mit dem PC Joker-Abo

zusammen zuschickt? Natiirlich
gegen Rechnung und so wei-
| [t AR

jodelt uns Michael Wegan aus

Innsbruck 1m Jodelreich Oster-
land vor.

Traurig aber Warzenschwein:
Die Sonderhefte erscheinen zu
unregelmdafig, wm sie im Abo
anbieten zu kannen. Da helfen
selbst meine Uberredungskiin-
ste nicht weiter, da mufit Du
schon gesondert bestellen...
Dein untrdstlicher Ghost

ZUM HEUILIEN...
.18t mir stets am Ende dieser
Seiten zumute. wenn sich ein-
mal mehr die bangsten Fragen
stellen: Werden auch niichsten
Monat wieder geniigend Zu-
schriften mit Lob. Kritik. Fra-
gen und Anregungen eintrudeln?
Werden wieder ausreichend un-
interessante Exemplare dabei
sein — oder werde ich womig-
lich alle abdrucken miissen und
ohne Brennmaterial dastehen?
Werden wenigstens die person-
lichen Anfragen ohne RUCK-
PORTO (Ausliinder verwenden
bitte Internationale Antwort-
scheine) ankommen, so dalh ich
sie nicht persénlich zu beant-
worlen brauche? Na. vielleicht
kritzelt Thr ja zumindest Euren
Absender unleserlich oder
schickt den Schrieb an eine an-
dere Adresse als diese:

Joker Verlag
»Ghostwriter”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

RS

MAGIC BYTES

F

fP[ease wait...

Heille Nummernspiele mit
Penthouse Girls...

Das erotische Computerspiel fiir kithle Rech-

ner & Strategen, die beim Anblick rassiger
Schonheiten nicht gleich den Kopf verlieren.
15 PENTHOUSE - PETS laden ein zum
munteren Nummernschieben gegen einen oder
zwel Spieler.

Bestellen Sie direkt vom Hersteller:
Einfach Postkarte an:
MAGIC BYTES Verlag
Postfach 2144 W-4830 Giitersloh
oder Telefon 05241/34861 anrufen.

Erhiiltlich fiir IBM PC und AMIGA fiir DM 49,95
Der Versand erfolgt per Nachnahme +DM 5,00
Versandkostenpauschale.

Systemvoraussetzungen:

IBM PC: 512k memory, VGA, unterstiitzt AD-Lib & kompatible
AMIGA: auch fiir 500 plus, 600 und 1200, HD-Installation méglich
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DIE AKTUELLEN GAME-CHARTS E

Lesercharts
1. (1) MONKEY ISLAND II

2. (2) INDIANA JONES IV
3. (8) CIVILIZATION

4

5

. (5) WING COMMANDER 11
. (6) BUNDESLIGA MANAGER

PROF.
6. (3) LEMMINGS
7. (4) MAD TV
8. (-) DER PATRIZIER
9.(12) FALCON 3.0

10. (9) WING COMMANDER

11.(10) MONKEY ISLAND

12.(18) ULTIMA UNDERWORLD
13.(15) DAS SCHWARZE AUGE

14.(19) 1869

15. (-) RED BARON
16. (-) HISTORYLINE
17. (-) GUNSHIP 2000
18.(11) SIM CITY
19.(13) ULTIMA VII
20.(16) LARRY V

Media Control Charts
I. (2) INDIANA JONES IV

2, (3) 1869
3. (1) DER PATRIZIER
4.(15) LINKS 386 PRO
5. () HISTORYLINE
6. (8) DAS SCHWARZE AUGE
7. (4) CIVILIZATION
8.(13) BUNDESLIGA MANAGER
PROF.
9. (6) FALCON 3.0
10. (5) MONKEY ISLAND II
11. (-) WIZARDRY VII
12.(17) LEMMINGS
13. (-) LOST FILES OF SHERLOCK
HOLMES
14, () ATAC
15.(11) AIRBUS A320
16.(10) WING COMMANDER 11
17.(12) ACES OF THE PACIFIC
8. (9) ULTIMA VII
19, (-) COMANCHE
20. (-) THE HUMANS

Special Charts: Die abenteuerlichsten Adventures

—"3 '-'
6ib  Benutss Himm §f \ ‘ "

Hfne Schilisfs Rede
whau Dricks Zishe e

Personal Five:

Litho-Karl
1. INDY 500

2. DARK SEED
3. RED BARON
4. WHIRLWIND SNOOKER
5. STAR TREK

(2

MONKEY ISLAND II
INDIANA JONES IV
MONKEY ISLAND
WONDERLAND
ALONE IN THE DARK
LARRY V
THE LEGACY
SPELLCASTING 201
SPACE QUEST IV

. LEATHER GODDESSES II

N GRSy oy Ay ke 3R T
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Personal Five:
Ghost

1. ELVIRA

. GEISTERBAHN

. KETTENRASSELN
. SCHOCKTHERAPIE
. WAXWORKS

bh B W N

Unsere Anspriiche sind bescheiden,
es mul} blof alles stiindig besser, schi-
ner und grioBber werden. Ein Schritt
in die richtige Richtung ist da das
nunmehr ganzseitige Ghost-Comic
— schafft es doch gleichzeitig Platz
bei den Charts!

Nun wollen wir den frisch ergatterten
Freiraum kiinftig besseren, schoneren
und vor allem grioBeren Fotos zukom-
men lassen. weshalb wir unser einlei-
tendes Geschwafel bescheiden kurz hal-
ten werden. Nur soviel: Als hervorste-
chendstes Ereignis bei den Lesercharts
ist wohl der Stabhochsprung des ,,Pa-
triziers™ von null auf acht zu werten,
withrend sich bei Media Control mit
Historyline” ein weiterer Novize aus
dem Stand auf Platz fiinf katapultieren
konnte. Unsere Special Charts sind dies-
mal den abenteuerlichsten Adventures
gewidmet, und die aktuellen Personal
Five befassen sich mit den Lieblings-
spielen unseres Lieblingslithographen
sowie den eher abwegigen Geliisten un-
seres Redaktions-Spuks. Noch abwegi-
ger wird es ab der niichsten Ausgabe,
wenn der Redaktions-Reigen von vor-

ne beginnt — diesmal freilich mit dem
bestgehaBiten Software-Miill aus der su-
permiesen Ecke!

Bis dahin verlosen wir aber wie gewohnt
ein paar Knaller aus der edlen Abtei-
lung:

1 x Formula One Grand Prix
1 x King’s Quest V
1 x Ancient Art of War in tne Skies

Gewinnchancen hat jeder, der uns ein
Kiirtchen mit seinen derzeitigen Spie-
le-Favoriten schickt, denn aus dem Sta-
pel der Einsendungen werden ganz de-
mokratisch die Gliickspilze gezogen. In
diesem Sinne sollte natiirlich EuerAb-
sender nicht fehlen, und zur Feier des
Tages drucken wir sogar ausnahmsweise
unsere Anschrift:

Joker Verlag

Top Job

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




A LD T TN AT PR AT B A TSP 2 TR

IST IHR PLATZ,

BITTESCHOM

T e — o

,Jt"_'v‘..--d:

- - ———

e
[t
E o 3 4

)

Genial einfach oder einfach genial?

Der Hinweis ist deshalb wich-
tig, weil einen angesichts der
diffizielen Charakter-Bastelei
zu Beginn eher das Gefiihl be-
schleicht, in einem Rollenspiel
gelandet zu sein. Doch wer
keine Lust auf die Skillpunk-
te-Verteilungsorgie hat, darf
auf eine fixfertige Auswahl
von sechs Helden aller Art
zuriickgreifen — vom hartge-
sottenen Privatdetektiv bis zur
jungen Agyptologin. Je nach-
dem, welche Kenntnisse und
Fihigkeiten der/die Ausge-
suchte in Astrologie, Dimo-
nenkunde, Spurensuche, Hie-
roglyphen-Entzifferung etc.
hat, variiert auch der Lo-
sungsweg ein wenig.
Das Geschehen spielt im Ale-
xandria der Zwanziger Jahre,
also zu einer Zeit, als die dgyp-
tische Hafenstadt noch ein
mondiiner Bade- und Vergnii-
gungsort war.
Im Vor-
) spann

wird man Zeuge eines spekta-
kuliiren Totungsdelikts, bei
dem sich der Morder nach
vollbrachter Untat in ein
griinkdpfiges Monster ver-
wandelt. Unser Held betritt
derweil vollig ahnungslos das
Nobelhotel Savoy, wo ihm ein
Brief ausgehiindigt wird, der
ihn langsam aber sicher in ei-
nen Strudel gefihrlicher Er-
eignisse verstricken soll. Die
ortliche Polizei sucht niimlich
zur Aufklirung der mysterio-
sen Vorgiinge jemand, der neu-
gierige Fragen stellen kann,
ohne aufzufallen — am besten
einen unbeteiligten Auslin-
deri

Das Gameplay steht ganz im
Zeichen von Komfort und
Ubersichtlichkeit: Die simple
Steuerung mit ihrem verin-
derlichen Mauszeiger macht
das Herumwandern, Plaudern
und Einsammeln
von Gegenstiin-
den zum Kin-
derspiel. Fiir
einen Orts-

<} wechsel

geniigl

ein

EXPLORER — GAMES FUR ABENTEUR
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Jungkriminologen auf der Suche nach ei-
nem einsteigerfreundlichen Adventure mit
viel Atmosphire brauchen gar nicht erst
weiterzufahnden — bei Millenniums
Schlangentochter werden sie fiindig!

Klick auf den Stadtplan, und
schon ist man im Museum,
Cafe, in der Polizeistation oder
sonstwo gelandet. Dabei ver-
mehrt sich die Zahl der mog-
lichen Reiseziele automatisch,
withrend man der Ldsung des
geheimnisvollen Falls
niiherriickt. Das Ausquetschen
der Einwohnerschaft gehort
ebenfalls zu den leichteren
Ubungen — einmal iiberhiiu-
fen einen die Leutchen form-
lich mit Tips und Hinweisen,
zum anderen sind die interes-
santen Stellen in den Sprech-
blasen-Texten bereits markiert,
so daB man gleich weil}, wo
man nachhaken muf3. Auch das
Inventory enthiilt schon von
Anfang an ein paar wichtige
Gegenstiinde, vor allem einen
Reisefiihrer, den man mit of-
fenen Augen lesen sollte. Und
schlieBlich kénnen sich giinz-
lich Unbedarfte die ersten
Schritte im Spiel von der An-
leitung haarklein erkliiren las-
sen.
Zugegeben, das orientalische
Begleitgedudel wird auf Dau-
er ein biichen einténig, die for-
matfiillenden, teilweise
animierten  Grafiken

= : sind dafiir eine

wahre Augenweide. Leider
gibt es nicht iibermiiBig viele
davon, weil es eben auch nicht
so wahnsinnig viele Orte zu
besuchen gibt. Adventure-Pro-
fis sind mit der Schnitzeljagd
also sicher unterfordert, weni-
ger erfahrene Hobby-Detekti-
ve werden diesen rundum pro-
blemlosen Fall jedoch zu
schiitzen wissen. (C.Borgmei-
er)

Daughter of Serpents

Stimmiges Einsteiger-

Adventure, durchdacht priisen-
tiert.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Millennium

Dank des variablen Spieltem-
pos ist auch die Hardware kein
Problem.

AdLib
Soundblaster
Roland

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen




THILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Es ist soweit, Nintendos welt-
beriihmter Konsolen-Klemp-
ner sucht das Reich der MS-
Dosen heim! Aber muBte das
groBe Ereignis wirklich
gleich dermaBen lehrreich
ausfallen?

Wer sich hier eine Begegnung
der hiipfenden Art erwartet,
wird ebenso enttduscht, wie
alle, die auf ein wahres Mario-
Happening hofften: Kaum ist
das japanische Marketing-
Maskottchen am PC aufge-
taucht, verschwindet es auch
schon wieder — Erzschurke
Bowser hat Mario entfiihrt!
AuBerdem will der Kerl mit
Haartrocknern das antarktische
Eis zum Schmelzen bringen,
und seine Koopa-Schildkriten
sind unterwegs, um antike
Stdtten und Artefakte zu zer-
storen. Unter Zeitdruck muf
Bruder Luigi nun die Koopas
stoppen, die Erde vor dem Un-
tergang bewahren und natiir-
lich den armen Mario befrei-
en.

Auf dem Amiga kiimpfen die
Uberlebenden des atomaren
Holocausts schon seit an-
derthalb Jahren miteinan-
der, jetzt hat Psygnosis end-
lich auch die PCs verstrahit.
Lohnt es sich, deshalb den
heimischen Bunker zu ver-
lassen?

Nach dem Tag X sitzt ein Teil
der irdischen Restbevolkerung
gemiitlich in den Schutzriu-
men, wihrend sich die iibri-
gen mit den Gammastrahlen
auf der Oberfliche herum-
schlagen. Aus purem Rache-
bediirfnis schrauben die Jungs
an der frischen Luft einen ge-
waltigen Laser zusammen, um
damit die Bunker-Bewohner
zu rosten. Das schreit nattir-
lich nach Gegenwehr bzw. ei-
ner Neutronenbombe, deren
fiinf Einzelteile der Spieler
aufspiiren soll.

Dazu darf er zunichst ganz
strategisch (mittels diverser
Meniiscreens) allerlei Panzer,
Helikopter, Diisenjiger etc.

AR

IS MISSING!

Wer sucht, der lernt...

Luigi erwartet ein Schmalspur-
Adventure, das auf spieleri-
sche Weise kulturelles und
geographisches Wissen ver-
mitteln will. Die Bildungsrei-
se erfolgt zu FuB, per Taxi
oder mit dem Reitdrachen
Yoshi und fiihrt zu zahllosen
Sehenswiirdigkeiten auf aller
Welt. Um sich in einer frem-
den Stadt zu orientieren, kann

man die kleine Karte am un-
teren Screenrand benutzen
oder den Einwohnern (immer
dieselben) drei Fragen stellen.
Es stehen Zeitungen, Tele- und
Videofon zur Verfiigung, zu-
dem darf man diverse Symbole
aufsammeln, die sich z.B. als
Drachenfutter oder zur Be-
zahlung von Taxifahrern eig-
nen.

Wo isser blofi?

Dient alles der Friedensicherung!

bauen und sie nach ihrer in-
dividuellen Bewaffnung per
Stick, Maus oder Tastatur iiber
eine durchaus ansehnliche
Vektorlandschaft steuern. Der
Taktiker im Spieler muBl auf
die bestmdogliche Auslastung
der Fabriken und die richtige
Plazierung von Tankstellen,
Teleportern usw. achten, der
Pilot in ihm hat dafiir das
Vergniigen mit den ,ober-

g

Der Tag Y

flichlichen” Computergeg-
nern, die durch die Bank be-
gnadete Schiitzen sind.

Weder die Musik im Intro
noch die Soundeffekte danach
geben zu irgendwelchen Be-
geisterungsstiirmen AnlaB, die
Grafik wartet immerhin mit
Tag/Nacht-Wechsel, mehreren
AuBenansichten und einem
héheren Tempo als am Ami-
ga auf. In die Steuerung kann

T

Die Priisentation ist ,kindge-

recht”, was bei der simplen
Maus/Icon-Steuerung durch-
aus positiv zu werten ist; bei
der nett animierten Grafik und
dem ertriglichen Sound ist es
Geschmackssache. Klar, zu
eintonig ist dagegen das
Gameplay ausgefallen, aber
dafiir lernt man halt was...
(ms)

Mario is missing!

Lernspiel fiir kleine Mario-
und Erdkunde-Fans.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 10 Stufen
Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: Mindscape

Erst ab 20 MHz erreicht das

Spiel cin ertriigliches Tempo.

AdLib
Soundblaster
Roland

Super VGA

VGA

Maus
Dt. Anleitung

man sich einarbeiten, doch wie
der angekiindigte Multi-Play-
er-Modus funktionieren soll,
weiB nicht mal die schlampig
gemachte Anleitung. Also ge-
wil} kein Meilenstein, aber ein
brauchbarer Mix aus Action,
Simulation und Strategie. (rf)

Armour-Geddon

Flotte Vektor-Hatz aus Simula-
tions- und Strategicelementen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Experten
ca. 119,— DM
Hersteller: Psygnosis

Zur Rettung der

Bunkerbewohner geniigt ein
286¢r.

AdLib
VGA Soundblaster

EGA Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung
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Im Abo bekommt man sei-
ne Hefte preisgiinstiger und
schneller, sowie die Chan-
ce, jeden Monat ein Top-
Spiel zu gewinnen — und
trotzdem ist diesmal der
Wurm drin! In Form eines
kostenlosen Vier-Level-De-
mos der brandneuen Psy-
gnosis-Gaudi ,,Creepers”...

Schon wahr, wer jetzt abon-
niert, macht einen guten
Fang: Die 10 Ausgaben ei-
nes Jahres kosten nur noch
den Preis von 9, also schlap-
pe 63,— DM (Ausland:
75,— DM). Der Postbote
bringt die Hefte wetterfest
verpackt an die Haustiire,
noch ehe sie am Kiosk zu ha-
ben sind. Man nimmt ab so-
fort am Abo-Lotto und damit
Monat fiir Monat an der Ver-
losung von drei Spitzenspie-

FANG DEN %
G O-WURNGE =4

sehnsiichtig auf ,Lemmings
277 Dann stillt Eure Sehn-
sucht doch einfach an
CREEPERS, der neuen Ac-
tion-Tiiftelei in alter Selbst-
mord-Tradition!

Diesmal schickt Psygnosis
possierliche Wiirmchen auf
die Reise, deren Geschick
der Spieler bestimmt, in-
dem er allerlei Objekte ge-
schickt am Weg plaziert.
Im Demo, das wir jedem
Neuabonnenten kostenlos

PC-JOKER

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Kontoinhaber:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:

mitschicken, sind vier voll-
wertige Level spielbar —
lange bevor der Gaudi-
wurm offiziell in die Ge-
schiifte kriecht!

Na, ist das ein Angebot?
Aber Thr willt ja: Der friihe
Vogel fangt den Wurm! Will
sagen, das tolle Creepers-
Demo gibt’s nur im Februar.
Ihr solltet also schleunigst
den Coupon ausfiillen und
damit zum Briefkasten flat-
tern...

/ Demo auf

O

Name / Vorname

Score
35010

ABO COUPON
O 35

QO s

<
Y

len teil. AuBerdem gibt’s Konto-Nr.: . T
obendrein eine prima Primie: -

Geldinstitut:
Wartet Ihr auch schon X gankleitzahl: PLZ / Wohnort

Bitte einsenden an:

Ich bezahle per Vorauskasse:

O Datum / 1. Unterschrift

PC JOKER (Scheck liegt bei)

Joker-Verlag

(bei Minderjéhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb van acht Tagen bei PC-JOKER,

Joker Verlag, Untere Parkstrale 67, B013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung
| der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs, Ich bestétige
 die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080

Abo-Verwaltung
Untere Parkstr.67
D-8013 Haar b. Miinchen

2i Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

Datum / 2. Unterschrift
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TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Was ist zu tun
wenn man vor zwei
Jahren einen ziem-
lichen Flop
veroffentlicht hat,
dem nun ein besse-
rer Teil zwei folgen
soll? Ganz einfach:
Man orientiert sich
am Glanz leuchten-
der Vorbilder...

SR R (VIS B e VR A PR S B ]

Alles unter Kontrolle?

So hat es jedenfalls Accolade
gemacht, denn wiihrend sei-
nerzeil nur ein magerer Ac-
tionmix mit eingebautem Stra-
tegieteil angesagt war, diist der
Sternenkontrolleur Nummer
Zwo nun in der feschen Uni-
form eines gelungenen . Star-
flight™-Klons durchs All!

Der Spieler startet in ferner
Zukunft seinen Rachefeldzug
gegen die bitterbdsen Ur-Quan
Masters, die anno Vorgiinger
die Welten der Menschen so-
wie anderer liebreizender Ali-
ens erobert und versklavt ha-
ben. Zum Gliick tibersahen die
Unholde dabei eine etwas ab
vom SchuB} gelegene Kolonie,
und so riisten deren Bewohner
Jahrzehnte nach dem Zusam-
menbruch ein Forschungs-
schiff aus, dem man hier als

gen Universums kann man mit
einem Schiirfauto landen, um
Rohstoffe abzuernten und spii-
ter zu verscheuern. Vor allem
aber sind viele witzige Mul-
tiple Choice-Unterhaltungen
mit Aliens zu fiihren, Spuren
zu verfolgen und Riitsel zu 16-
sen. Herbe 2D-Kimpfe gegen
uneinsichtige Raumschiffe
(seinerzeit das Star Control-
Herzstiick) sind freilich mit
verbesserter Steuerung nach
wie vor dabei, nehmen jedoch
nur noch den Rang netten Bei-
werks ein und kénnen sogar
dem Prozessor iiberlassen wer-
den.

An nettem Beiwerk fehlt es
auch ansonsten nicht, erfreu-
en doch beispielsweise viel-
faltige und recht hiibsche Gra-
fiken das Herz des Ur-Quan

Captain vorsteht. Der Explo-
rer erreicht mit dem drittletz-
ten Tropfen Sprit das Son-
nensystem der Erde, und schon
kann die rasante Geschichte in
wohlbekannter ,,Starflight™-
Manier ihren Verlauf nehmen:
Es gibt eine kosmische Stati-
on, in der man seine(n) Kreu-
zer ausriisten darf, und auf den
unziihligen Planeten des riesi-

30

PL-JOKER

Terminators — das Spiel ist
bunt, hiibsch animiert und mit
vielen fein gezeichneten Zwi-
schenscreens ausgeriistet. Auf
noch hoherem Niveau befin-
det sich die Soundunterma-
lung, denn verschiedenste Mu-
sikstiicke begleiten den For-
scher auf seiner Reise durch
die Stille des Alls, und gele-
gentlich (vor allem in den

Crnit 3937 au
G Vacuum
Temp -238* ¢
et L None
Tectonivs: Cass 1

MINERAL SCAN

Kampfsequenzen) sind auch
ein paar vollmundige FX zu
horen. Allerdings konnen wir
nicht verschweigen, daB der
versprochene Adlib-Sound bei
uns partout nicht funktionie-
ren wollte, aber das ist bereits
der einzige Kritikpunkt in Sa-
chen Akustik. Fehlt nur noch
ein Satz zur Steuerung, denn
um einen Joystick kommt man
hier wohl nicht herum. Soweit
man  sich  gerade im
~Adventure-Teil™ befindet,
verrichtet die Tastatur zwar
gute Dienste. die Ballersze-
nen schreien jedoch geradezu
nach dem Kniippel.

Unser Fazit fillt also mal wie-
der klar wie selten aus: Wer
das gute alte, Starflight”™ moch-
te. wird Star Control II ohnehin
liecben — wer das gute alte
WStarflight™ nicht kennt. soll-
te getrost mal mit dem guten
neuen Star Control Il Be-
kanntschaft schlieBen. (jn)

Star Control 11

Abenteuerliche SF-Knobelei
mit Action-Einlagen.

MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte

Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: Accolade

Der Hersteller empfichlt 20
MHz, wir fanden’s auch auf

einem 286er mit 12 MHz noch
ganz ertriiglich.

Soundblaster

Joystick

Dt. Screen Dt. Anleitung
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10-18.30 Uhr
0561/711389

Entertainment-Center fur Computer-Software und Videospiele
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach

0711 /8 56 85 34 - 85 03 25

Telefax: 0711 /8 17 99 95
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NSachsen:Hannover ~ Wiirttemberg: Aalen NRW: Diisseldorf
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Programm

1869

A-Train

A Train Construction Set
ATTAC

Aces of the Pacific
Alone in the Dark
Armezon

Ambermoon

Airbus 320

B 17 Fying Fortress
BAT2

B.CKid

Betrayel of Kond. L egacy
Bill Tomato Game
Black Crypt

Black Sect

Buck Rogers 2
Bundlesiiga Man Prof
Caesar

Campaign

Car + Drpver

Castie Il

Cavilizztion dt
Commanche

Curse of Enchanta
Cytoer Zerk

C\_’ll‘(‘fl

Deark Half

Darklands

Diarksead

Dark Sun

Darkmere

s Schwarze Auge
Devious Desings

Dhe Sedier

Dune 2

Dvian Dog
Dyrablaster

Elf

Etermam

Evrop. Foathall Champ
Eye of Beholder 2 dL
Eve of the Storm

F-15 Strike Eagle 3
F-16 Falcon 3.0 dt
Faicon Miss Il

Falcon 30 Ms 1

Fles — Attack on Earth
Fire + loe

Forrmuka 0. Grand Prix
Genfire

Gabiirns 2

Gurship 2000
Gunship 2000 Miss
Harriball Il

Hamer Jump Jet
History Line 1914 - 1918
Hurmans dt

Inca

Indara Jones 4 dt
Iskand of Dr. Brain
Kings Quest 6
Konstruction Kid 20
Laura Bow Il

Lesrls Linited Clhampion
Legend of Kyrandia
Legend of Valour dt
Legions of Krella
Lessure Suit Lamy 5 dt.

AMIGA ATARI

9%
ah

2%
aA

9%
8995

aA

aA
7895
%5

aa
aA

ah
54,95
7995

9%
®n%
ah
8695
7995

295

114%
aA
6595
8995
7395

96,95

W95
ah
aA
aA

6995

aA
7895

aA

aA
495
7995

ah
659

799

107,95

3

Programm AMIGA ATARI 1BM  Programm AMIGA ATARI IBM
Lemmings 6295 62% = Warof the Rocks aA  aA  aA
Lemmings 2 7395 BB LB wxWoils 7905 3 7595
Lemmings &ama] Vers., 62% 8% 745 \WaymeGretdey 3 . 0%
Ling in the Sand - 3% \Ween 799 BOGS
lL:':: ;?5 Bant :”5;95 Wing Comrmancer | 2% -
b ) 2 % Wing Commander Il dt. . BE
Lots3 6595 659% .
Lure of Tempress 79% T el I .
B I il R w2 7% 73B89
Lyconx 6595 aA A v - _ ; ak
Mad TV Data 6% . 2696 Zo0l : 7%  ad
Mantis - . 107% )
Master Golf 799 79% aA ~
T % #% 2 | HARDWARE + ZUBEHOR
Millerragha = aA Joysticks
Nacky Boom A aA Cornpétition Pro, Standard schwarz DM 2785
Nigel Mansells 3% - - Competition Pro, Standarr transparent DM 2995
Pacific lsband 7295 2% 7895 Competition Fro, Standard transparent-blau DM 3995
Patrizer 789% - 8955 | Joysticks PC:
Perfect General DD 499 4995 Thustmaster oM 19900
Pinball Dreams B9 6506 | Weapon Controll oM 199,00
Pinball Fantasy 6595 . Tubehiir:
Prophecy githe Shadow - 7295 | elekir. Bootselekior oM 4495
Police Quest 3 dt 9% %% Maus-Joystick Limschalter oM 3905
: Syncro Express 3 oM 9800
Populous E bhall Data BB 9% s Amiga Action Replay 3. AS00 DM 199.00
Populous 2 Plus 8955 8995 . Armiga Action Replay 3 A2000 DM 219,00
Power Monger 749 7495 8795 | Mullmodem-Kabel DM 2995
Psyborg 5196 s . Druckerstandar DM 3495
X-Copy Prof, 5.0 DM 7995
Cuest for Giory I - ) BB ckstart-im schattplatine DM B9.00
Rarmpat 6% 6595 8% Kickstarl-Umschaltplating incl 1.3 oM 11900
Railroad Tycon 7895 7495 BA95 | Kickstan-Umschaltplatine incl. 2.0 DM 169.00
Reael Rash B = 2 Amiga 500 kompl m Maus DM 79400
* Ny Ariga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 823,00
Rex NthLT ~: s 0% AMIGA 500 plus DM 64900
Robin Hood (Seea) I 8% 8635 | amica Farbmanitor 1084 S OM 57900
Robosports % 8995 | Tv-Modulator DM 7985
Rome AD aA 9% Speichererweiterung fiir A 500 aul 1 MB:
Secret Weap. o, Luftw - - 9495 | mit Uhr + Accu abschalthar, Garantle 6 Monate DM 69.00
Sensibile Soccer M5 H05 aA mit Uhr + Accu abschaltbar, Garmatie 12 Monate DM 79.00
. 2 mit Ut + Accu abschalthar + Rallmad Tycoon DM 13995
S‘IFIIEM of the Comet _ aA mit Uhr + Accu abschattbar « Monkey lsland 2 OM 15395
Shadowworkds 799% - mit Uhr + Accu abschalth. + Bundel. Mar. prol. OM 134,95
'::Iv.llnck Holmes - ¥H Spaichersrwallerung
Siege aA 7395 | fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf
Space OQuest 4 dt. 88% - 8605 | 512KB Pras DM 99.00 1.8 MB Prais: DM~ 249.00
Space Quest 5 ETY ah B995 | fiir A'S00 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
Speficraft . . 995 | 512 Kb Pres OM 129.00 2.3 MB Press: M 209,00
Speliammes 10495 | fiir A 2000 abschalthar Mega Mix 2000
Star Legion . - 7995 | 20MB OM348- 40MB DM 548 - 8.0 MB DM 928,00
Street Rghter 2 % 6595 799 | Lautwerke zu SUPERPREISEN
Strike Commander 10495 | 35" Floppy Drive extemn, slim abschallb, 1. A 500 DM 144,00
Stunt Istand Q05 3.5" Foppy Drive intern fiir A 500 OM 14400
Summer Chialenge . . 7195 Lautwerke fiur PC 3,57 1,44 MB oM 159,00
Sk ak ak ih.I\ Lautwerks tir PC 5.25° 1,2 MB OM  169.00
Task Force 5 5 107% Festplatten ASD& Didagon fir Amiga 500:
AS08 52 MB (Ouantum LPS 52) DM 1.217,00
T d -
nE‘!:tT.ﬁ' T - 76 AS08 105 MB [(uantum LPS 105) DM 1.519.00
e Lost Irine ' 55| Mighrpreis ie 2 MB RAM oM 196,00
The Terminator 2029 9% Faapi ke i it 5830
i i s n A2008 Oktagon fir Amiga 2000:
Thet Loy 1079 | 32008 52 M8 (Ouartum LPS) DM 1139,00
Tomato an o AR ] o008 105 MB (uantum LPS 105) DM 1.439,00
Treasures I s = 11455 | A2008 182 MB (Quantum LPS 182) OM 199,00
Troddiers 6595 . aA Mehipreis ja 2 MB HAM DM 196,00
Twilligitt 2000 aA ah - Flicker Fixer fiir ASO0/2000 DM 29400
|tirma 7 - . 8995
T 7% | Sound Blaster DM 199,00
Lt Linder Workd - B83%
Vior Victory - "%

glich fri

Inh. Oliver Heck

Unsere Ladengeschafte

finden Sie in:

7000 Stuttgart-Feuerbach

Stuttgarter Str. 99
(Biberturm)
Tel.: 0711/8568534

7080 Aalen
Storchenstr. 5b
Tel.: 07361/680663

7800 Freiburg
Schreiberstr. 18
Tel.: 0761/382590

3000 Hannover
Georgswall 3
Tel.: 0511/321796

Neu! Neu! Neu!
Seit 1.10.92
4000 Disseldorf
WallstraBe 21
(Altstadt)
Tel.: 0211-131979

Neu! Neu! Neu!
Seit 14.11.92
8510 Firth
LudwigstraBe 36
Tel.: 0911/745419

Neu! Neu! Neu!
Seit 16.11.92
3500 Kassel

Werner Hilpert Str. 22

Tel.: 0561/711389
Neu! Neu! Neu!
Seit 27.11.92
0-6500 Gera
Laasener Str. 29

sche Neuheiten

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung
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PILLEN VOR DIE SAUE

American
Football immer noch nicht

Hierzulande ist

viel populiirer als Jodeln in
Japan — schade eigentlich,
denn der erste Titel aus Dy-
namix’ neuer Sportspielrei-
he hiitte schon ein groBleres
Publikum verdient!

Haken wir trotzdem erstmal
die paar Miingel des Games
ab: Die Footballregeln bleiben
genreiiblich — unerkliint.  dic
Nachladezeiten beim Wechsel
zwischen Action- und Tak-
tikscreen sind listig lang. und
schlieBlich kommt das Spicl
auch erst aul einem 486er so
richtig aul Touren. Aber sonst
ist alles eitel Sonnenschein —
die Priisentation. das Game-
play. die Optionsfiille. cinlach
alles.

Ein Tutorial bringt Anfiin-
germm  die  grundlegenden
Spielziige niiher, Fortgeschrit-
tene diirfen sich tiber auswiihl-
bare Taktiken. Exhibition- und
Ligamodus freuen. Profis kin-
nen cigene Spielziige entwer-
fen, und fiir die Statistiker
gibt’s 28 Teams mil insgesamt
1.400 Spielern und (Lei-
stungs-) Daten en masse. So-
wohl das Managen der eige-
nen Mannschalt wic auch die
Bolzerei auf dem Rasen Kann
dem Rechner iiberlassen wer-
den. der auch dic spielstarken
Gegner stellt.

Die gut animierte VGA-Gra-
fik erinnert mit ihrer 3D-Per-
spektive und der eingebauten
Zeitlupenwiederholung an

~Mike Ditka Ultimate Foot-
ball”: allerdings stehen einem
hicr gleich neun verschiedene
Kameraansichten zur Verlii-
cung.  dariiberhinaus  wird
nicht nur an der frischen Lult,
sondern auch in der Halle ge-
spielt. Die Ohren werden von
Digi-Sound und Sprachausga-
be verwohnt, und die Stick-
Steuerung der Cracks Klappt
reibungslos, blof in den takti-
schen Teil mufl man sich erst
ctwas  einarbeiten.  Aber
schlicBlich ist's ja auch ein
Spicl fiir Insider... (C. Borg-
meier)

Football

Flotte Foothall-Simulation fiir
Motte Rechner

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Dynamix

Ohne DOS 5.0 bleibt der Ball
am Boden.

Front Page Sports

Am PC ist die schonste Ne-
bensache der Wellt tatsiich-
lich noch sehr nebensichlich
— ordentlicher Digi-Fuliball
wird hier nur selten gespielt.
Und daran hat sich auch mit
Flairs ncuen Balltretern we-
nig gedindert...

Acht  Spitzenmannschalien
aus ebensoviclen Lindern Eu-
ropas (darunter auch Deutsch-
land mit dem F.C. Bayern und
Mdonchengladbach) treten in
ihren Vereinsfarben an. um
den Europa Cup zu creattern.
Gespielt wird wahlweise zwi-
schen zwei und acht Minuten

pro Halbzeit. entweder auf

trockenem oder nassem Bo-
den, mit oder ohne Elfmeter-
schieflen. Im  Turniermodus
muB, im Freundschallsspiel
kann man alleine spiclen —
Ende der ,reichhaltigen™ Op-
tionen.

Auch sonst haben die Euro-
Kicker vergleichsweise wenig
zu bieten. von den Animatio-
nen bis zur Steuerung gibt sich

\ das Programm cher triige. Wie

die (schlecht iibersetzte) An-
leitung aul den  Gedanken
kommt. die Teams hiitten alle
ihre Eigenheiten. bleibt eben-
so riitselhalt wie der Sinn der
drei ziemlich  wirkungslosen
Spicleraufstellungen.  Immer-
hin sind ein paar Statistik-
Screens vorhanden und die Er-
gebnis-Grafiken nach den Be-
gegnungen recht hiibsch gera-
ten doch hiilt sich der Un-
terschied zwischen VGAG— und

EGA-Modus hier generell in
Grenzen. Akustisch gibt's eine
spritzige  Titelmelodie  und
scheubiliche. aber gottlob ab-
schaltbare Nationalhymnen zu
vermelden. die Effekte sind
weder unter AdLib noch unter
Soundblaster sonderlich effek-
v,

Da schlufiendlich auch digi-
tale Joysticks nur sehr zaghaft
unterstiitzt werden und selbst
das Keyboard einen schwam-
migen  Eindruck  hinterlidft,
wird dieses Programm wohl
Kaum je eine grofere Fange-
meinde ins  Stadion locken
konnen... (mm)

Euro Soccer

FuBiball ohne Hihepunkte —
langweilig
o

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Flair Software

Ab 20 MHz wird's ertriiglich,
die Paliwortabfrage nervt.
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Der Action-Klassiker . Xenon 27
braucht sich normalerweise vor Share-
ware-Konkurrenz nicht zu fiirchten.
doch OverKill ist ebenfalls eine Klas-
se fir sich: Der Billig-Bruder im Gei-
ste bietet bewiihrtes Ballervergniigen
mit hiibschen und flieBend vertikal
scrollenden Backgrounds. Ein ausge-
kliigeltes Extrawaffensystem offe-
riert Doppel- und Streuschiisse, Ra-
keten, neue Energie, Schutzschilde
und frischen Treibstoff, der erzielte
Highscore wird gesaved. Bei der
Steuerung sollte man einem robusten

Stick den Vorzug zu geben. Maus und
Keyboard vermindern den Spielspall.
SoundmiiBig tréten nur miillige FX
aus dem Piepser., mit Karte triillert
dafiir prima Begleitmusik im Hinter-
grund. Der fulminante Weltraum-Kra-
cher erstreckt sich in der Shareware-
Version fiir 5.— DM zwar leider nur
iiber einen einzigen, recht langen Le-
vel: doch die Vollversion fiir 48,—
deutsche Bohnen bietet weitere fiinf
Runden nervenzerfetzender Action.
Zu bekommen ist das gute Stiick bei
Jiirgen Egeling Computer.

Garantiert kein Risiko: MG Risk

LRisiko”-freudige sind bei MG Risk
hervorragend aufgehoben. Die Digi-
Version des beliebten Brettspiels be-
geistert durch originales Gameplay,
nette und sehr iibersichtliche Grafik so-
wie kinderleichte Maus-Bedienung.
Sechs Mitspieler sind zugelassen, wo-
bei der Compuler ersatzweise ein-
springt, und das in drei einstellbaren
Schwierigkeitsstulen. Wie gewohnt, er-
teilt das Programm Eroberungsaultrii-
ge (Welt, Liinder oder Kontinent), gibt

Wohl um unser traditionelles Gejammere iiber den Mangel an attrak-
tiven PD-Games Liigen zu strafen, wurden wir in letzter Zeit mit frei
kopierbarer Spielsoft formlich zugeschiittet. Die Spreu behalten wir dis-
kret fiir uns — Ihr bekommt nur den Weizen serviert!

Ballern, bis die Schwarte kracht: OverKill

nach jeder Runde Linder- und Sym-
bolkarten aus, offeriert Tauschmog-
lichkeiten und berechnet die Anzahl
der neuen Armeen peinlich genau: Ge-
legenheits-Eroberer diirfen vier Spiel-
stiinde speichern. Die Shareware-Ver-
ston ist vier Stunden lang uneinge-
schriinkt spielbar, danach erzwingt sie
cinen Waffenstillstand — wer mehr
riskieren will, mull 40.— DM Regi-
striergebiihr an den Anbieter Magic
Games schicken.

Nach ..Sony — The Game™ bringt Comad jetzt

mit Das Erbe noch cin gesponsertes PD-Spicl
fiir den PC heraus (Versionen fiir Homecom-
puter gibt’s bereits seit lingerem), Aultragge-
ber war diesmal das Umweltbundesamt. Idee
und Auslithrung konnen sich sehen lassen: Der
Spieler muli cine vergammelte Villa moglichst
umweltschonend restaurieren. Eine komforta-
ble Icon-Benutzeroberfliche sorgt in Verbin-
dung mit der (notwendigen) Maus [iir rei-
bungsloses und flottes Gameplay, die adrette
VGA-Gralik fiir entziickte Augen. Statt Spicel-
ticle gibt's schnelle Erfolgserlebnisse, was aber
angesichts der vielen netten Ideen und dem
giinstigen Preis schon in Ordnung geht. CDV-
Software verschickt die Scheibe unter der Num-

mer 11267 (liir 5,— DM.

Das griine Vermiichtnis: Das Erbe
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- Das Windows-Spielepaket vom dtv-Verlag bietet zwar sat-
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- le 22 Programme, davon hielten aber nur vier Stiick unse-
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4 Unlcr der Bestellnummer 0755 zeigt Ancient I:
~ Death Watch vom PD-Profi Zéttlein, daB auch Share-
i'. ware-Rollis mit brauchbarer 3D-Grafik und anstiindi-
- gem Spielablauf aufwarten konnen. Die Vierer-Party
verschliigt es nach Locklaven, wo in den Dungeons
mal griindlich aufgerdumt werden muB. Vollpreis-
| Abenteurer diirften sich durch die Aufmachung ein
- wenig an ,,Fate — Gates of Dawn” oder ,,Das Schwarze
- Auge” erinnert fiihlen: Unten am Screen sitzen die
VGA-Charaktere, in der linken oberen Hiilfte sicht
man die ansprechende Landschaftsgrafik, rechts da-
neben ist ein Fenster mit englischem Text. Gesteuert
wird ausschlieBlich per Maus; das Kampfsystem ist
~ zwar sehr einfach gehalten, doch dafiir gibt es viel
zu entdecken, und das Game spielt sich recht flott. Die
5.— DM-Version ist uneingeschriinkt spielbar, fiir 20
- Dollar kommt der umfangreichere zweite Teil ins Haus.

Hiibscher 3D-Rolli:

Death Watch

1

4
s
~ echter

§
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- rem kritischen Tester-Blick stand: Pipedream ist ein wasch-
~Pipemania™-Clone. wo man unter Zeitdruck ein
Rohrsystem zusammenschrauben muf3. Das bewiihrte .. Te-
tris™ heilit hier Wintris, spielt sich genauso gut und ist iihn-
3 |th spartanisch ausgestattet wie die Urversion. Ein extrem

]

TR 3‘:_

o (e
Dll.. d[]‘TLULhD]‘IE.‘I'I Preise gelten fiir
“-‘l 5.25"-Disks. die bruchsicheren 3.5-
- Zoller Kosten ein bis zwei Mark Auf-
- preis. der Versand schligt mit wei-

~ teren 5.— bis 8.— DM zu Buche.

~ Und weil Dabeisein bekanntlich al-
~ les ist, sind ein paar Zentimeter wei-
JI ter die Bestelladressen dabei — al-
-~ les Spag!u,ut’ (pb)

Ein Sereen, drei Windows-Spiele...

Solides Horizontal-Geballere, gekoppelt mit Plattform-Ele-
menten, bietet Phylox von CDV-Software, das fiir 6.50 DM
unter der Bestellnummer 11118 HD erhiiltlich ist. Mit oder
ohne Jetpack kimpft man sich mittels Laserwumme und Gra-
naten durch zwei umfangreiche und hiibsche VGA-Level in
vollen 256 Farben und atomisiert alles, was einem iiber den
Weg lduft. Hauptsiichlich sind das mutierte Forschungs-Un-
fille der insektoiden Art, spiter kommen noch beeindruckende
Endgegner hinzu. Ein AT mit 12 MHz reicht aus, um das
Scrolling fliissig und die Animationen flott zu machen; er soll-
te aber unbedingt mit einem Stick ausgestattet sein, da im Key-
board-Betrieb leicht unerwiinschte Hektik ausbricht. Die Voll-
version fiir 25 englische Pfund bringt dann alle zehn Level,
sowie Soundblaster-Musik mit.

Kampf den Mutanten: Phylox

-

kniffliger Ableger ist dagegen Hex Tetris, das mit seinen
Sechsecken jeden Klotzchen-Profi ins Schwitzen bringt.
Und wer sich noch an den Labyrinth-Klassiker .,Pacman™
erinnert, dem beschert die Sammlung unter dem Namen
Chomp cin nostalgisches Wiedersehen. Allen Spielen ist
gemeinsam, dal sie mit adretter Grafik aufwarten, ohne
groBartigen Sound daherkommen und per Tasten gesteuert
werden. Wer 39,80 DM iiber den Tresen eines gutsortier-
ten Buchladens schiebt, erhiilt nebst dem 130seitigen Ta-
schenbuch dann noch so hochinteressante Games wie Mas-
terMind, Dame, Puzzle oder die 73. Solitiir-Variante...

CDV-Software PD-Profi Zittlein
Ettlinger Str. 5 Kiihnhausen 43
7500 Karlsruhe 8897 Pottmes

Tel.: 0721/22295 Tel.: 08253/1664

Jiirgen Egeling Computer
Werderstrafie 41

7500 Karlsruhe

Tel.: 0721/373832

Magic Games
Lauentiusstr. 18
6000 Frankfurt/M 60

Tel.: 06109/33376 35

AT St
PL-JOKER



So wie sich der Januar durch ein klei-
nes Update regelméBig in den Febru-
ar verwandelt, haben sich auch wieder
etliche Spiele zum Runderen, Deut-
scheren oder einfach Schoneren hin
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Fiir deutsche Detektive:
The Lost Files of Sherlock Holmes

hier nachlesen!

Viva Germania

The Lost Files of Sherlock
Holmes ist fiir die iiblichen
119 Indizien jetzt auch auf
deutsch losbar. Man be-
kommt sogar eine teutoni-
sche Sprachausgabe geboten,
andererseits sind aber einige
Kleinigkeiten (z.B. der Che-
mie-Baukasten) nach wie vor
in englisch. Germanisch ge-
beamt wird nun auch bei
Star Trek 25th Anniver-
sary — wer die alte Versi-
on bereits besitzt, kann die-
se zusammen mit einem Ver-
rechnungsscheck iiber 34,95
DM an die Selling Points
GmbH (Alliance Division,
»otar Trek”, Verler Str. 1,
4830 Giitersloh) zum Up-
daten einschicken. Last not
least haben Quest for Glory
II1, King’s Quest VI und
Might & Magic 4 mittler-
weile ebenfalls den Marsch
durch die Ubersetzungsbiiros
hinter sich.

Masse & Klasse

Drei Schliger mit einer Flie-
ge klappt der Golf-Zusatz-
kurs Mauna Kea von Ac-
cess, der sich gleichermaBen
fiir ,,Links”, , Links 386 Pro”
und das neue ,Microsofl
Golf” eignet (wobei letzteres
im Prinzip ja nichts anderes
ist als eine Art ,,Windows”-
Version von ,Links”). Der
landschaftlich sehr reizvolle
Parcours kostet 59 Biille, ent-
hilt eine schone Kiiste, vie-
le Palmen sowie einen Up-
date fiir das jeweilige Haupt-
programm. Und er brachte
sogar unseren 486er ins

Schwitzen mit seiner Gra-
fikfiille...

Nicht-Golfer legen zehn Stei-
ne mehr an und kriegen dafiir
sechs Burgen, 24 Szenarien,
16 Armeen, einen Szenario-
Editor und eine Modem-Op-
tion — anders ausgedriickt.
die Siege-Zusatzdisk ist da!
Dasselbe in Himmelblau gilt
fiir die Aces of the Pacific-
Missiondisk, bei der man mit
der P-80 ,,Shooting Star”, der
Me-262 und dem eingebau-
ten Mission-Builder den
Zweiten Weltkrieg verlin-
gern kann. Der Erste Welt-
krieg ist schon ldnger her,
deshalb schligt der Red Ba-
ron-Mission Builder auch
nur mit 59 schwarzen Grafen
zu Buche. Ein paar neue Flie-
gerasse sind inklusive, dafiir
ist eine Maus bei der Ein-
satzbastelei zwingend erfor-
derlich. Der Hang zum Na-
getier verbindet den roten
Bastler mit dem Digi-Karto-
graphen Captive Mapgen,
dessen Anleitung zugleich
ein Hintbook fiir diesen SF-
Rolli darstellt. Der Preis ist
aber alles andere als futuri-
stisch: 24 Miuse. Noch giin-
stiger wirkt dieses Sonder-
angebot im Vergleich mit den
69 Freiland-Eiern, die man
fiir das A-Train Construc-
tion Set 16hnt, das allen Lok-
fiihrern ein reiches Betiiti-
gungsfeld als Landschafts-
gartner eroffnet.

Weil der Nachschub den vor-
handenen Platz diesmal gna-
denlos iiberrollt hat, ver-
schieben wir die CD ROM-
Versionen auf’s niichste Mal,
wo sie dafiir besonders aus-
fihrlich vorgestellt werden.
Einverstanden? (mm)

N Y !
Miichtig deutsch: Might & Magic 4
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Bist Du eines dieser Flieger-
asse, die mit ihrem PC am
liebsten iiber den Wolken
schweben? Gut. Aber Du
sitzt dabei immer stillos im
Pyjama in der Kanzel?
Schlecht. Doch dieses Preis-
ausschreiben konnte Abhil-
fe schaffen!

Weil es die Simulations-Profis von Micro-
Prose bei ihren Flugis mit dem Realismus
stets sehr genau nehmen, sind sié aufidie
Idee gekommen, einen von Euch mit ei-
ner originalen Avirex-Flicgérjacke aus-
zuriisten, wie sie die Piloten der US Air
Force tatsiichlich tragen. Und so eine Le-
derkluft sieht nicht nur wortwértlich borm=
big aus, sie ist auch topexklusiv — wenn
man sie in Deutschland iiberhaupt ir-
gendwo kaufen kann, dann nie und nim-
mer unter 1500 Mark! SchlieBlich pro-
duziert Avirex diese Jacken bereits sgif
dem Zweiten Weltkrieg fiir die amérika
nische Luftwaffe, die Teile sind (nicht zu-
letzt wegen ihrer legendiiren Haltbarkeit)
einfach nicht umzubringen...

Es hat also gute Griinde, daB eing AVi-
rex-Fliegerjacke auch in ,Harrier Jump
Jet”, der neuen Senkrechtstarter-Simula-
tion von MicroProse zu sehen ist. Ihr habt
sie doch gesehen, oder? Was, Ihr besitzt
das Programm noch gar nicht? Auch das

schwerfallen, einen beriihmten Kolle-
gen zu identifizieren:

kann sich hier @

denn neben der: / n noch 10 Ex-
emplare dieser exemplarischen Flugsi-
mulation verlost!

Ein Mitbegriinder von Microprose war
ich mal Kampfpilot bei der Air
ad triigt daher den Spitzna-
Bill”’. Thm verdanken wir
erem die Hit-Simulation ,,F-
ke Eagle” — wie heil}t er mit

: = . Nachnamen?

Wer's weiB, schreibt den Namen auf eine
Postkarte, malt Absender und Konfekti-
onsgroBe dazu und schickt sie bis zum

s

). Februar 1993 (Einsendeschluf3) an un-

Eurem PC ab
uns aber beweil
zu den Top-Gu
zihlt. Falls deng

Joker Verlag
,,Uberflieger-Wetthewerb”
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

len Fliegerei
lité s Euch nicht

O




EIN SCHLAGWORT
IM SCHLAGLICHT

was
heif3t
hier
eigent-
lich
Multi-

Der Begriff Multimedia ist
derzeit in aller Munde —
doch Hand auf’s Herz,
wiiBitet Ihr zu sagen, was
man darunter genau
versteht? Meistens hat’s
irgendwas mit CD-ROM
zu tun, aber sonst? Diesem
,,sonst” wollen wir hepte
mal auf die Pelle riicken...

Etwas vereinfacht ausgedriickt, ist Mul-
timedia in der Praxis nichts anderes als
ein Hardware-Fuhrpark, dessen Ein-
satzzweck in der kreativen Kombination
von Text, Grafik, Animation, Sprache und
Musik besteht. Das sagt zwar viel und
doch rein gar nichts, aber ein typisches
Erkennungsmerkmal verbindet nahezu
alle Multimedia-Geriite: ithr geradezu mul-
timedialer Preis!

SACHEN GIBT’S

Niihern wir uns dem abstrakten Mode-
wort also mal in Form praktischer (Preis-)
Beispiele fiir die einschligige Soft- und
Hardware: Die Video-Overlay-Karte
~.Screen Machine™ etwa kostet flockige
3.800 DM und erméglicht es ihrem bank-
rotten Besitzer, via Videorekorder das ak-
tuelle Fernsehprogramm live in einem
Windows”-Fenster ablaufen zu lassen,
wiihrend er gerade einen Text bearbeitet
oder Disketten formatiert. Eine weniger
leistungsfihige, aber auch wesentlich
preiswertere Alternative (ca. 800 DM bis
1.600 DM) sind die bereits linger be-
kannten Framegrabber, die das Fern-
sehbild zur Weiterbearbeitung ,.einfrie-
ren” konnen. Vor allem DTP-Studios nut-
zen diese Technik, um TV-Bilder fiir den
Abdruck (z.B. in einer Fernsehzeitschrift)
vorzubereiten. Genausogut funktioniert
die Methode natiirlich auch bei Urlaubs-
videos, die sich auf diese Weise mit In-
tro, Pausenbildern oder eingeblendeten
Texten aufpeppen lassen.

Und wo bleiben die ach so typischen
Schillerscheiben? Hier kommen sie schon:
CD ROM-Laufwerke sind zur Zeit ab
ca. 350 DM aufwiirts zu haben — da die
dazugehorigen Silberlinge eine Spei-
cherkapazitiit von iiber 600 Megabyte bie-
ten, bekommt man auf ihnen ohne Pro-
bleme Berge von Grafiken samt Sound
auf CD-Niveau unter. Der Haken bei CD
ROM-Laufwerken ist. dal} sie um einiges
langsamer sind als die heute {iblichen Fest-
platten. Um storende Nachlade-Pausen zu
vermeiden, ldBt man daher aufwendige
Animationen meist doch wieder vom
Computer berechnen, anstatt ithn mit -zig
Einzelbildern direkt von der CD zu fiit-
tern.

Obwohl es ebenfalls mit CDs arbeitet,
kann man an Philips’ CD-I nicht so ohne
weiteres die normalen CD ROM-Games

So sehen CD ROM-Spiele aus: Sherlock
Holmes Consulting Detective Vol. Il

Und so sieht ein Game am CD-I aus




Fernsehen am PC, dank Screen Machine
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»Windows™ im Multimedia-Rausch

verfeuern, zumindest nicht beim Einstei-
germodell CD-I 220. Aber das Teil ko-
stet ja auch bloB schlappe 1.500 DM, wer
gleich in die professionelle 600er-Serie
(ca. 5.900 DM bis 7.400 DM) einsteigt,
bekommt die SCSI-Schnittstelle zur MS-
Dose gratis mitgeliefert. Ansonsten
schluckt das CD-I aber so ziemlich jede
Audio-, Foto- oder Spiele-CD und gibt
das Verarbeitungsergebnis dann an den
angeschlossenen Computermonitor bzw.
die heimische Glotze oder Stereoanlage
weiter. Bis dato ist allerdings gerade mal
eine Handvoll entsprechender Games er-
hiltlich. was sich in Zukunft hoffentlich
noch éndern wird (falls es dieser Multi-
media-Maschine nicht genauso ergeht wie
Commodores Amiga-gesteuertem Ge-
genstiick CDTYV, das sich am Markt ein-
fach nicht behaupten konnte). Dariiber-
hinaus sind sogar Spielfilme auf CD ge-
plant, die den Cineasten-Geldbeutel
angeblich weniger belasten werden als
herkommliche Videos.

Erwihnung verdient schlieflich auch die
Tatsache, dall ganz gewohnliche Sound-
karten neuerdings ofters mit dem
schicken Etikett ,,Multimedia” versehen
werden. Damit das auch eine sachliche
Berechtigung hat, sollte das entsprechen-
de Kiirtchen aber schon 16 Bit-Auflo-
sung und eine Sampling-Rate von 44 KHz
vorweisen kdnnen, was man ungefihr ab
500 DM erwarten darf.

EIN STANDARD VON GESTERN

Wabhrscheinlich um den PC-Herstellern
einen verkaufsfordernden Aufkleber an
die Hand zu geben, hat der amerikanische
DOS-Erfinder Microsoft einen Standard
definiert, der die Mindestanforderungen
fiir einen ,,Multimedia PC” festlegt. Da-
nach muf} die Wunderkiste un-
ter anderem folgendes sein und
haben:

386 SX mit 16 MHz Taktfre-
quenz

2 MB RAM

30 MB Festplatte

MIDI- und Sampling-fihige
Soundkarte

CD ROM-Laufwerk

1 //II'
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Fakt ist jedoch, daB} die heute
angesagte Software wesentlich

Philips setzt auf die CD I-Technologie

3
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mehr Leistung von ihrer Hardware ver-
langt. Echtzeit-Animationen wirken erst
dann realistisch, wenn mindestens ein 386
DX-Prozessor mit 33 MHz die Rechen-
arbeit iibernimmt. Da hier mit riesigen
Datenmengen gearbeitet wird (ein einzi-
ges Bild kann mehrere MB umfassen),
empfiehlt sich nicht nur eine anstindig
grole Harddisk, sondern auch ein soge-
nannter Cache-Controller als Zwi-
schenspeicher. Wer Grafiken in der Auf-
[6sung von 1024 x 768 (nach-) bearbei-
ten will, benotigt eine schnelle Grafikkarte
und nach Mdéglichkeit einen 17 Zoll-Mo-
nitor.

ALSO DOCH BESSER
MONOMEDIA?

Kurz- bis mittelfristig liegt der hauptsiich-
liche Einsatzzweck von ausgewachsenen
Multimedia-Anlagen eher bei Priisenta-
tionen>Schulungen und édhnlich leckeren
Dingen. Fiir Zocker sind vorlidufig nur
Teilaspekte interessant wie z.B. CD
ROM-Laufwerke. hochwertige Sound-
karten und eventuell das CD-1. Auch die
oft geschmiihte Benutzeroberfliche ,,Win-
dows™ konnte jetzt wieder Aufwind er-
halten, weil sie von Haus aus ein Sam-
pling-Programm und einen ,,Media Play-
er” fiir die Steuerung bzw. Wiedergabe
von CD-ROMs, Laserdisc-Playern, MIDI-
Dateien und Animationen mitbringt. Uber
die Normfenster-Soft wiire noch viel mehr
zu sagen — soviel, dab wir gleich ein ei-
genes ,,Windows™-Special dafiir reser-
viert haben. Hier hingegen lassen wir jetzt
die Rolliden runter, denn letzten Endes

ist Multimedia halt ein vielversprechen-

der Begriff, dessen viele Versprechungen
(pb)

erst die Zukunft einlésen kann...

Philips”




Geoff Crammond ist %
ein Programm1erer mit B
zin im Blut: Am 64er gilt ,,Revs”
seit,,]ahren als Klassiker, den 16Bit-Pilo-

er ,,Stunt Car Racer” beschert, und

Endlich deshalb, weil sich die-
ses Rennspektakel unter den
Freunden der ,,Freundin”™ un-
geheurer Popularitit erfreut.
Verstindlich, denn eine derart
unterhaltsame Paarung aus PS-
Action und anspruchsvollen
Simulationselementen bietet
sonst allenfalls noch das be-
tagte ,,Indy 500". Doch muf}
man sich bei Electronic Arts'
Klassiker mit einem Kurs be-
gniigen, withrend hier gleich
16 Pisten fiir Abwechslung
sorgen...

Ob Montreal, Imola oder
Hockenheim, iiberall diirfen
Trainingsrunden gedreht wer-
den. ehe man sich in die kom-
plette Rennsaison stiirzt. Fiir
Realismus sorgen dabei nicht
nur die 18 Teams samt Fah-
rern, deren Fantasienamen
ganz nach Belieben abgeiin-
dert werden konnen; Bastler
diirfen bei der Reifenauswahl,
den Spoilern oder der Getrie-
beiibersetzung ein Wartchen
mitreden, sofern ihnen das
Standardfahrzeug fiir die Qua-
lifikation bzw. den Wettbe-
werb nicht ausgereift genug er-
scheint. Es warten unter-
schiedliche Wetterverhiiltnisse,
ein halbes Dutzend Sichtper-
spektiven, eine Re-

S i = 36

&S
play-Funktion, Boxenstops
und iiberhaupt jede Menge net-

ter Details — etwa, dal der

Wagen beim Bremsen wirk-
lichkeitsgetreu ,,nickt” oder
daB Streckenposten nach ei-
nem Unfall mit der Warnflag-
ge wedeln. Ein echtes Novum
ist die ,,Quasi-Multiplayer-Op-
tion” der PC-Version: Obwohl
nur jeweils ein Pilot vor dem

[- i s

4

Spal

Monitor Platz findet, kénnen
sich doch mehrere Spieler ei-
nen Boliden zuteilen lassen.
Sie diirfen dann auf ein Signal
hin abwechselnd ans Steuer,
wiithrend der Rechner die fiih-
rerlosen Karossen iibernimmt!
Am Ende der Saison werden
zwei Trophiien vergeben, nim-
lich fiir den besten Fahrer und
den genialsten KFZ-Mechani-

e " @
? X 000 RPW

A Schneller, Jungs!

Wenn unter Palmen Reifen qualmen...V

ker. Bis dahin ist’s zwar ein
weiter Weg, doch lohnt er sich
fiir praktisch jedermann: Bis
auf das Lenken und Be-
schleunigen kénnen Novizen
alle Aufgaben abtreten, sich
die Ideallinie anzeigen lassen
und sogar Unfiille unbescha-
det tiberstehen, wiihrend Pro-
fis selbst schalten und sich ne-
benbei mit recht gewitzten
Gegnern herumschlagen diir-
fen. Das klappt dank der aus-
gefeilten Tastatur-Steuerung
ganz vorziiglich, und auch mit
Stick geht’s recht ordentlich
voran. Wirklich schmerzlich
vermifit haben wir im Renn-
betrieb eigentlich nur eine
Streckeniibersicht, der etwas
unscheinbare Sound stort hin-
gegen kaum. Und die zahlrei-
chen Zwischengrafiken sehen
mindestens so schon aus, wie
die detailfreudige 3D-Vektor-
grafik rasant ist. Ja, wer einen
besonders flotten Rechner be-
siftzt, kann es sogar wagen, zu-
sétzliche Farbschattierungen
(Texturen) zuzuschalten.

Im Ziel bleibt somit festzu-
halten, da3 Formula One G.P.
am PC einen echten Hohe-
punkt des Genres markiert —
wer hier nicht zugreift, kann
gleich auf Go Karts umsatteln!
(rl)

Formula One
Grand Prix

Eine Simulation, die in keinem

Rennstall fehlen sollte!

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
URTEIL

Variabel: 5 Stufen
Preis: ca. 109,— DM

Hersteller: Microprose

Ein 286er mit Festplatte, IMB

RAM und DOS 5.0 ist Mindest- 4
voraussetzung, mathematische i

Coprozessoren werden unter-
stiitzt.

Soundblaster
Roland
Joystick

T3\

Maus

Dt. Anleitung
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' Wie wiire es mit einem neu-
~en Schachprogramm? Nicht
'schon wieder? Bei Mirage
hat man solche Reaktionen
vorausgesehen und stattdes-
sen ein schachihnliches
Brettspiel aus der Antike
versoftet.
Historiker kennen di
unter dem Namen
Table” bzw. ,,

| in einer zeitgemiifen rsion
| kennenlernen — aufgepeppt wiich le
| mit Offizieren und Sonderre-  blist Ragnarok ein angenehm
geln, feiner Priisentation sowie  frisches Liiftchen ins muffige
einer phantasievollen Story um  Genre des ,koniglichen
| den alten Wikingergott Odin.  Denksports™! (jn)
‘Grob gesagt geht es fiir die
weie Partei darum, thren Chef ————~ 73+ —
ROL1 von dor Brettimitte in The Legend of _ ES————y
Veiie dor vicr Boken 24 dtn Ragnarok 2 Battles of Destiny

glmn’ .Wﬁhfeﬂd die an allcn Eine feine Abwechslung fiir | Brauchbare Militéir-Strategie
vier Seiten stationierten 3 nach alter Viiter Sitte.

|| schwarzen Krieger dies ver- R —
hindern miissen, indem sie | %/
Odin einkreisen und somit
mattsetzen, Bei den normalen N
Bauern und Offizieren dient | /.7,
dieses Einkreisen dem Schla-
gen, doch setzt die LOglk von Variabel: 12 Stufen Variabel: 9 Stufen
Ragnarok weniger auf Mate- | Preis: ca. 109.— DM 'm V Preis: ca. 119,- DM
rial als auf Strat'egie-. Gut so, Hersteller: Mirage Hersteller: QQP
denn andernfalls wiirden die  prmpyvmm——rrrv——
zahlenmifBlig iiberlegenen durchaus, falls zumindest 640
Schwarzen ja stets gewin- | JLGHTTTTTR 00 PIPETTo0 XN

nen... per VGA
Um den Spieler bei Laune zu
halten, haben die Program- :
mierer neben der Duell-Vari-

ante noch fiir zwolf verschie- |

Dt. Screen Dt. Anleitung

URTEIL

Auf der Festplatte muB sich
zumindest DOS 3.3 befinden,
eine Maus ist empfehlenswert.

e
AdLib




Am Himmel haben sich immer mehr kleinere
"Raubvogel” gesammedlt.

Ve "\
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Doch jetzt ist der Leitvogel zuriickgekehrt, um zu zeigen, wer
der wirkliche Herrscher der Liifte ist!

Ganz neuer Modus fir die Kamp-
funternehmen. Fliegen Sie immer wieder
neue Tag- und Nachleinsilze.

F-15 Strike Eagle Il iibertrifft sogar
seine Vorganger und bringt Ihnen
ununterbrochene Action in
schwindeinden Hohen.

@® Hiermit stellen wir erstmals unser revolutionares
neues Bildsystem vor. Ein System, daB die Luftkimpfe

so realistisch wiedergibt, daB Sie schweifgebadet nach
dem Schleuder-sitzknopf greifen werden.

®  Wir haben neue, unglaublich fotorealistische
Start- und Endbildschirme entwickelt, damit Sie die
Strike Eagle-Atmosphare genau nachempfinden konnen.

®  Hier werden Sie es mit den modernsten Hi-Tech-
Gegnern aufnehmen miissen, die genauso
unbarmherzig vorgehen, wie die der wirklichen F-15-
Piloten.

® Kampfen Sie in unserem neuen ‘Head-to-Head"-
Zweikampfmodus gegen einen Freund oder fliegen Sie im
‘Piloten-/Waffenoffiziersmodus" mit ihm zusammen. Sie
kénnten aber auch mit Hilfe unseres sensationellen "2-
Flugzeugmodus" nebeneinander (iber den Himmel zischen!

Polieren Sie also lhren Flughelm, und
klettern Sie ins Cockpit lhrer F-15
Strike Eagle Ill! Erleben Sie die
spannendste Flugsimulation, die Sie
jemals gespielt haben!

OFTWARE

Brandneue Kriegsschauplaize. Fliegen Sie
die Kampfleinsdtze der explosiven
Szenarios in Korea und im Persischen Golf

Atemberaubende Animalionen im Var- und
Nachspann sorgen fiir ein iiberwélligendes
Sirike Eagle 3-D-Erlebnis!

-

« _,‘-m s Premier Jet Fighter Retums In

Revolulionary New Air Combal Action
Trgh b mﬂ

BALD AUCH FUR IBM PC UND KOMPATIBLE GERATE ERHALTLICH
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel + 44 (0)666 504 326.



ECHTIEN — GAHES FUR SIMULANTEN

Mit dem guten alten ,Sim
City”, dessen Regeln man in-
nerhalb weniger Minuten ka-
pierte, hat das neueste Sim von
Maxis kaum noch Gemein-
samkeiten — mit der komple-
xen Lebensaufgabe ,,Sim
Earth™ dafiir umso mehr. Bose
Zungen behaupten sogar, daf}
uns die Jungs hier einfach
nochmal die simulierte Mutter
Erde im neuen biologischen
Gewand unterjubeln wollen.
Und ganz verkehrt liegen sie
damit sicher nicht, denn Sim
Life behandelt ja einerseits all
die Tiere und Pflanzen unse-
res Heimatplaneten, anderer-
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Der hochgestochene Name ist kein
biBBchen iibertrieben: Hier wird wirklich
das Leben selbst simuliert — mit allen
Schikanen der Gentechnik! Wohl dem,
der da auf ein Biologiestudium
zuriickgreifen kann...

LT YT I ; =5

Wir basteln uns ein Monstrum

seits sind die beiden ,.Spiele”
auch von der wissenschaftli-
chen Struktur her (wer kein
Doktorat besitzt, darf Game-
play sagen) uniibersehbar mit-
einander verwandt.

Im Klartext heif3t das, wir spie-
len jetzt Forschungslabor und
probieren mal aus, wie sich das
Leben entwickelt, wenn wir an
diesem Schriubchen drehen
und jene Voreinstellung ver-
indern. Aber das mit allen
Feinheiten und Katastrophen
wie Temperatur, Luftfeuch-
tigkeit. Giftgehalt der Umwelt,
gentechnischen Verinderun-
gen und und und! Weil eine so
anspruchsvolle Aufgabenstel-
lung in ungefilterter Form un-
gefihr 100 Prozent aller Ver-
treter der Gattung Homo

iR ey e

Jm]

sapiens hoffnungslos tiberfor-
dern wiirde, hat man zur Er-
leichterung ein Tutorial, ei-
nen Experimentier-Modus und
sechs Standard-Szenarios ein-
gebaut. Wer es also leid ist,
sich um das Leben und Ster-
ben der von ihm ausgesetzten
Mutationen zu kiimmern, kann
sich in den Szenarios z.B. ganz
auf die Entwicklung des Re-

spartanisch ausgefallen. Zu-

- dem liBt sich im Super VGA-

Modus auf normalen Monito-
ren kaum noch was entziffern,
und im klareren VGA-Modus
sieht’s optisch halt nicht so
aufregend aus. Die Musik ist
via Karte recht gut, den Piep-
ser sollte man jedoch unbe-
dingt abwiirgen.

Ein letzter Blick ins Reagenz-
glas, und das Testergebnis steht
fest: Angehende Gen-Ingeni-
eure finden bei dieser hoch-
prozentigen Umsetzung vom
Mac ideale Spielbedingungen
vor, der Rest nur simulierte
Uberforderung. (mm)
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Auf zu neuen genetischen Schandtaten!

tige Anleitung strotzt genau
wie das Programm selbst vor
gehobenem Englisch. Schlim-
mer noch, nahezu jeder Maus-
klick auf die zahllosen, um-
fangreichen Meniis bringt ein
weiteres, noch umfangreiche-
res Menii zum Vorschein.
Doch irgendwann passiert das
Unglaubliche: Nach der Uber-
windung des Anfangsschocks

Neulich im Gen-Labor

genwalds konzentrieren, die
Dinosaurier doch vor dem
Aussterben bewahren, private
Genforschung betreiben oder
den Geschlechterkampf stu-
dieren.

Trotz dieser Eingewohnungs-
hilfen fallt der Einstieg nicht
gerade leicht. denn die 200sei-

findet man sich mit der Steue-
rung zurecht, und sie ist
tatsdchlich iiberschaubar und
so einfach wie moglich gehal-
ten. Die Priisentation ist dafiir
— mal abgesehen von ein paar
bunten Bildchen aus dem Gen-
Labor — dem wissenschaftli-
chen Gegenstand angemessen

Sim Life

Hochkomplexe Lebens-Simula-
tion, fiir Gelegenheitsspieler
ungeeignet.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 6 Stufen
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Maxis

Beide Diskformate enthalten,
ein 386er mit 16 MHz und 2

MB RAM (besser 4 MB) ist
Mindestvoraussetzung.

Super VGA | AdLib

VGA Soundblaster
Roland
Maus




Neues Heft, neues
Gliick: Piinktlich
zur kalten Jahres-
zeit versorgt Euch
der Besserwisser
wieder mit gar
wirmenden Tips,
Tricks und
Ratschligen in al-
len Spielefragen
und -lagen...

Und damit das auch in Zukunft
klappt, brauchen wir Eure Un-
terstiitzung! Packt also all Euer
Zocker-Wissen
(Losungen, Cheats, Tips, Kar-
ten etc.) in einen Umschlag, auf

gesammeltes

ein Fax oder hiingt es einer
Brieftaube ans Bein und schickt
das Zeug hierher:

Joker Verlag

Untere Parkstr. 67

8013 Haar

Fax: 089/ 460 49 77

Als Belohnung winkt nicht nur
die unsterbliche Verewigung Eu-
res Namens im PC Joker, auch
finanziell lohnt sich die Miihe.
denn

Jeder veriffentlichte Beitrag

wird mit bis zu 200 DM be-
lohnt!

Im tibrigen konnt Thr Euch bei
Problemen direkt an unsere te-
lefonische Hotline wenden, die
Euch jeden Mittwoch von 16.00
bis 19.00 offensteht, und zwar
unter

089 / 46 38 23 oder

089 / 460 58 22

Gelost

Dragon’s Lair IT1
Star Control [1
Waxworks

Cheats zu

Catch’Em
First Samurai
Rampart

Tips und Codes zu

Christmas Creepers

Comanche
Gobliins 2
History Line
On the Road
Populous 11
Ugh!
Wizardry 7

Karten zu

Star Control 11

Lang, lang hat's gedauert, aber nun
endlich sind alle Geheimnisse des
neuvesten Woodroffe-Rollis gL'lil\l

Peter Linder und Heribert Mei-
er sind die Helden, die das Bose
in seine Schranken gewiesen ha

ben...

Grundsiitzlich...

diirft Thr folgenden Grundsatz
nicht vergessen: Alles, was nicht
niet und nagelfest ist, mul auf das
Genaueste untersucht und sogleich
ins Inventory gepackt werden —
so mancher Topfl oder Tonkrug

enthilt duberst niitzliche Gegen-
und manch

scheinender Gegenstand wird drei

stinde, nutzlos er-
Levels spiiter doch gebraucht. An-
sonsten ist’s vollig egal, in wel-
cher Reihenfolge thr die folgen-
den Orte besucht, blutig geht’s so-

wieso tiberall zu...

Der Friedhofl

Auf dem Acker des Todes gilt es,
ein Rudel modriger Zombis wie-
der zuriick n thr nabkaltes Grab
zu schicken. Dabei erweist sich die
Sichel des Giirtners als niitzliches
Handwerkszeug: mit dessen Hilfe
lassen sich die Untoten in ihre Be-
standteile zerlegen, bevor mit ¢i-
nem sauberen Schnitt der Kopf
vom restlichen Leib entfernt wird.
Mit der Eisenstange bricht man
anschlieBend das Grab seiner Vor-
viiter auf und plaudert gemiitlich
bei Kaffee und Kuchen mit den
verstobenen Ahnen (die Burschen
in den linken drei Sédrgen sind be-
sonders wichtig: auf jeden Fall mit
Druec sprechen!). Mit einem frisch
angespitzten Holzpflock in der
Hand wagen wir uns weiter in die
Kapelle. Hier erliegt Gevatter
Blutsauger unserem ,pfihlenden”
Charme, wodurch wir auch end-
lich das Stiick Brot (aufsaugender

Gegenstand) ins Inventar aufneh-
men kénnen. Zuriick in der Fami-
liengruft. schnappen wir uns die
drei Verwandten (Onkels Zauber)
und eilen erneut in die Kapelle, wo
wir der Statue zwar nicht den Hals,
aber zumindest den Kopf verdre-
hen. Durch die Tiir geht's nun
ohne Energieschild nach oben in
den Turm zu Bruder Vladimir.
Dort miissen bloB noch die Toten
befreit (Viadimir
beriihren), das erste Wax wiire so-

werden
mit geschafft.

Die Pyramide
Im ersten Level sollte Euch die
Karte aus dem letzten Besserwis-
ser eine Hilfe sein, ansonsten gilt:
Jeder Schritt will gut liberlegt sein,
da die Stockwerke vor Stolper-
drithten und fatalen Bodenplatten
nur so strotzen — cinzig regel-
miiliges Zwischenspeichern ebnet
hier den Weg zum Erfolg! Rol-
lenden Kugeln solltet Thr hinge-
gen besser ausweichen. Die zahl-
reichen Balken. die Euch aul Eu-
durch  Agyptens
Grausamkeiten begegnen, 6ffnen
(nachdem Thr sie mit Eurer Waf-
fe traktiert habt) so manche Ge-
heimtiire in hdhere Stockwerke.
DaB sich das Glas mit Hilfe der

rer Reise

Stimmgabel brechen ldBt, diirfte
bereits bekannt sein, daB aber das
gefribige Maul des Krokodils mit
Hilfe von Eingeweiden und einem
Speer gestopft werden kann, viel-
leicht nicht. Den Tiircode zum
zweiten Level konnt Thr ebenfalls
in der letzten Ausgabe nachlesen,
oben angekommen, gilt es dann,
die glithende Kohle mit Hilfe des
Wassers aus dem ersten Level zu
[6schen und den hingenden Krug
mit einer kriiftigen Ladung Sand
zu beschweren. Im dritten Stock
schleudert man einen Felsbrocken
aufl die Bodenplatte im Raum mit
den fliegenden Pfeilen. Gui ge-
wappnet mit Pfeil und Bogen
geht's dann auf in die vierte Ebe-
ne. Hier betitigen wir uns bei der
~Nadel™ als Robin Hood. Im Zim-
mer mit den vielen Schriftzeichen
am Boden diirft Thr nur Druck-
platten betreten, die eine nicht auf
dem Papyrus verzeichnete Hiero-
glyphe tragen. An der Wassertiir
miilit Thr das Glas mit dem Ank
(Kreuz) als erstes vollaufen las-
sen. Die Wandmalereien im vor-
letzten Stock sollten mal griind-
lich abgeklopft werden (Amulett
mitnehmen). Einige der Ziegel
sind nimlich hohl und lassen sich
mit Leichtigkeit einschlagen. Ge-
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gen Schlangenbisse hat sich im
iibrigen das Erhellen von Ol be-
stens bewiihrt. An der nichsten Tiir
setzen wir die zuvor gefundenen
Platten in die Nische ein und
durchsuchen den dahinterliegen-
den Raum nach etwas Schwerem.
Mit Hilfe der Brosche lift sich
schlieilich auch unsere Liebste aus
dem dunklen Inneren des Sarko-
phags befreien. Nun bringt man
die Waage mit sechs verschiede-
nen Gewichten ins Gleichgewicht
und fiithrt noch schnell eine ge-
sundheitliche Generaliiberholung
durch. bevor man last but not least
durch die eben entriegelte Tiir sei-
nem Endkampf endgegenstrebt,
Nach erfolgreich geschlagener
Schlacht mub nur noch das Amu-
lett in die Statue eingesetzt und
fest hineingedriickt werden — der
Weg ins niichste Gruselkabinett
ist frei...

Die Mine

Im Aufzug schnappt Ihr Euch
gleich mal das Feuerzeug und den
Schraubenzieher des Professors,
tretet anschlieffend einen Schritt
zuriick und heimst die Chemie-
spritze ein. Sie wird sich im Ver-
lauf Eures Minentrips als effektiv-

ighting Tiger -
Gunship 2000
- Scenario Disc -
Red Baron
- Mission Disc -
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ste Walfe gegen wildgewordene
Pflanzenmutanten erweisen. Ach-
tet in den schier endlosen Gingen
des Minenlabyrinths auf Kapseln,
sowie Schlingpflanzen. Vernichtet
sie schnell und sicher mit der ge-
rade erworbenen Chemiekeule, an-
dernfalls endet Euer Abenteuer
schneller als Thr Euch vorstellen
kénnt. Bevor Thr nun weiterlauft,
holt den Balken und legt thn am
richtigen Platz auf den Schienen
ab, um die Lore aufzuhalten — sie
birgt eine Eisenstange, die Ihr spi-
ter noch dringend bendtigen wer-
det. Schlagt nun den Weg Rich-
tung Generator ein. Dort kann die
Spritze, wenn leer, mit Benzin ge-
fiillt werden. Geht allerdings spar-
sam mit dem Benzin um (Offnung
wieder sorgfiltig verschliefen!).
Begebt Euch jetzt schurstracks zum
Elektriker. Schweiller, Bergarbei-
ter und Arzt. Pliindert diese Ge-
sellen regelrecht aus und sucht da-
nach die Gefangenen auf, Eine kur-
ze Befragung klirt die Identitiit der
drei: Es handelt sich um die Arz-
tin, den Elektriker und einen Sol-
daten. Nachdem Thr nun mit dem
Professor im Aufzug ein paar Tak-
te geredet habt, laBt Eure Wunden

von den geschickten Hinden der
Arztin versorgen und iiberredet die
Gute ganz nebenbei dazu. dem Pro-
fessor zu helfen. der das Gegengift
fiir den Elektriker bei sich trigt.
Des Soldaten Wunsch soll unser
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Héndleranfragen erwiinscht

Befehl sein — schlieBlich hilft der
Kerl uns ja auch die Mine zu spren-
gen. Besorgt dem Kriegsveteranen
also alles, was sein pyromanisches
Herz begehrt und bastelt Euch aus
den Taschentiichern und der Koh-
le einen Filter fiir die Gasschutz-
masken. Unter ABC-Vollschutz
geht’s dann mit dem Soldaten zum
Monster am Ende der Gleise. Hier
kommt nun unsere Eisenwurz zum
Einsatz: Trommelt dem Untier so-
lange auf der Riibe herum, bis es
blind wie ein besoffener Maulwurf
ist — erst dann ist es maglich, an
allen Ecken des Raumes die
Sprengladungen anzubringen und
Richtung Aufzug zu verschwin-
den. Verabreicht unterwegs noch
schnell dem Elektriker das Ge-
gengift — er wird daraufhin die
Aufzugsknopfe reparieren. Tja, das
wiir's dann eigentlich auch schon
— Tiire schliefien, Ziinder betiti-
gen und aufwiirts fahren...

Jack the Ripper

Faustregel fiir jeden von Polizei
und Meute Gejagten: Nicht erwi-
schen lassen! Diesem Motto zu-
folge lassen wir erst mal wieder
unserer Leichenfleddererneigung
freien Lauf und klauen dem toten
Midchen das werte Handtidsch-
chen. Den Inhalt der Tasche ver-
stauen wir sicher in unseren Ho-
sentaschen. bevor wir uns auf den
Weg in die .,Wapping Lane”™ ma-
chen. Aus dem Lagerhaus | ent-
wenden wir kurzerhand das Brett
(Landungssteg), marschieren
zuriick in die ..Chalrott Street”, be-
sorgen Seil (3) sowie Eingeweide
(6) und steigen beim Schneider (4)
tiber die Leiter auf’s Dach. Das
Brett dient uns hier als Briicke zwi-
schen den zwei Hiuserdichern.
Durch das Fenster erreicht Ihr den
Schlosser im Erdgescholl. Riumt
seine Bude aus, schwingt Euch
wieder auf’s Dach und balanciert
bis zum Kamin. Knotet das Seil am
Schornstein fest und laBt Euch bis
zum Fenster heruntergleiten.
Dringt auf diese Weise beim
Schneider und beim Anwalt ein
und pliindert deren Ridumlichkei-
ten nach aller Regeln der Kunst aus
(verkleiden!). Uber Seil und Lei-
ter geht's anschlieBend wieder
zuriick auf die StraBe und weiter
in die ,.Old Montago™ Street. Ver-
schafft Euch durch die Hintertiir
Zutritt zur Apotheke. vergiftet die
Eingeweide mit ein paar Schlafta-
bletten und steigt auf das Fal} in
der ..Charlott Street”. Verfiittert

jetzt die vergifteten Innereien an

den grofien bosen Hund, schiebt
den Riegel zuriick und tretet ein.
Hinter den Kleidern versteckt be-
findet sich ein Tresor, der eine Uhr
birgt. Nehmt diese. sowie den
Schwertstock und die Pfeife (in ei-
ner Vase) an Euch und fliichtet in

die ..White Chappel Road™. Bei ei-
nem guten Glischen Bier it es
sich in der dortigen Bar gemiitlich
mit dem Wirt. einem Zuhiilter und
einem Dieb plauschen. Der Lang-
finger ist einem Deal nicht gera-
de abgeneigt: Gierig tauscht er ge-
gen die giilldene Taschenuhr das
AdreBbuch samt Schliissel des
Zuhiilters. Schmdkert ein wenig im
eben erstandenen Biichlein, bevor
Ihr Euch in Mollys Wohnung
(. Treacle Lane”) nach einem Brief
umseht. Endlich fiindig geworden,
liuft man geradewegs in die Knei-
pe am ,,Dock Side™ und fragt den
Wirt nach dem Miidchen. Zutiefst
enttiduscht iiber die unbefriedi-
gende Antwort des Schankmeisters
verlassen wir die Spelunke und be-
seitigen vor der Tiir einen Trupp
Schliger mit unserer Pfeife (pfei-
fen und verduften). Nachdem die
iiblen Priigelknaben verhaftet wor-
den sind, wagen wir uns erneut in
die Bar und wenden uns ein zwei-
tes Mal an den Wirt. Diesmal be-
schimpfen wir ihn auf’s tibelste
als Liigner und bieten ihm schlief3-
lich an, fiir ihn den Tee aus dem
Lagerhaus 2 in der .Wapping
Lane” zu besorgen. Gesagt. getan
— fiir den Tee gibt der Wirt be-
reitwillig den Schliissel fiir La-
gerhaus 3 heraus. Dort wartet Mol-
ly bereits auf den Ripper. der sich
drauffen am Landungssteg nasse
FiiBBe holt. Stecht den Knaben ein-
fach nieder, denn erstens hat er’s
eh nicht besser verdient, und zwei-
tens 1st fiir Euch damit auch die-
ses Wachsfigurenkabinett erledigt.

Die Hexe
Um den gar schrocklichen Famili-
enfluch endlich null und nichtig zu
machen, miibt IThr peinlichst genau
die Anweisungen Eures wohlwol-
lenden Onkels befolgen! Legt je-
doch bevor Thr auch nur einen Full
tiber die Schwelle des Hexenhau-
ses wagt, das Amulett an. Dann
aufl in den Kampf! Schleudert der
alten Hexe mit aller Kraft das Gift
entgegen und greift Euch schnell
die Armbrust. Wiihrend der feind-
seligen Zauberin die Hand abge-
schlagen wird, treibt man ihr mit
der Armbrust Pfeil um Pfeil in die
Brust, bis sie schlieBlich entkril-
tet zu Boden sinkt. Stiirzt Euch
jetzt noch schnell mit dem Messer
in der Hand auf die Alte und stecht
ithr ein gar herrlich Lochlein in den
d|l]§._-,\.|’l Hals. Bleibt zum Schlufl
noch die ruhmvolle Aufgabe. das
heiBBgeliebte Briiderlein mittels
Ring aus seinem Dornrischen-
schlat zu erwecken. Womit die
Metzelei auch schon ihr Ende ge-
funden hat, das Hackebeil kann bis
zum nichsten Kinderschreck wie-
der in der Besenkammer ver-
schwinden...



Fiir alle rastlosen Sternenkrieger hat
der lange Weg durchs All nunmehr
¢in Ende. denn hier ist Jiirgen Nagls
Kurzlosung von Accolades .,Uni-
versal”-Abenteuer...

Im Sol-System werden zuniichst alle
Planeten nach radioaktivem Materi-
al abgesucht, insbesondere Pluto hiilt
ein niitzliches Alien-Raumschiff be-
reit, das Thr sogleich in die Party aui-
nehmen solltet. Anschlieliend wird
der Starbasecommander auf der Erde
ausgehorcht, er hiilt niitzliche Tips
und Ratschliige bereit. Im allgemei-
nen empfhiehlt es sich, vor allem kil-
tere und ruhige Planeten (also am
besten in Dwarf- oder Giant-Sysie-
men die grauen, blauen oder griinen
Umlaufbahnen mit hochstens Teto-
nic- bzw. Weatherstufe 4) nach Edel-
gasen (cyan), seltenen Erden (griin),
Edelmetallen (goldgelb), radioakti-
vem Material (orangerot) und Exo-
tics (pink) abzusuchen. Das freut
den Starbasecommander, und das
eigene Raumschiff 1d0t sich so auf
schnelle Art und Weise mit Thru-
stern oder Turnern aufriisten. Wich-
tig fiir den Handel sind auch Mel-
norme (z.B. auf Alpha Centauri) und
Life Data, sowie das Auffinden von
Rainbow-Welten (2.B. Zeta Serpen-
tis [, Groombridge). Mit deren Hil-
fe kauft man zunéchst alle techni-
schen Einrichtungen, die die Mel-
norme zu bieten haben (kompletter
Schuiz fiir die Lander. Schiffsmo-
dulbaupliine), auf dall das Sammeln
von Life Data bzw. Rohstoffen zum
Kinderspiel, und das eige-

warten — dort hinein, bei den Arilou
erhiilt man den Portal Spawner, eine
Art Superantrieb, der TreibstofT spart
und im Hyperspace gute Flucht-
miglichkeiten eroffnet. Die abge-
druckte Karte verriit im iibrigen die
Namen der verschiedenen Zielpla-
neten. so dab Ihr Euch langwieriges
Herumgeflliege und Ausprobieren
sparen konnt.

Nun aber weiter zu den Utwigs, die
wollen nimlich aus ihrer melan-
cholischen Phase befreit werden.
Kein grofies Problem. sofern man
zuniichst diverse Gegenstinde fin-
det und aufklaubt: Den Aufenthalis-
ort des Ultrons verraten Euch die
Utwigs-Nachbarn, die Supox, die
Clear Spindle hiilt sich in der nithe-
ren Sol-Umgebung auf, die DNA-
Helix konnt Thr von den Traddash
(Draconis) pliindern. sofern Thr sie
zuvor in den Krieg schickt, und die
Rosy Sphere schluBiendlich bekommu
Ihr von den Druuge aul Persei. Ver-
gelit dann aber nicht, den Utwig-
planeten nach der Superbombe ab-
zugrasen, sobald sich die Leutchen
im Krieg befinden. Solltet Ihr dann
allmiihlich Lust auf ein Spathischiff
verspiiren, dann befreit den Hei-
maltplaneten der Spathis (Epsilon
Gruis) von den gefiihrlichen Mon-
stern und besteht anschlieBend un-
bedingt auf der versprochenen Hil-
fe. Jetzt so schnell wie moglich mit
eigenen Spathiraumern ausriisten,
denn die heldenmutigen Spathianer
werden Euch iiber kurz oder lang
doch hintergehen. Sogleich kann den
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Zog-Fot-Haushaltsgeriiten Hilfe zu-
teil werden, und das sogar recht ein-
fach, anschlieBend gilt es, Gamma
Reticuli I zu untersuchen, dann nach
Betelgeuze zu fliegen und die Sy-
reenschilfe zu finden (aul Camelo-
pardalis).

Alle anderen Aliensorten ( Yehat,
Druuge. Traddash etc.) lassen sich
kaum zu einer Allianz iiberreden,
macht aber nix, fliegen wir eben zu
einem der Mycoon-Heimatplaneten
(Scorpi, Brahe. Copernicus — sel-
bersuchen macht schlau!), wo sich
das Eggshell befindet. Nun zuriick
zur bezaubernden Talana, thr Auf-

trag wird ausgefiihr, und, sobald nur

noch wenige Wiichtermycoons an-
wesend sind. das Juffo-Wup (= Sun-
Device) geklaut. Dann ab nach Del-
ta Vulpeculae, danach ein Kurzes
Tinzchen mit den lustigen Orz,
schon ist das Psychic Device das
Eure! Jetzt ab zum Umgah-Valkchen
aul Orionis, dort gibt es den Hyper-
wave Caster zu finden. So ganz ne-
benbei konnte man die Jungs auch
vom Talking Pet befreien, was sie
einem zumindest kurzzeitig mit
iiberschwenglicher Begeisterung

danken. Nun ab zu den llwrath auf

Alpha Centauri, mit denen ein we-
nig tiber Religion geschwiitzt wird.
Dann, nach gegliickter Flucht vom
Kampfesort, wird in der Umlautbahn
um den llwrath-Planeten der Hy-
perwave Castor benutzt.
Nun werden die Chenjesu/Mmrmm-
hrn auf Procyon besucht, was aller-
dings erst dann Sinn macht, wenn
Ihr den Umgah bzw. Burvixe Caster
(letzterer findet sich auf Arcturus)
in Eurem Besitz habt. Noch in der
Umlaufbahn um den Planeten wird
das Sun Device geziindet,

ne Raumschiff alshald zum
Schlachtkreuzer wird. Da-
nach alle History- und Ali-
en-Infos kaufen und notie-
ren

Sollten Euch beizeiten
wDevices™ iiber den Weg
laufen, dann stets zuriick
damit zur Starbase, die
ortsansissigen  Wissen-
schaftler plaudern sodann
wichtige Details dariiber
Kann
spritmibig leisten, wird ei-

aus. man es sich
ner der Gasriesen im Beta
Corvi-System besucht und
mit den Einwohnern ge-
plauscht, wobei Thr einiges
iiber den Replication Mode
threr Probes erfahren
konnt, Um anschlieliend
den Portal Spawner zu er-
halten. miillt Thr Alpha Pa-
vonis be- bzw. absuchen
und dort zwischen dem 7.
bis zum 20, jedes Monats
in der Gegend zwischen
Chandrasekhar bis Colum-

Wiadersnmin im Aoten Hyperspace

| FAUN-OOBINAWELN =

bae auf einen griinen Sport

Starmap erreichbar durch "Portal
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auf daf} [hr Avatarschiffe,
unendliche Credits und ein
~hombiges™ Schiff Euer
eigen nennen dirft. Das
Spiel neigt sich somit all-
mithlich dem Ende zu,
aber keine Sorge, ein we-
nig gibt's doch noch zu
tun, und zwar im System
Delta Crateris. Dort wird
zuniichst iiber dem Sa-
Mantra das Talking Pet
aktiviert, so dal es nur
schwach bewacht und so-
mil leichte Beute fiir Eure
Avatar- und Utwig-Schif-
fe. sowie Luren Flaggrau-
mer darstellt. Mit der Zer-
stirung des Sa-Mantra ist
auch die Schreckensherr-
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Selten zuvor hat sich ein Rollen-
spiel als so harte Nub erwiesen
wie in diesem Fall, die folgenden
Tips von Manuel Bock werden
also sicherlich ein paar dankbare
Abnehmer finden...

Die Party...

...sollte ausgewogen sein. d.h.
zwel kampferfahrene Charaktere,
desweiteren einen Dieb, einen
Ranger (Alchemist!), einen Priest
und einen Mage enthalten. Be-
sonderen Wert sollte man auf die
richtige Verteilung der Bonus-
punkte legen, also beispielsweise
Fighter: Sword, Shield, Swim-
ming, Scouting, Mythology
Samurai: Sword, Shield, Kirijut-
su, Swimming. Climbing, Oratory.
Thaumaturgy. Artifacts

Lord: Sword. Shield. Swimming,
Climbing, Diplomacy, Oratory,
Theology, Artifacts

Thief: Wand & Dagger. Throw,
Sling, Scouting, Legerdemain,
Skulduggery, Swimming. Mytho-
logy. Mapping (wichtig)

Mage: Pole & Staff. Oratory,
Swimming, Climbing, Artifacts,
Scribe, Thaumaturgy

Psionic: Wand & Dagger, Scout,
Oratory, Swimming, Climbing,
Artifacts, Scribe, Theosophy

Um an Supercharakiere wie Sa-
murais oder Lords ranzukommen.
hilft ein wenig Ausdauer beim
Charaktereditieren — gerade bei
Dracons, Mooks oder Dwarfs ist
die Wahrscheinlichkeit recht hoch,
ein Mega-Mitglied zu bekommen.

Allgemeines...

Oft und regelmiiBig zwischen-
speichern ist angesagt, vor allem
bei Situationen, die suspekt sind,
wie rote und/oder schwarze Ab-
zeichen auf Tiiren etc.. Alle Ge-
genstinde. die nicht niet- und na-
gelfest sind, sollte man mitneh-

men. Unwichtiges libt sich spiiter

immer noch fiir gutes Geld ver-
kaufen. LaBt Eure Zauberer und
Magiere zuniichst méglichst Of-
fensiv-Spells lernen. das erhiht
die Chance bei Kimpten. Hei-

lungs-bzw. zuletzt Defensiv-Spells
KONNT Ihr spiiter immer noch
erwerben. Bei der Anwendung von
Offensiv-Spells darauf achten, dal
diese auf die gesamte Gruppe der
Monster wirken, wie das zum Bei-
spiel bei Fireball, Shrill Sound,
Psionic Blast oder Armourmelt der
Fall 1st.

Fighter, Samurais oder dhnliche
Charaktere mit Schwertkampf-
Fihigkeiten sollten beim Kampf
stets in der ersten Reihe stehen,
Magier hingegen weiter hinten, da
manche Monster tatsichlich nur
einen Treffer anzubringen brau-
chen, um einen Zauberer zu titen.
Ratten timmer angreifen und téten,
da sie zum einen viele Experience
Points einbringen und auch oft
Schliissel bei sich tragen. Der
Spruch . .[Enchanted blade™ ist sehr
wirksam. um seine Schlagstirke
und damit auch die Damage Points
beim Gegner zu erhéhen. Ein Tip:
Sollte man bei einem Kampf auf
mehr als fiinf Gegner stoBen, die
sich bereits vorher als hartniickig
erwiesen haben (z.B. 70 und mehr
HPs), dann lohnt es sich, den
Kampf abzubrechen (terminate
fight), einen kurz vorher gespei-
cherten Spielstand zu laden und
die gleiche Situation nochmals
herbeizufiihren — nun steht man
in 80% der Fille plétzlich nur
noch zwei bis drei Monstern ge-
geniiber, was den Kampf freilich
enorm erleichtert. Bliebe noch zu
sagen. daB der Kauf von Infor-
mationen und Neuigkeiten kaum
lohnt, da freundliche NPCs (z.B.
Boerigard, Lord Galiere oder Bro-
ther Tshober) mit Nachrichten
ebenfalls nicht hinter dem Berg
halten.

Das Spiel...

Zuniichst wird die Truhe siidlich
des Ausgangspunktes gesucht. sie
befindet sich in der Nithe des Sees
mit dem weillen Felsendom im
Wasser, der sich bei niherer Un-
tersuchung als Skelett entpuppt.
Der Dieb in Eurer Party 6ffnet das
Kistchen, darin findet sich ein
Journey Map Kit, das der Cha-
rakter bekommt, der die besten
~Mapping”-Skills besitzt. Mit Hil-
fe der nunmehr vorhandenen Au-
tomapping-Funktion wird die Ge-
gend nunmehr griindlichst abge-
sucht, aber Vorsicht vor dem Feld
mit den wilden Orchideen — hier
wird Eure Party eingeschliifert und
verliert kostbare Zeit! Erst spiiter,
wenn der Spruch Air Pocker oder
Purify Air mit geniigend Power
bekannt ist. libt sich das Feld ge-
fahrlos durchqueren. Vom Feld
weg fiithrt der Weg zu einer Ga-
belung. hier nach rechts. Die Lei-
ter runter, werden alle zugiingli-
chen Riiume griindlichst nach ei-

ner Geheimtiire (Button in der
Wand) abgesucht. Dabei den
Raum mit der Quelle aufsuchen
und die Party mit Wasser versor-
gen bzw. heilen, dann ab durch
die Geheimpforte. Nach kurzem
Kampf findet man hier u.a. den
Schliissel fiir das verschlossene
Gitter, das sogleich gedffnet wird.
Nun geht’s ein Stockwerk hinab,
wo man dem Gang folgt. In der
Halle mufB das Skelett besiegt und
alsdann die Schatziruhe geleert
werden, woraufhin Thr wieder nach
draulen an die Oberwelt ver-
schwindet.

Bei der Gabelung nach links, fiihrt
der Weg nach New City. Der Tor-
wiichter gewiihrt Euch EinlaB, so-
bald lhr das PaBwort PALUKE
nennt. In der Stadt selbst gilt es.
alle Hiuser zu durchsuchen, die
sich teils mit Hiife von Schliisseln.
teils mit Hilfe des Diebes betreten
lassen. Zwischendurch immer wie-
der speichern, da recht harte
Kiampfe stattfinden. Zuniichst
nicht betretbar ist das ., T"Shritis
house™ und das ,.Umpani Military
HQ". In die ..Forbidden Zone™
kommt man aufgrund der ,Sava-
ge-Garde” nur mit der Control
Card, die sich spiter in T Shritis
house findet. Mit Hilfe des Black
Waver erhiilt man den Zutrittscode
zum Gefiingnis. ob’s allerdings
immer BY YR ist (wie beim Autor
dieser Zeilen). wollen wir mal da-
hingestellt lassen. Nach der Be-
freiung Boerigards erhilt man von
ithm den Auftrag, King Ulgar eine
Nachricht zu iiberbringen. zuvor
werden noch ¢in paar Besuche
getitigl:

In der Bank ist ein Geheimraum,
in dem sich die Miinze fiirs Mu-
seum im Siiden New Citys befin-
det. In Palukes Shop gibt’s Waf-
fen, Riistungen und andere ltems
zu (ver)kaufen, wobei sich der 6f-
tere Besuch des Ladens insofern
lohnt, als Paluke sein Warenlager
jedesmal neu auffillt (falls man
z.B. mehr als eine Riistung
braucht). auberdem steigt die Qua-
litiit der Ausriistung mit dem Le-
vel der einzelnen Charaktere stark
an. Im Kloster kann die Party ge-
heilt werden, auch wenn nur we-
nig gespendet wird. Sobald Eure
Party gut genug schwimmen kann.,
wird die Statue in der Mitte des
kleinen Sees (vor dem Kloster) be-
sucht, hier findet sich ein Moon-
stone! In der Library wird der Sa-
vage Controller geweckt und mit
allen Mitteln (Hinde, Fiille,
Spells) niedergerungen. nach dem

Sieg konnt Ihr das Buch . Tale of

the Witches™ an Euch nehmen. Der
Schmoker LiBt sich mit Hilfe des
Diebes zwar auch kampflos er-
gattern, bloB miiBit Thr dann auf
viele XPs verzichten. Nun ab zum
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Wunderland und ihn
nach .Archives” fragen — so er-
hiilt man einen Schliissel, der den
Weg zur Old City ebnet, deren
Eingang sich in der Condemned
Area befindet. Im Stidwesten be-
findet sich das Haus eines Zaube-

Professor

rers, der verschiedene Zauberge-
genstinde, Scrolls, Potions und
andere Items verkauft. Der gute
Mann ist jedoch nur zu bestimm-
ten Zeiten erreichbar, also wun-
dert Euch nicht iiber einen leeren
Raum! Argu’s Armoury Shop liBit
sich m]luls Pallbwort BLACK
MARKET betreten, hier finden
sich wesentlich bessere Walffen als
in Palukes Kaschemme.

Sobald alles erledigt ist, raus aus
der Stadt durch das Tor im Osten.
Nun folgt man dem Weg bis zur
ersten Kreuzung, dann weiter nach
Norden (im Westen gehts zur Holy
Munkhamara City. vorerst
noch nichts zu tun ist). So trefft
lhr beizeiten aut Lord Galiere.
dem lhr das Empfehlungsschrei-
ben von Boerigard zeigt, und der
sich daraufhin als duflerst dankbar
Dann ab nach Westen in
den Orkogre Forest hinein. Hier
wird alles abgesucht, bis man im
Westen an die Grenzen stoBt. Es
findet sich bei niiherer Untersu-
chung ein schmaler Pfad, der wei-
ter nach Westen in den Wald hin-
einfithrt. Wohlauf hinein. der Weg
endet schlieBlich auf einer Lich-
tung. in deren Mitte eine Leiter
sich befindet. Jene fiihrt zum Ork-
ogre Castle: Man sucht die Trep-
pe. die ins unterste Stockwerk zu
den Quartieren der Wachen fiihrt,
die sogleich alle dahingemetzelt
werden. So kommt man an die
Schliissel fiir Vorrats- bzw, Waf-
fenkammer heran. Alles mitneh-
dann wieder nach oben in
den ersten Stock, wo man zuniichst
den Kifig mit dem
kundschaftet. Dem

wWo

erweist.

men,

Affen aus-

Raum ge-

BESSERWISSER
OOOOOON

geniiber liegt ein Gang, der Euch
in die Privatgemicher des Ko-
nigs fiihrt aber dazu spiiter.
Zuniichst zeigt Thr dem Affen die
in der Vorratskammer gefundenen
Bananen, woraufhin dieser den
Kiifig verlaBt. Herinnen findet sich
ein Knopf, der freilich gedriickt
wird. Dann raus aus der Zelle
zuriick auf den Flur und nach
rechts. Man steht vor dem Gitter
zum Thronraum, wo sich nun eine
kleine Nische mit einem Hebel ge-
bildet hat. Dran gezogen. ist der
Weg zum Thronsaal frei. Nun
iiberbringt Thr dem Konig die
Nachricht (Dartaen Alliance is
broken), und Ihr erhaltet
Schliissel.

Runter in des Konigs Privat-
gemiicher, dort zuerst in den hin-
tersten Raum. wo man die Wachen
niedermacht und den Hebel zieht.
Nun den Gang zuriick zum ersten
Raum bzw. Gang. der jetzt frei
liegt. Den rechten Raum gut ab-
suchen, im Bett verbirgt sich eine
~Polished Plate”™. Im linken
(Schlaf-) Zimmer findet sich ein
Knopf an der Wand, der gedriickt
wird. Dahinter befindet sich ein
Gitter und wieder dahinter eine
Truhe. Das Gitter wird mit Hilfe
von King Ulgars Schliissel besei-
tigt, alsdann &éffnet Euer Dieb die
Truhe, die allerdings nur dann gut-
gefiillt ist, falls man den Weg bis
hierhin auch schnell genug ge-
schafft hat. Womit wir auch schon
am Ende unserer kleinen Besich-

einen

tigungstour angelangt wiiren —
wollen wir hoffen, daB wir bis zum
nichsten Besserwisser eine kom-
plette Komplettlosung in Hinden
halten kénnen!

Mechtersheimer
kommt die ultrakurze, aber auch
ultraeffektive Losung zu Rea-
dysofts neuestem animiertem
Bilderbuch. Kurze Anleitung:

Von Gregor

Das O steht fiir eine gutgetimte
Bewegung des Joysticks/der Ta-
sten nach oben, U fiir unten, L
fiir links. R fiir rechts und F fiir
Feuer. Noch Fragen? Gut, dann

: Dirk’s Backyard
0, I—. F. R, F
2. Szene: The Courtyard

FLLL,L.OUFR,FLF,
O,L;R,F. L, O, R; L, F

3. Szene: Beethoven’s Ninth
O, LU R, R, UFOL UR,
F.F,F

4. Szene: The Pirate Ship
L.F,U,R,R,O,F,O,F

5. Szene: Clockland/Finale
E.F,U,F,F,L,O,0 R,O, R,
R.O.R. R, U, L;

U, R,R,F
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Catch’Em

MICHAELA, oh Michaela mein,
gib diesen Namen doch als Level-
code ein.

schon kannst Du wiihlen,

aul welchem Level Du willst star-
ten!

Diesen schinen, wenngleich un-
vollendeten Reim sandie uns sozu-
sagen der prestigetrichtige Herstel-
ler personlich...

Christmas Creepers

Neu-Abonnenten diirfen sich auf
eine Demodisk von Psygnosis’ Ac-
tion-Knobelei freuen — daBl wir da
auch die passenden Levelcodes be-
reithalten. ist freilich Ehrensache:
2. Level: CMSSHRNDVL

3. Level: NSHPPFNTFH

4. Level: LTTLBLLNCK
Herzchen und KiiBchen fir diese
Pallwort-Orgie an unsere hauseige-
ne Ninja-Moni.

Comanche

Ein paar Tips von Max Bogenaus fiir
alle frischgebackenen Heli-Piloten:
Zuniichst sollte der Radarscanner auf
maximale Reichweite geschaltet
werden, um stets den Uberblick in
der Umgebung zu behalten. Der so-
genannte ,JHoover™-Effekt ermog-
licht es. in extrem niedriger Hohe
(ca. 3-5m iiber dem Boden) zu
schweben und so in Deckung zu
bleiben, wobei sich kleinere Boden-
unebenheiten sogar vollig ohne
Kurskorrekturen iiberfliegen lassen.
Wenn es sich vermeiden libt, nicht
in Kimpfe mit feindlichen Heli-
koptern verwickeln lassen. da sonst
die Munition (Stinger-Raketen)
eventuell nicht reicht. Ansonsten
gilt es. den Wingman geschickt ein-
zusetzen: es ist nimlich moglich,
feindliche Verfolger-Heli abzu-
schiitteln, da diese oftmals abdre-
hen, sobald man auf den eigenen
Kumpan zufliegt. Fast noch ge-
winnbringender ist es aber. den
Wingman vorauszuschicken und zu
verheizen”, aul diese Weise rilumt
jener bereits das Feld fiir Euch auf,

so daBl Thr anschlieBend mit ge-
bremsten Waffen- bzw. Artillerie-
einsatz die Mission beenden kinnt
— der Verlust Eures Begleiters
wirkt sich bei der Beurteilung Eu-
rer Leistung nicht weiter tragisch
aus!

Panzer lassen sich durch (mehrfa-
chen) Einsatz von Hellfire-Raketen
vernichten, wobei sich die soge-
nannte Pop-Up-Taktik (hinter ei-
nem Hiigel verstecken, kurz Schub
nach oben, feuern und gleich wie-
der runter) bestens bewihrt hat.
Harmlose Bodenziele (Fisser) wer-
den am besten mit der MG beharkt,
sonst reicht die Muni hinten und vor-
ne nicht...

First Samurai

Keine Lust. Euch per Handkante
Stiick fiir Stiick durch die Land-
schaft zu priigeln? Na, dann startet
das Game doch mal mit SAM-
VGA2.COM, um direkt im flinften
Level loszulegen. Oder mit SAM-
VGA3.COM fiir den sechsten. Oder
mit SAMVGA4.COM fiir den neun-
ten. Wie auch immer, Euer Domo
fiir diesen feinen Cheat gebiihrt je-
denfalls Markus Lembach-San.

Gobliins 2

Bei Coktelvisions Comic-Ritselei
ist die Komplettlosung sozusagen
gleich mit eingebaut: Man braucht
bloB den Spielstand am Anfang ei-
nes Levels zu speichern und an-
schlieBend die Hilfefunktion aufzu-
rufen (was normalerweise nur drei-
mal klappt), um so vom Game selbst
den Losungs-Kick fiir das gerade ak-
tuelle Problem zu bekommen. Jetzt
wird einfach das soeben gespei-
cherte Game wieder geladen, so dall
Euer Vorrat an Losung-Jokern qua-
si wieder aufgefiillt wird — wie der
Level gelost wird, wibt [hr dann ja
bereits! Etwaige Danksager mégen
sich bitte an unseren Mr. Bigboss
Mike wenden.

History Line

Ups, in unserer Codeliste im letzien
PC Joker sind uns doch tatsichlich
ein paar Fehler unterlaufen! Will sa-
gen, auf deutscher Seite lautet der
Levelcode fiir den vierten Level
richtigerweise VENOM., und der fiir
den 20. ATLAS. Einen Orden dafiir
kann sich Steffen Koch ans Hemd
kKlemmen, der uns darauf hingewie-
sen hat.

Larry 5

It"s Laffer-Time again! Ja, was Car-
sten Hundeshagen iiber Sierras Pan-
toffelhelden herausgefunden hat, das
ist schon mehr als gagig: Man
braucht bloB die Fl-Taste zu
driicken, schon riilpst unser Schwe-
rendter miichtig drauflos, ebenso
nette Effekte ergibt auch das Bear-
beiten der F3/F4/F6/F8/FY/F10-Ta-
sten. Allerdings klappt all das nur,
sofern man im Installationsmenii die
Soundblasterkarte angegeben hat,
und weil unser Rezensionsexemplar

einen Testlauf mit einem Diskerror
quittiert hat, gibt’s diesen Tip ohne
Funktions-Gewiihr. ..

On the Road

Benjamin Kuretschka hiilt ein paar
Tips fir Lifetimes Spediteurs-Si-
mulation bereit: Also, die Zentrale
sollte man in Berlin oder Leipzig
eroffnen, da hier einerseits neue
LKWs rund einen Tag eher ange-
liefert werden, zweiterseits die Steu-
ern hier niedriger sind als anderswo
und dritterseits die Standorte recht
zentral liegen und die verschiede-
nen Ziele in Europa so gut erreich-
bar sind. Das Zentral-Lager sollte

jedoch verkauft und stattdessen zwei

neue eréffnet werden, wobei sich
hier Hamburg fiir Transporte in den
Norden bzw. Mailand fiir stidliche-
re Gefilde bewiihrt hat. Bevor’s je-
doch auf die StraBe geht, mul erst-
mal investiert werden: Als Versi-
cherung  braucht’s  unbedingt
Rechtsschutz, Haftpflicht und Voll-
kasko. der Fuhrpark sollte vor-
nehmlich aus 820 PS-Lastern mit je
drei Zusatztanks bestehen, da diese
am wirtschaftlichsten sind. Im iibri-
gen lohnt sich auch der Kauf von
Tanklastziigen, da die Konkurrenz
zunéchst blobh mit Pritschenwagen
und Kleinlastern auffihrt, denen
man so fiir teures Geld Treibstoff
zubringen und verkaufen kann.
Wiihrend des Spielverlaufs bringt
dann vor allem der Rohbleinkauf
satte Gewinne ein (also immer ein-
laufenden Tankern auflauern!), auch
der Spotmarkt mit seinen Tages-
verkiufen bietet gelegentlich so
hohe Gewinnspannen, dall man die
folgende Konventionalstrafe wegen
Lieferverzug ruhig auf sich nehmen
kann.

Rampart

Wer schon immer mal das Fallbeil
der Endsequenz so richtig in voller
Fahrt sehen wollte, der braucht ei-
gentlich bloB wiihrend eben dieser
SchluBszene die Return-Taste aus-
dauernd zu beharken, schon stellt
sich ein gar garstiges Ergebnis ein
— das meint jedenfalls Andreas
Berk. der alte Schlagmichtot.

Ugh!

Urig sind die Levelcodes, denn sie

ebnen den steinigen Weg als Vor-

zeit-Taxler doch gehdrig...

1-Spieler:

10. RESURRECTION

20. ANDROGYNOUSNOISE

30. LAMENTOVERTHESHADOWS

40. THEABSOLUTE

50. STRANGEFORTUNE

60. ARINGINGINTHEIREARS

2-Spieler:

10. THESHELLSHAVE-
CRACKED

20. THEFINALCHURCH

30. DOGUN

40. THATSALLFOLKS

50. BE

60. TOBLACKENEDEARTH

70. INTHEHEARTOFTHEWOOD

80. THUNDERPERFECTMIND



Epimetheus Fan Frometheus Fersephone Asclepius Dionysus Hermes lapetus Nike Demeter

20@ DOEGAC @32 LDOMAD Dé&4 DOCCAK @96 LDAKAG 128 DOIIAT 148 LDOO 192 DOMNAEB 224 LDAGAD  25& DOPLAK 288 LDOPAF
821 AAWDAK B33 MOMNAF @45 AAATAT  B97 MOPI 129 AAUXAE 161 MONEAC 197 ARALAK 205 MOISAF 257 AAUNAG 289 MOLYAT
882 LONEAG B34 ABAL B&é& LOISAB BF8 ABUNAC 138 LOLYAD 1&2 ABMEAF 194 LOINAG 226 ABUFAT 258 LOLL 290 ABFEAC
@283 ACHMEAE @IS HODINAC D47 ACUPAD @99 HOLLAK 131 ACFEAG 147 HOJIAT 195 ACUH 227 HOTHAB  25% ACFEAD 291 HODOA
804 OMJIIAD @34 ADUHAK @68 OMTHAF 198 ADPEAT 132 OMDO 164 ADSUAB 194 OMARAD 228 ADERAK 260 OMLOAF 292 ADTTAG
P05 AKSUAF @37 OWAAAT D&% AKER 181 OWLDAE 133 AKTTAC 145 OWACAK 197 AKEGAF 229 OWOMAG 261 AKCCAT 293 OWAKAR
P@s DOAC @38 AFEGAE @7@ ODOMAC 1982 AFCCAD 134 OOAKAF 166 AFIIAG 198 OOODAT 230 AFMN 2462 DOAGAC 294 AFPIAD
P87 AGIIAC @39 WOODAD @71 AGMNAK 103 WOAGAG 135 AGPIAT 147 WOOP 199 AGNEAE 231 WDAMAD 263 AGISAl 295 WOLMAF
@B8 OFOPAK @40 ATNEAF D72 OPAMAT 184 ATIS 136 OPUMAB 168 ATLYAC  20@ OFEMAK » ATINAF 264 OFUBAG 294 ATLLAT
P87 AMLYAG @41 UXEM @73 AMINAB  1@5S UXUBAC 137 AMLLAD 146% UXHEAF 201 AMJIAG 233 UAUGAT 265 AMTH 297 UXLEAC
B1@ UMHEAB @42 ALJIAC @74 UMUGAD 104 ALTHAK 138 UMLEAG 17@ ALDOAT 202 UMQU 234 ALARAC  TeH UMETAD 298 ALLOA
@11 EMDOAD @43 UNGUAK @75 EMAAAG 107 UNETAT  13% EMLO 171 UNTUAE 203 EMACAD 235 UNNEAI a7 EMOMAF z UNNGAG
212 UBTUAF @44 MEACAT @74 UBNE 108 MECOMAB 140 UBNGAC 172 MEALAL 204 UBITAF 234 MEDODAG 268 LIBMMAT 00 MEAGAE
B13 HEA B45 UPITAB @77 HEDDAC 109 UFMMAD 141 HEAGAF 1737 UPSIAG 205 HEOFAT 237 UPVE 249 HEAMAC 301 UFTIAD
@14 UGSIAC @44 FEOPAD @78 UGVEAK 11@ FEAMAG 142 UGTIAT 174 FEUM 206 UGUXAB 238 FEEMAD 270 UGIMAF B2 FEUBAF
B15 LEUMAK @47 UHUXAF @79 LEEMAT 111 UHIM 143 LEUBAE 175 UHDDAC 207 LEHEAK 239 UHWIAF 271 LEUGAG 303 UHGHAT
@14 QUDDAG @48 PEHE @88 QUWIAB 112 PEUGAC 144 QUGHAD 176 FELEAF 208 QUSDAG 248 PEQUAT 272 GQULD 304 FPEETAC
@17 ETLEAB 249 SUSDAC @81 ETQUAD 113 SULDAK 145 ETETAG 177 SUMDAT 209 ETTU 241 SUABAC 273 ETNEAD 305 SUHOAH
@18 TUMDAD  BS@ ERTUAK @82 TUABAG 114 ERNEAT 146 TUMO 178 ERNGAE 210 TUADAD 242 ERITAK 274 TUOWAF 306 ERMMAG
219 NENGAF  BS1 TTADAT @83 NEIT 115 TTOWAE 147 NEMMAC 179 TTAFAK 211 NESIAF 243 TTWDAG 275 NEVEAT 387 TTATAE
228 NGAF @52 EGSIAB  @B4 NGWOAC 114 EGVEAD 148 NGATAF 18@ EGTIAG 212 NGUXAT 244 EGUX 276 NGALAC  3@8 EGIMAD
@21 ITTIAC @53 CCUXAD  @BS ITUXAK 117 CCALAG 149 ITIMAT 181 CCUN 213 ITDDAB 245 CCMEAD 277 1TWIAK 307 CCUPAF
P84 MMUNAK @54 1IDDAF @846 MMMEAT 118 IIWI 15@ MMUPAE 182 IIGHAC 214 MMFEAK 244 11SOAF 278 MMUHAG 310 LILDAT
23 SIGHAG @55 HNFE @87 S1S0AB 119 MNUHAC 151 SILDAD 183 MNPEAF 215 SIMDAG 247 MNSUAT 279 SIABAR 311 MNERAC
PI4 VEFEAB  @S6 PIMOAC @88 VESUAD 120 FPIABAF 152 VEERAG 184 PIHOAT  21& VETT 248 PIADAC  28@ VEEGAD 312 PIOWAK
@25 TIHOAD @57 NETTAK @89 TIADAG 121 MEEGAT 153 TIOW 185 NECCAB 217 TIAFAD 249 NEIIAK 281 TIWOAF 313 NEMNAG
026 UXCCAF @S58 ISAFAT @90 UXIT 122 ISWDAB 154 UXMNAL 184 ISATAK 218 UXPIAF  25@ ISUXAB 282 UXNEAT 314 ISALAE
az7 IHAT 859 LYPIAE @91 IMUXAC 123 LYNEAD 155 IMALAF 187 LYISAG 219 IMUNAT 251 LYLY 283 IMMEAC 315 LYINAD
@28 DDISAC @40 INUNAD @92 DDLYAK 124 INMEAG 156 DDINAT 188 INUP 220 DDLLAB 252 INFEAD 28B4 DDJIAK  T1é& INUHAF
829 WIUFAH @41 LLLLAF @93 WIFEAT 125 LLJT 157 WIUHAE 189 LLTHAC 221 WIPEAK 253 LLDOAF 285 WISUAG 317 LL
@30 GHTHAG @42 JIPE @94 GHDOAB 126 JISUAC 158 GHARAK 190 JIERAF 222 GHLOAG 254 JITTAT 284 GHACAB  J18 JIEGAC
@31 SOERAE @47 THLDAC @95 SOTTAD 127 THACAF 159 SOEGAG 191 THOMAT 223 s0CC 255 THAKAC  2B7 SOIIAD 319 THOODAK
Hebe Eilethya Metis Aphrodite Eos Selene Helious Sty Hyperion Artemis
322 DONEAG 352 LDAM 384 DOISAB 41& LDUMAC 448 DOLYAD 48D LDEMAF 512 DOINAG 544 LDUBAT 576 DOLL 4@E8 LDHEAC
321 AAMEAB 353 MOINAC 385 AAUPAD 417 MOLLAK 449 AAFEAG 4Bl MOJIAT 513 AALH 545 MOTHAE 577 RAFEAD &BF MODOA
322 LOJIAD 354 ABUHAK 384 LOTHAF 418 ABPEAT 450 LODO 482 ABSUAE 514 LOAARAD  S4& ABERAK 578 LOLDAF 410 ABTTAG
323 ACSUAF 355 HOAAAT  3IE87 ACER 419 HOLOAEB 451 ACTTAC 483 HOACAK 515 ACEGAF  S47 HDOMAG 579 ACCCAT 411 HOAKAE
324 OMAC 356 ADEGAE 388 OMOMAC  42@ ADCCAD 452 OMAKAF 484 ADIIAG  S1& OMODAT S48 ADMM SB@ OMAGAC  &12 ADFPIAD
325 AKIIAC 357 OWODAD 389 AKMNAK 421 OWAGAB 453 AKPIAT 4BS OWDFP 517 AKNEAB 549 OWAMAD  SB1 AK1SA 617 OWUMAF
326 DOOPAK IS8 AFNEAF  39@ ODAMAT 422 AFIS 454 DOUMAB 484 AFLYAC  S18 DOEMAL S50 AFINAF  SB2 QOUBAG  &14 AFLLAT
327 AGLYAG 359 WODEM 391 AGINAB 423 WOUBAC 455 AGLLAD 487 WOHEAF  S19 AGJIAG  S51 WOUGAT  SB3 AGTH 515 WOLEAC
328 OPHEAB  J&@ ATJIAC 392 OPUGAD 424 ATTHAK 456 DPLEAG 488 ATDDAT  S29 OPGQU S52 ATARAC S84 OPETAD  A&lé ATLODA
329 AMDOAD 341 UXQUAK 393 AMARAG 425 UXETAT 457 AMLO 489 UXTUAE  S21 AMACAD 557 UANEAI 585 AMOMAF 417 UXNGAG
33I@ UMTUAF 42 ALACAT 394 UMNE 426 ALOMAB 458 UMNGAC 49@ ALAKAK S22 UMITAF 554 ALOOAG  SB& UMMMAT  &18 ALAGAB
331 EMAK 363 UNITAB 395 EMODAC 427 UNMMAD 459 EMAGAF 491 UNSIAG 523 EMOPAT 555 UNVE S87 EMAMAC  &19 UNTI1AD
332 UBSIAC 344 MEOPAD 396 UBVEAK 428 MEAMAG 440 UBTIAT 492 MEUM S24 UBUXAB  55& MEEMAD  SEE UBIMAK 520 MEUBAF
333 HEUMAK 365 UPUXAF 397 HEEMAT 429 UPIM 441 HEUBAB 493 UFDDAC 525 HEHEAK 557 UFWIAF  SB89 HEUGAG  &21 UFGHAT
334 UGDDAG 346 FEHE 398 UGWIAB 430 FEUGALC 442 UBGHAD 494 FELEAF  S26 UGSDAG 558 FEQUAT  S9@ UBLD 22 FEETAC
335 LELEAF 367 UHSDAC 399 LEQUAD 431 UHLDAK  4s3 LEETAG 495 UHMOAT 527 LETU 559 UHABAC 591 LENEAD 23 UHHDA
336 QUMOAD  J&8 PETUAK 400 GQUABAG 432 PENEAT 444 QUHD 495 PENGAE  SZ8 QUADAD S&0@ PEITAK S92 QUOWAF 624 FEMMAG
337 ETNGAF 349 SUADAT  4@1 ETIT 433 SUDWAB 445 ETMMAC 497 SUAFAK 529 ETSIAF 561 SUWOAG 593 ETVEAT 425 SUATAE
338 TURF J7@ ERSIAB 402 TUWDAC 434 ERVEAD  A4&4& TUATAF 498 ERTIAG  S3@ TUUXAT  S&2 ERUX 594 TUALAC  42& ERIMAD
339 NETIAC 371 TTUXAD  4@3 NEUXAK 435 TTALAG 447 NEIMAT 499 TTUN 531 NEDDAB  5&3 TTMEAD 595 NEWIAH 627 TTUPAF
348 NGUNAK 372 EGDDAF  4@4 NGMEAT 434 EGWI . 468 NGUPAB SO@ EGGHAC 532 NGFEAK 564 EGSOAF 596 NGUHAG 478 EGLDAT
341 ITGHAG 373 CCFE 405 ITSOAB 437 CCUHAC 449 ITLDAD S5@1 CCFEAF 533 ITMDAG 565 CCSUAT 597 ITABAB 429 CCERAC
342 MMPEAB 374 I[IMOAC  4@& MMSUAD 438 1IABAF 472 MMERAG S02 IIHOAT  S34 MMTT Shé 1IADAC 598 MMEGAD 438 I [0OWAK
343 SIHOAD  I75 MNTTAK 487 SIADAG 439 MNEGAT 471 S10W  5@3 MNCCAE 535 SIAFAD 587 MNIIAK 599 SIWOAF  &31 MNMNAG
344 VECCAF 376 PIAFAT 408 VEII 440 PIWOAB 472 VEMNAC S@4 FIATAK 536 VEPIAF 568 FIUXAG  &0@ VENEAT &332 PIALAB
345 TiAaT 377 NEFIAE 409 TIUXAC 441 NENEAD 473 TlaLAF S@5 NEISAG 537 TIUNAT 549 NELY 601 TIHEAC 433 NEINAD
344 UXISAC  I78 ISUNAD 418 UXLYAK 442 ISMEAG 474 UXINAT S@6 ISUP 538 UXLLAB 570 ISFEAD  &@2 UXJIAK &34 ISUHAF - S iche Level
347 IMUPAK 379 LYLLAF 411 IMFEAT 443 LYJI 475 IMUHAE S@7 LYTHAC 539 IMPEAK 571 LYDOAF 683 IMSUAG &35 LY Hier sind sie, siimtliche Level-
148 DDTHAG  J8@ INFE 412 DDDOAB 444 INSUAC 476 DDAAAK S@B INERAF  S4@ DDLOAG 572 INTTAT  6@4 DDACAB &34 INEGAC les zu Electronic Ar e
349 WIERAE 381 LLLOAC 413 WITTAD 445 LLACAF 477 WIEGAG 509 LLOMAT  S41 WICC 573 LLAKAC &85 WII1AD 437 Liogak COdES ZU Electronic Arls gera-
5@ GHOMAD 382 JICCAK 414 GHAKAG 444 JITIAT 478 GHDD S1@ JIMNAB  S42 GHAGAD 574 JIPIAK  &@8& GHOPAF &35 JINEAG le; sttliche Strategical
351 SOMNAF 383 THABAT 415 SOFI 447 THOFABE 479 SONEAC 511 THAMAK  S43 SOISAF 575 THUMAG 487 SOLYAT  &39 THEmae UEZU gotthichem oStrategical!
Athena Apolio Hephaestus Ares Uranus Gaga Oceanus Hestia Hera Foseidan Hades Ieus
64@ DOJIAD  &72 LDUBGAK 7@4 DOTHAF 736 LDLEAT 748 DODO 80@ LDOQUAR  B832 DOAAAD  B&4 LDETAF B9& DOLOAF 8 LDTUAG 96@ DOAC S92 LDNEAB
641 PASUAF  &73 HMOAAAT 785 AAER 737 MOLOAB  76% AATTAC BB1 MOACAH B33 AREGAF  B&S MOOMAG  BY7 AARCCAT 26 MOAKAE 941 AAIIAC  993MODDAD
642 LOAC 474 ABEGAB  7@6 LOOMAC 738 ABCCAD 770 LOAKAF ABZ ABIIAG B34 LOODAT  Ba4s ABMN HB98 LOAGAC 930 ABPIAD 962 LOOPAK 994 ABNEAF
543 ACIIAC 675 HODODAD 7087 ACMNAK 739 HOAGAG 771 ACPIAT B@3 HOOF B35S ACNEAE  B67 HOAMAD 899 AL1S5a4) 931 HOUMAF 943 ACLYAG 995 HOEM
&44 OMOPAK  &76 ADNEAF 708 OMAMAT 740 ADIS 772 OMUMAB BO4 ADLYAL 836 OMEMA 848 ADINAF 900 OMUBAG 932 ADLLAT 9564 OMHEAE  99& ADJIAC
645 AKLYAG  &77 OWEM 709 AKINAE 741 DWUBAC 773 AKLLAD B@S OWHEAF B37 AKJIAG  B&6F DWUGAT 981 AN TH 933 UWLEAL 9465 AKDOAD 997 OWGUAK
546 OOHEAB  &78 AFJIAC 710 DOUGAD 742 AFTHAK 774 OOLEAG HBA AFDUAT  HI8 DOGU B7@ AFAAAC 942 ODETAD 934 AFLOAL 946 OOTUAF 998 AFACAT
647 AGDOAD  &79 WOQUAK 711 AGAAAG 743 WOETAT 775 AGLOD BO7 WOTUAE B39 ABACAD  B71 WONEAH 903 AGOMAF 935 WONGAG 947 AGAK 599 WOITAB
448 OPTUAF  &B@ ATACAT 712 OFNE 744 ATOMAD  77& OPNGAC BO8 ATAKAK B4@ OFITAF  B72 ATOOAG 904 OFMMAT 936 ATAGAR 948 OFSIAC
&£45 AMAk &81 UXITAB 713 AMODAC 745 UXMMAD 777 AMAGAF BOY UXSIAG  BAl AMOPAT  B73 UXVE 905 AMAMAC 937 UATIAD 589 AMUMAK
4£5@ UMSIAC ~&B2 ALOPAD 714 UMVEAK 744 ALAMAG 778 UMTIAT B1@ ALUM B4Z UMUXAE  B74 ALEMAD  9@& UMIMAL 938 ALUBAF 978 UMDDAG
&£51 EMUMAK 583 UNLXAF 715 EMEMAT 747 UNIM 779 EMUBAE B11 UNDDAC  B43 EMHEAL B75 UNWIAF 987 EMUGAG 939 LINGHAT 971 EMLEAE
&£52 UBDDAG 48B4 MEHE 716 UBWIAE 748 MEUGAC 780 UBGHAD B12 MELEAF B44 LUBSOAG  B7& MEQUAT S@E |IBLD 940 MEETAC $72 UBMOAD
453 HELEAH &BS UFS0AL 717 HEQUAD 749 UPLD#&E 781 HEETAG B13 UFMOAT B4S HETU B77 UFABAC FRAY HENEAD w41 UFHOA 73 HENGAF
654 UGMDAD  &B& FETUAK 718 UGABAG 750 FENEAT 782 UGHO B14 FENGAR  B4& UGADAD  B78 FEITAH F1@ LGOWAF 247 FEMMAG 974 UGAF
655 LENGAF  &87 UHADAT 719 LEIT 751 UHDWAB 783 LEMMAC 815 UHAFA B47 LESIAF B79 UHWOAG %11 LEVEAT 943 UHATAE 975 LETIAC
456 QUAF 488 PESIAE 720 QUWOAC 52 FPEVEAD 784 QUATAF B1& PETIAG  B48 OQULIXAT  BE® PEUX 912 QUALAC 744 FEIMAD 974 GQUUNAS
457 ETTIAC  &B% SUUXAD 721 ETUXA 753 SUALAG 785 ETIMAT B17 SUUN B47 ETDDAE  B81 SUMEAD 913 ETWIA 45 SLIUPAF 577 ETGHAG
&58 TUUNAK &90 ERDDAF 722 TUMEAT 754 ERWI 786 TUUFAB B1B ERGHAC BS@ TUFEAL BB2 ERSOAF 914 TUUHAG 944 ERLDAT 978 TUPEAR
659 NEGHAG &91 TTFE <37 NESDAF S5 TTUHAC 787 NELDAD B19 TTFEAF BS1 NEMDAG BBT TTSUAT 215 NEREAER 247 TTERAC 979 NEHO&D
660 NGFEABE 492 EGMODAL 724 NGSUAD 756 EGABAF  7HB NGERAG 820 EGHOAT  BS2 NGTT BB4 EGADAC  91& NGEGAD 948 EGOWAH 2H@ NGCCAF
661 ITHOAD  &93 CCTTAL 725 1TADAG 57 CLEGAT 789 1TOW B21 CCCCAR  BS3 ITAFAD  BBS CClIA 917 1TWOAF 949 CCMMAG 981 1T1AT
&62 MMCCAF 694 TIAFAT 724 MMII 758 1IWOAE 798 MMMNAC B22 ITATAK BS4 MMPIAF B85 LIUXAGE 918 MMNEAT 950 ITALAB 967 MMISAC
443 S1AT 695 MNFIAB 727 SIUXAC TEY MNNEAD 791 S1ALAF 23 MNISAG  BSS SIUNAT  BB7 HNLY 919 SIMEAC 951 MNINAD 983 SIUFA
464 VEISAC  &9& FIUNAD 728 VELYA 748 FIMEAG 792 VEINAT 824 FIUP BS54 VELLAE  HEBB FIFEAD VEJ IAF 952 PIUHAF E4 VETHAG
&£6% TIUFA £97 MELLAF 729 TIFEAT 7&1 NEJ1 793 TIUMAE B2S NETHAC  B57 TIFEA BEY NEDOAF TISUAG 957 NE 985 TIERAE
&4 UXTHAG &98 1SFE 730 UxDDAB 762 1SSUAC 794 EAAAE 26 1SERAF BSA UXLOAG 8%@ ISTTAT UXACAE 75 ISEGAC a4 UXOMAD
64T IMERAE &99 LYLOAC 731 IMTTAD T&3 LYACAF 795 IMEGAG B27 LYOMAT BE9 IMCC B2l LYAHKAC IMITAD 755 LYDDAR FB7 IHMNAF
£58 DDOMAD 708 INCCAK 732 DDAKAG 764 INIIAT 794 DDOO B28 INMNAB B4@ DDAGAD B9Z [NF 1Ak LDOPAF 56 INNEAG FEE DDAM
L69 WIMNAF 701 LLAGAT 33 WIFI 765 LLOFAEB 797 WINEAC B2 LLAMAK B&1 WIISAF B93 LLUMAG 25 WILYAT 957 LLEMAE B9 WIINAC
670 GHAM 702 J1ISAB 734 GHUMAC  7&6 JILYAD 798 GHEMAF B30 JIINAG B&Z GHUBAT 894 JILL 924 GHHEAC 958 JIJIAD  99@ GHUGAH
671 SOINAC 783 THUBAD 735 SOLLAK 747 THHEAG  79% SOJIAT B31 THUG B8543 SOTHAE  B95 THLEAD 927 SODOAH 59 THGUAF 951 SpAAAT

SUPER-SPIELE - Fur IHRE -

= i Bei uns evhalten Komplettlosungen [incl.
SOUNDKARTE P!ax ngtﬁzi&'s“ n) 3»: (fast] a nuul:n

Lenspiele, Beispiel au:

DUKE NUKEM 59,- DM

COMM. KEEN  59,- DM Programme, Treiber (z.B. mcﬁh&;ﬁ%ﬁ Emﬁgﬂmmw
DARK AGES 59,- DM WIN 3.1), Hits usw. f. %MS:S.‘E %mn?s‘:“rm:a“g‘ o
SoundBlaster/AdLib u. alle -%:ﬁfwﬁ ﬂmﬂn“’ﬁ%ﬁalrw;m i
Kompatiblen. Spezial- Lure of the Tempiress Warriors cternal Sun (MD)
. - -]
Katalog-Disk nur 3,- DM katalog P6 geg. DM 2.- in oy [ Mohkey loland 42 .
Briefmarken v. Firma e Daughter of Serpents
Eye of the Bolder 1 & 2 Potice Quet 3"
Fate - Gates of Dawn Prophecy of the Shadow Bestellungen von 14-20 Uhr.
Heimdall t for Glory 3 SOnNSI 7 cantw T
CDV G Lehnert' 0 l%wmmm
Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1 Bezo.l_dstr.B, Indiana Jones 3 &4 Sherlock Holmes e
Tel.0721 /22295 8000 Miinchen 90 e e e i e T

Fax0721/21314 — Nur Versand -

Magic Line s Tel: 030/391 84 95




KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!

Bestelien Sie unter

o

BESSERWISSER INDEX

Tel. 024 03/2 11 88
Ut ALLE TIPS AUF EINEN BLICK
1BE6S 6/82 Tips
40 Sports Driving 3/92 Cheat
Advanced Dungeons & Dragons 5/82 Cheat
Alone in the Dark 1/83 Lasung
IBM/PC TR RV T Codes
1860 7999  Kaiser V 86,99 Siides. g mmand 12k s
A 320 Airbus 86.99 KGB vV 59,99 Battle Isle Datadisk . 4,82 Codes
AA War in the Skies 88,99 Kings Quest 5 V 79,99 Budokan 6/91 Tips
Aces of the Pacific 64,99 Kings Ouest6 vV 79,99 Bumpys Arcade Fantasy 5/92 Codes
Aces Mission Disk Laura Bow 2: The Dagger V 64,99 Bundesliga Manager Prof. 2/92 Cheat
WWw2 1946 49,99 Legend of Kyrandia V 72,99 Chip's Challenge 6/91 Codes
Adventure Collection 6499  Legends of Valour vV 79,99 Civilization sq/gx Y 20 0 Tips
(Immortal, Soul Crystal, Spirit of Adventure) Leisure Suit Larry 5 V 64,99 Cool Croc Twins 5/82 Codes
Air Commander A 66,99 Lemmings Doublepack A 79,99 Dark Seed Tl 4/92 Lésung
Amazon E 79,99 Lemmings 2-The Tribes A 79,99 Dark Seed 5/82 Losung
Amberstar V 7999  Links 386 Pro A 92,99 Das schwarze Auge 3/82 Tips
American Tail E 5499  Locomation V 58,99 Das schwarze Auge 5/92 Cheat/Tips
Armour - Geddon A 79.99'  Lordof the Rings 2 A 7699 Das schwarze Auge 6/92 Losung/Karten
ATAC A 8899  Lureof Temptress V 59,99 Der Patrizier 5/92 Cheat
A-Train E 66.99 Mad TV V 7999 Der Patrizier —— 1/93 Cheat
A-Train V 9899  Mad TV Data Disk vV 2499 et T ———— ek e
B 17 Flying Fortress A 9299  Mega-Lo- Mania V 72,99 paubie Min 2 13% fins
Bane of the Cosmic Forge V 79,99 Micropose Master Golf A 7999
Bard's Tale Constr. Set A 6499  Mightand Magic 3 V 79,99 Suas e 2 s e
Bard's Tale Trilogy (1.23) A 88099 Might and Magic 4 VvV 79,99 Elite == 1/93 Tips
Bat 2 V 79,99 Monkey Island 2 V 79,99 Elite Plus B/91 Cheat/Tips
Battle Isle V 7999  NigelMansel s World ChampA 53 99" Epic___ 5/92 ~ Codes _
Battle Isle Data Disk vV 39,99 Na 2 Colection (3er- Sam.)V 79,99 Eye of the Beholder Il asag Losung/Karten
Birds of Prey A 8699  (Black Gold,Space Max, Winzer) Eve of the Beholder || 1/93 Tips/Karten
Bitmap Brothers Vol. 1 A 5699 On the Road VvV 59,99 Gateway = 6/92 Lésung
Buck Rogers 2 V 7999 P - 38 (flr SWotl) 33,99 Gateway 1/83 Tips
Bundesliga Manager Prof. V 64,99 P - 80 (flr Swotl) 33,99 Gem'X - 6/91 Codes
Catch Em A 7999  Police Quest 3 79,99 Gobliins (= 2/92 Codes _
Captive A 59,99 Pools of Darkness 79,99 Gods 4/92 Cheat _
Car and Driver A 8899°  Populous 2 79,99* Golden Axe 2/92 Cheat
Castles 2:Siege & Conquest A 7699  Powermonger 76,99 Hexuma _B/92 Tips
Castles Data Disk A 3699  PowerPack(der-Sammiung)A 5999 :’“5"""""-”"8 — 1/33 : KC“des
Civilization V 8899 (Back lo the Future 3, Battle Master, It came Iﬂgv :: gjgg Losung/ ;;E":'
Comanche V 88,99 from the Desert, TV Sports Basketball ) l“d\l‘ I C-h:‘:.l.‘:
Contraptions A 3999  Prohecyof the Shadow V 79,99 KGL —115&23-3—— — Tipe
Curse of Enchantia A 59,99 Quest for Glory 3 V 64,99 Killing Cloud 1/92 Godas
D/Generation A 59,99 Rampart A 6499 King's Quest VI = 1/93 Lésung/Karten
Dark Half E 52,99 Red Baron V 64,99 Kwix a/92 Codes
Dark Queen of Krynn V 79,99 Rex Nebula A 86,99 Laura Bow 2 5/92 Tips__
Daughter of Serpents A 7699°  Risky Woods A 6499 Leather Goddesses || 4,92 Lésung
Das schwarze Auge V' 79,99 Robin Hood Conquest V 64,99 Lemmings 6/91 Tips
Der Patrizier V 79,99 Rome AD 92 A 76,99 Lemmings 2 6/92 Cheat
DO - 335 (fiir SWotl) E 3899 Secret Weapons o. t. Luftw. E 79,99 Logical 1/92 Codes
Dune V 59,99 Scenario Mad TV h e —— 2/82 = Cheat
Dungeon Master V 5999  Sherlock Holmes Mad TV M| / 3/82 = Cheat
Dyna Blaster A 6499  Siege Magic Pockets N @ 5/82 2~ Codes
Dynatech V 64,99 Silent Service 2 m_g_! :E g m_g_a ic ::: é—Mm; > /C:mi
Elysium : ost 4 Might & Magic lll = Bsung/Chea
FOe el Migh & Magic Il 7, - —Y2 R
Epic A 6999  Special Forces A 86,99 31.“".5.;;5‘32?3%“ v ;jgg tzgz:g_
Euro Soccer A 49,99 Spelicasting 301 E 59,99 g
Eye of the Beholder 2 V 7999  Spelicraft V 72,99 Monkey latand | AAE— — A
F-117 ANighthawk A 8399  Spelljammer-Pirates o.R. E 64,99 Nicky Boom ey Lol
F - 15 Strike Eagle 2 A 74,99 Star Control 2 A 64,99 Nightshift 1/92 Ch‘l;;l_t_
F-15 Strike Eagle 3 E 79,99 Star Legions E 7299 ﬁ},gva g a4/92 Cheat
F - 15 Strike Eagle 3 AG299"  Star I%k Vv 86%9 Osiris - 3/892 Codes
F - 19 Stealth Fighter A 86,99  'GQlreet Fighter 9> PGA Tour Golf 3 & 6/91 Tips
Falcon 3.0 A 9299 Strike Commander A 86,99 6/91 Tips
Falcon 3.0 Camp. Disk1 A 54,99 Task Force 1942 A 9299 3/92 Tips
Fantastic Worlds A 79,99 TheGames - Summer Chal.A 5999 1/92 - Losung
First Samurai A 59,99 The Incredible Machine E 64,99* 6/91 Cheat
Formula One Grand Prix A 92,99 The Lagacy A 92,99 Prophecy of the Shadow 1/93 Tips
Front PageSports Football E 6499  Treasures o.t. S. Frontier V 79,99 Push-Over 5/92 Codes
Gaeway to Savage Frontier V 7999  Trolls A 46,99 Railroad Tycoon 6/81 Cheat/Tips _
Global Conguest A 9299  Ugh! A 5499 Return of Medusa - 2/92 Cheat
Grandmaster Chess A 5999  Ultima7: The Black Gate V 92,99 Risky Woods e 1/93 Cheat
Grand Prix Unlimited A 5999  Ultima Trilogy A 7999 w@"— - 1/32 gh“ﬂ
Great Courts 2 A 5999  Ultima Underworld A 79.99 Richandar__ o Coges
gur\ship 2000 " A 9299  Vfor Victory-Utah Beach E 59,99 g e T
unship2000 MissionDisk A 5498  Waxworks A 59,99 2avags =Ml
Harrier Jump Jet A 92,99 Wing Commander 2 V' 8699 34‘0—?:"::1:" eapons of the Luftwaffe  _
HE - 162 (fir SWotl) E 3899 WC 2 Special Operation1 A 39,99 Sim Earth 1/92
Hexuma V 79,99 WC 2 Special Operation2 A 39,99 Space Ace Il 2/92 Cheat/Tips
History Line 1914-1918 V 79,99 WC Speech Acc. Pack A 39,99 Space Max 3/82 T Tips
Humans A 59,99 WC Deluxe (WC1+S5e182) A 86,99 Spacewrecked B ____  Ep/np Codes
Indiana Jones 4 V 86,99 Wizardry 7 E 7999 Spellcasting 201 _ Eamma Lésung
Island of Dr. Brain V 64,99 X -Wing E 79,99 Star Trek — 25th Anniversary 3/82 Losung__
Jimmy White Snooker A 5999  Zyconix A 46,99 Stone Age - 6/92 Codes
Storm Master 5/92 Cheat
Super Space Invaders 3/82 = Cheat
Terminator |l 2/92 Cheat
Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karle und eine Fesl- The Humans 1/93 Codes
platte. V bedeutet komplell deutsche Version, alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A The Immortal 782 Codes
geliefert, aufier die mit ,englisch” E gekennzeichneten, Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fiir den PC unbedingt The Simpsons 3/92 Cheat _
das Diskettenformat an (3 /" oder 5 '/,") Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mil * gekennzeichneten Think Cross 2/82 Codes
Produkte waren bei Anzeigenschlul noch nichl vorrdtig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte Thunderhawk 2/82 Tips
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschiieBlich per Nachnahme, Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich Ultima 7 4/892 Lésung
Z engebihr (OM 3-). Ab DM 250.- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per [E=S Ultima 7 - 5/92 Losung/Cheat
Vor zgl. DM 16— Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung E Ultima Underworld - 4,92 Tips
22l DM 8- aut den 0.2 Spielepreis aut Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck [ Waxworks 1/83 Tips/Karten
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift o Wing Commander 1/82 ~_Cheat
Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. §3 Wing Commander Il B 1/92 Tips
Imfllgneund Preisanderungen vorbehallen, Diese Preislisle erselzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs- FS Wrath of the Demon 8/91 Tips
aullag o

Telefonische Beslellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
UVEQCTAMND OO lillicharelr BU1.EE E480N Eerhwinilar



Wie fing das mit professioneller Spiele-Software in Deutschland iiberhaupt
— wie hat es sich auBBerdem bis heute entwickelt? Wenn das kein Thema fiir
se Seite ist, wenn das keine ,historische’ Aufgabe fiir unseren Redaktions-
Opi Joachim ist...

...dann hitten sich Oskar
oder Michael halt personlich
vor die Tastatur klemmen
miissen — auf die paar Jihr-
chen Altersunterschied wiire
es wohl nicht angekommen!
Aber bitte, so wurde eben ich
damit geadelt, den Anker un-
Redaktions-Zeitma-
schine an diversen Stationen
auswerfen zu diirfen. Da bie-
tet sich zuniichst natiirlich ein
kleiner Zwischenstop zur
Bliite des C 64 Mitte der
80er-Jahre an, doch ist das
Ergebnis wenig ergiebig: Die
vereinzelt herumstreunenden
PCs werden noch fast aus-
schlieBlich als reine Re-
chenknechte gehalten, die
Namen groBer Spieleprodu-
zenten horen sich verdichtig
englisch an — etwa Electro-
nic Arts oder Microprose.
Ausnahmen wie ,Katakis”
von Rainbow Arts bestiitig-
ten nur die seinerzeit felsen-
fest giiltige Regel, dal} ein
Computerspiel entweder gut
oder deutsch ist.

Fiinf Jahre spiter hatten die
16 Bit-Maschinen Amiga und
Atari ST lingst iiber ihre
kleineren Briider triumphiert,
doch in Sachen Software
schien die Zeit stehengeblie-
ben zu sein. Programme wie
LElite™ und ,,.Carrier Com-
mand™ von Rainbird. Cine-
mawares ..It came from the
Desert” oder auch ,.Pirates!”
von Microprose waren in al-
ler Munde (bzw. Laufwerke),
doch nach wie vor waren
deutsche Vertreter der Zunft
ebenso rar wie verniinftige
PC-Konvertierungen.
Wiihrend also die MS-Dosen
mit Magerversionen in CGA-
oder allenfalls EGA-Optik
abgespeist wurden, hielten
einige wenige Wackere das
Banner der deutschen Soft-

serer

wareindustrie mit Highlights
vom Schlage eines ,,Turri-
can” (Rainbow Arts), ,Le-
gend of Faerghail™ (Reline)
oder ,Stadt der Lowen™
(Software 2000) hoch. Doch
wehten diese Ausnahmebei-
spiele teutonischer Program-
mierkunst in aller Regel nicht
iiber dem PC. der wurde —
wenn iiberhaupt — nur mit
hinterherzockelnden Umset-
zungen bedacht.

Ein kurzer Zeithiipfer kata-
pultiert uns nun ins Jahr
1991, das von verspielten
PC-Historikern als revolutio-
nir eingestuft wird: Adlib-,
Soundblaster- und VGA-Kar-
ten breiteten sich wie ein
Flichenbrand aus, wodurch
der ehemalige Biirosklave
zum Digi-Entertainer er-
bliihte. Gleichzeitig erschie-
nen immer mehr Qualitiits-
produkte deutscher Herstel-
ler auf der PC-Bildfliche

.Die Kathedrale™ von Soft-
ware 2000, Spirit of
Adventure” von Attic oder
.Mad TV” von Rainbow Arts
mogen als Beispiele gelten.
Zwar handelte es sich dabei
nach wie vor zumeist noch
um Konvertierungen von
Amiga-Games. doch der Zug
der Zeit war nicht mehr auf-
zuhalten. Fortan wurden er-
folgversprechende Titel eng-
lischer bzw. amerikanischer
Softwarehduser fiir den
wachsenden Markt in Ger-
many eingedeutscht, und we-
nige Monate spiiter standen
die Verhiltnisse praktisch
schon Kopf...

Im abgelaufenen Jahr 1992
tiberraschte der PC seine
User niimlich mit bis dato nie
gekannter und kaum erhoff-
ter Priisentations-Power, man
denke nur an Origins ,Ulti-
ma Underworld™. Ja, plotz-
lich war auch Super-VGA
kein Fremdwort mehr. es
wurde praktisch nur noch am
PC entwickelt und alle an-
deren Systeme muliten sich
mit der zweiten (Umset-
zungs-) Geige begniigen. Die
Entwicklung liel freilich
auch deutsche bzw. oster-
reichische Hersteller nicht ru-
hen. wodurch allerlei Pro-
gramme entstanden. die kei-
nen internationalen Vergleich
mehr zu scheuen brauchen:
~Der Patrizier” (Ascon),
L18697 (Max Design)
oder ..Das Schwarze
Auge” (Attic) bei-
spielsweise. Und
wie's aussieht,
braucht man
sich  auch
um die Zu-
kunft
keine

an
die-

gen zu machen — weder was
den PC, noch was die Pro-
duktivitiit deutschsprachiger
Softwareschmieden betrifft!
Passend zum Thema verlo-
sen wir diesmal drei Spiele.
von denen zwei fiir die Ent-
wicklung als signifikant gel-
ten konnen:

1 x DARK SEED
1 x GO SIMULATOR
I x ERBEN DES THRONS

Eines davon ist niimlich ein
Produkt aus deutschen Lan-
den (leicht zu erkennen), das
andere war eines der ersten
Programme, das aul Super-
VGA setzte (nicht ganz so
leicht). Wer’s weild, notiert
die Titel aufl einem Kiirtchen
und schickt es an:

Joker Verlag
»Uberhaupt & AuBerdem”
Untere Parkstr. 67
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Damit iiberlasse ich diese
Seite wieder den Tastaturen
meiner verehrten Kollegen
und verabschiede mich in
Richtung Tagwerk,
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Sollten in Dir wirklich Joker Qualitaten wie Fleif3, eine
flotte Schreibe und beste Vorkenntnisse in Sachen
ComputerEntertainment (alle Systeme) schlummern, dann
hatten wir namlich einen Job fir Dich!

Gesucht werden Redakteure fir unsere Redaktion in
Minchen, wobei wir Bewerbern mit entsprechender
Berufserfahrung den Einstieg in eine gehobene Position
(sowie selbstverstandlich absolute Diskretion) offerieren
kénnen — ein sicherer Arbeitsplatz und beste
Autstiegschancen inklusivel!

Bewerbungsunterlagen mit Lichtbild
und Stilprobe bitte an:
Joker Verlag
Personalabteilung
Untere Parkstrafie 67
8013 Haar




Die deutschen Newcomer
von Prestige konnten mit
diesem Jump & Run am
Amiga bereits den ersten
Achtungserfolg einheimsen
— jetzt steht mit der PC-
Konvertierung die Feuer-
probe an.

Doch, hier geht wortwdértlich

AL T A

KT 2

s il FAT TR T AW Fiact Hh

der Affe ab! Genaugenommen
gehen dem Zoo sogar mehre-
re dieser haarigen Viecher ab,
weshalb der Spieler die fliich-
tigen Primaten nun wieder hin-
ter Gitter verfrachten soll. En-
tern wir also die Plattformen
und stellen den hin- und her-
eilenden Tieren nach...

Keine leichte Ubung, denn be-
vor sich so ein Affchen ein-

Die Produzenten der Twen-
tieth Century Fox haben es
tatsiichlich fertiggebracht,
praktisch dasselbe Drehbuch
unter neuem Titel nochmal
in die Kinos zu bringen. Da
kann Capstone natiirlich
nicht hintanstehen...

: Auch hier unter-

Handlung allenfalls in Nuan-
cen von der des Vorgingers,
der Sound liBt ebenfalls sofort
quiilende Erinnerungen wach-
werden, lediglich die lieblos
gezeichneten Hintergriinde
und die Digi-Bilder aus dem
Film sind neu — aber deswe-
gen keineswegs besser als
frither, genaugenommen sind

ety vy,

IUN SECTION — EHMES FUR FLINHE FINEE _ 2L ‘; L

""s. Y

kassieren ldBt, muB ihm ein
geeigneter ,Stopper” (FreB-
napf, Affendame etc.) in den
Weg gestellt werden; anschlie-
Bend bekommt es eine Voll-
narkose per Keulenhieb. Die
notigen Utensilien liegen in
der Gegend verstreut und kon-
nen in Shops nachgekauft wer-
den, der Vorrat ist jedoch be-
grenzt. Fiir grenzenlose Ab-
wechslung in den knapp 40,
via PaBwort anwiihlbaren Le-
veln sorgen zahlreiche Optik-
Gags sowie immer neue Auf-
gabenstellungen: Mal muB ein
Gorilla dazu ,,liberredet” wer-
den, eine Leiter zu transpor-
tieren, dann wieder sind klei-
ne Puzzle-Einlagen zu absol-
vieren. Lebensbedrohend ist
bei alldem nur das Zeitlimit,
ein zu tiefer Plattform-Sturz
wirkt dagegen blof} betiiubend.
Soweit so affig. DaB das Spiel-
tempo etwas arg gemiichlich
und die Priisentation nicht ganz
$0 schon wie bei der Urversion
ausgefallen ist, darf jedoch als
Affenschande gewertet wer-
den. Immerhin wird ruckelfrei

sie sogar etwas langweiliger
geworden.

Wie eh und je wird der kleine
Kevin von den Schurken Harry
und Marv durch horizontal
scrollende Ortlichkeiten gejagt
und muB seine drei Bild-
schirmleben retten, indem er
den beiden heimtiickische Fal-
len stellt. Im Unterschied zum
letzten Mal sind ihm die Brii-
der hier gleich von Anfang an
auf den Fersen, weshalb die
Fallenstellerei jetzt auch etwas
dynamischer vonstatten geht:
Wie damals beginnen etliche
Gegenstidnde zu blinken, so-
bald Kevin sie passiert; doch
nun kann er sie teilweise auf-
sammeln und Richtung Ver-

- folger schleudern oder durch

einen Druck auf die Space-Ta-
ste quasi im Vorbeigehen zur
Falle machen. Theoretisch
konnte er seinen Hischern
auch durch eine geschickte
Wahl des Fluchtwegs ent-
kommen, weil die Ganoven
zwar schneller, aber auch
plumper als er sind und des-
halb gern iiber Hindernisse

und multidirektional gescrollt,
es gibt animierte Zwischense-
quenzen zu sehen und flotte
Begleitmusik zu horen. Die
Steuerung hat gegeniiber dem
Original sogar zugelegt, wes-
halb ein kleiner Besuch des
prestigetriichtigen Tierparks si-
cher kein Fehler ist. (rl)

Catch’Em

Netter Plattform-Spal fiir

Solo-Grofiwild jiiger.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 69,— DM
Hersteller: Prestige

Eine schnelle Grafikkarte, ein

286er, und die Jagdsaison ist
eriffnet.

AdLib
Soundblaster
Roland

Joystick

Dt.

Anleitung

stolpern. In der Praxis funk-
tioniert das jedoch wegen der
trigen Steuerung per Stick und
Tasten nur unbefriedigend.
Kurz und sehr schlecht: Das
Nachfolge-Spiel ist genauso
sinnlos wie der zweite Lein-
wand-Aufgul3! (pb)

Home Alone 2

Uberfliissige Konvertierung

eines iiberfliissigen Films.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL (
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 79— DM
Hersteller: Capstone

Der Rechner braucht mindestens
12 MHz, sein Besitzer zuviel
Geld und/oder gute Nerven.

AdLib
VGA Soundblaster

Roland

Joystick




Voxel ist ein aus ,.Volumen™
und ,,Pixel” zusammengesetz-
tes Kunstwort und bezeichnet
eine Technik, die einen so
frappierenden 3D-Effekt auf
den Screen zaubert, daf3 all die
Berge, Canyons, ausgetrock-
neten FluBliufe etc. formlich
ins Cockpit zu springen schei-
nen. Kein Wunder, dal Nova-
logic dieses neue Prisentati-
ons-Wunder bereits zum Pa-
tent angemeldet hat.

Wiihrend man mit seinem waf-
fenstarrenden Kampf-Heli also
gewissermabBen digitales Neu-
land tiberfliegt, ist die Aufga-
benstellung eher konventionell
geraten. In jeweils zehn, erst
nach und nach zugiinglichen
Trainings- und Vollmissionen,
die sich auf drei verschiedene

Nach einem Jahrzehnt Vektorgrafik
revolutioniert Novalogic die Welt der
Simulationen — ihr neues ,,Voxel”-
System eroffnet computerisierten
Hubschrauberpiloten 3D-Landschaf-
ten von nie gekannter Giite!

Szenarios verteilen,
darf man feindliche
(Bitmap-) Helis, Pan-
zer oder Tanklager zer-
storen — manchmal
geniigt es auch, die ent-
sprechenden Zielkoor-
dinaten an den Begleit-
Hubi oder die Kolle-
gen von der Artillerie
weiterzuleiten. Vor al-
lem tagsiiber ist Tar-
nung dabei Trumpf,
deshalb sollte sich die
Flughthe moglichst ir-
gendwo  zwischen
Grasnabe und Baum-
wipfel-Hohe einpen-
deln. Bekommt der Herr des
Rotors trotzdem unangemel-
deten Besuch, stehen ihm
Flugabwehrraketen, Panzer-

A 1y
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Granaten und eine Bordkano-
ne hilfreich zur Seite. Erfah-
renen Piloten geniigt aber
schon ein Blick auf das spiir-
lich ausgestattete Cockpit. um
festzustellen, daB sie hier an
eine stark actionlastige Simu-
lation geraten sind. Ein weite-
res Indiz dafiir ist, daB} es dem
hiesigen Distributor bei der
Eindeutschung problemlos ge-
lang, die originalen Anti-KGB-
Missionen in eine Drogen-
hiindlerbekdmpfungs-Kampa-
gne umzumiinzen...

Egal, um an der erstaunlichen
Grafik (1aBt Euch nicht davon
tduschen, daB sie im Stand et-
was grob wirkt) wirklich Freu-
de zu haben, braucht man je-
denfalls zumindest einen flot-
ten 386er, darunter geriit der
Uberflieger zur triigen Bleien-
te — zwar konnen die Details
runtergeregelt werden, aber das
wiire hier glatt ein Verbrechen!
Im Gegenzug unterstiitzt das
Programm jedwede Luxus-Pe-
ripherie bis hin zum hyperrea-
listischen Sublogic-Steuerhorn
samt Pedalerie fiir den Heckro-
tor; nur keine Maus. Bei der
abschaltbaren Begleitmusik
und den Sound-FX samt
Sprachausgabe wurde eben-
falls nicht gespart, lediglich die
Triebwerksgeriusche dréhnen
etwas flach aus den Boxen.

Das Problem des Flug-India-
ners liegt jedoch ganz woan-
ders: Die Actionlastigkeit in
Tateinheit mit der narrensi-
cheren Stick-Steuerung senkt
den Schwierigkeitsgrad so weit
ab, daB3 versierte Bildschirm-
Piloten die zwanzig Missionen
locker binnen drei Tagen
durchgespielt haben. Doch
Junge, das sind wirklich mal
aufregende drei Tage! (rf)

Comanche

Action-Flugi mit

revolutioniirem Grafik-Design
— zukunftsweisend!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
ca. 129,— DM
Hersteller: Novalogic

Ein 386er mit 4MB ist Grundvor-
aussetzung, die Piloten-Karriere
wird automatisch gespeichert.

AdLib
Soundblaster
Roland

Joystick

Dt. Screen Dt. Anleitung




Der Deutschen liebstes Kind

Automarkt 1

Die Fahrt zur Auto-Messe
ist so miihsam, der Hiindler
so aufdringlich und der Ka-
talog am Kiosk so uniiber-
sichtlich — warum den fahr-
baren Untersatz also nicht in
aller Ruhe am PC aus-
wiihlen?

Der ,.intelligente” Autokata-
log von MSPI deckt die Bau-
arten Limousine, Kombi, Van
und Coupé ab. Im gediegenen
VGA-Outfit offeriert er im
Hauptmenii vier Wege, um
durch ein paar Mausklicks zur
Blechkiste seiner Wahl vor-
zudringen: Modelltyp. ver-
fligbares Budget, Marke oder
gewiinschte Ausstattung kon-
nen als Einstiegskriterium ge-
wiihlt werden. All diese und
weitere Suchkriterien lassen
sich beliebig miteinander kom-
binieren; im Ergebnis kann
man sich dann entweder ein
ganz bestimmtes Modell mit
Portriit und technischen Daten
zeigen lassen, zwei Autos mit-
einander vergleichen oder
schlichtweg nach dem Opti-
mum auf vier Riddern suchen.
Letzteres findet man, indem
man tausendundzwei Bedin-
gungen vorgibt; z.B. Hubraum,
Zylinderanzahl, Leistung,
Kraftstoffsorte, Ausstattung,
Hdéchstgeschwindigkeit, An-
hingelast, Verbrauch, Preis...
Im Prinzip klappt das alles
auch recht gut, sobald man
sich erstmal mit der Steuerung
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PC-JOKER

angefreundet hat. Die mittel-
prichtige Qualitiit der Digi-
Bildchen ist zu verschmerzen,
und dall das Programm kei-
nen Krach macht, dient
schlieBlich dem Umwelt-
schutz. Niitzlichkeiten wie eine
Hilfe-Funktion und eine
Drucker-Option fehlen dage-
gen nicht, trotzdem hilt sich
der Nutzen bauartbedingt in
Grenzen. Problematisch sind
etwa so kurzlebige Erschei-
nungen wie Sondermodelle
und unerwartete Anderungen
von Ausstattung und/oder
Preis. Auch wertende Beur-
teilungen hinsichtlich der Qua-
litédt sucht man vergebens —
aber als Vorbereitung fiir die
Redeschlacht mit dem Ver-
kiiufer ist das Programm sicher
ganz brauchbar. (pb)

Automarkt 1

Digitaler Kaufberater fiir Au-

tonarren.

PRADIKAT:

Preis; ca. 99.-DM
Hersteller: MSPI

Eine Festplatte mit 9 freien
MB ist ein Mull.

Maus

Dt. Screen Dt. Anleitung

Ein Fall fiir den Tierschutzverein!

Daf} man via CD-ROM recht
muntere Spielchen zocken

kann, hat Mindscape mit
dem _ _
Sherlock bewiesen — doch

was will uns Software Tool-

works mit diesem un-
brauchbaren Multimedia-
Z.00 beweisen?

Nun, theoretisch wollte man
wohl darlegen, dali auf einer
CD mehr Informationen Platz
finden, als das Lexikon und
ein Besuch im Tierpark zu-
sammen vermitteln knnen.
Man stelle sich vor: Anima-
tionen typischer Verhaltens-
weisen der jeweiligen Tiere,
Texte, Sounds. Geschichten,
Allerlei und Drumherum. Lei-
der bleibt’s auch beim Vor-

stellen, denn die Praxis sieht
ganz anders aus...

Man hat iiber diverse Schie-
nen Zugriff auf die einpro-
grammierte Fauna (entweder
per alphabetischem Klick-
menii, geordnet nach Lebens-
riumen oder gar als regel-
rechte ,,Touristenfiihrung™),
und solange sich die Sache auf
Texte, Geschichten, Allerlei
und Drumherum beschriinkt,
geht sie auch in Ordnung. Nur
werden halt des 6fteren mies
digitalisierte Standfotos ein-
geblendet und gelegentlich
auch Minimal-Videoclips vor-
gefiihrt, deren schlampige Ver-
arbeitung und licherliche Ani-
mationen einem die Triinen in

Schillerscheiben-

die Augen treiben! Tatsiichlich
erinnert die Optik locker an die
schlimmsten Auswiichse von

Commodores CDTV — was

da wohl die Leute-des Zoos
in-San Diego sagen werden,

die_angeblich an diesem trau-

rigen Machwerk mitarbeiten
durften?
Aber vielleicht kriegen sie es

Jja gar nicht mit. weil sich das

Programm nach dem Abspie-
len von Soundtracks mit ener-
vierender Hiufigkeit aufhiingt?
Oder weil sie. wie wohl 99
Prozent der Gattung Mensch,
an der hirnrissigen Tastatur-
belegung verzweifeln... (jn)

The Animals!

Sinn- und
mit technischen Miingeln.

PRADIKAT:

Preis: ca. 149,— DM
Hersteller: Software
Toolworks

Soundblaster

Teile des Programms werden
auf Harddisk installiert, ein 16
MHz-286er mit IMB RAM so-
wie XMS mul} es mindestens
sein.

Maus
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Am Amiga liBt es Info-
grames’ Nachfolger zum
Geiseldrama ,,Hostages”
schon seit knapp einem Jahr
krachen, jetzt kommen die
PC-Sondereinheiten zum
Einsatz. Ein kalkulierbares
Risiko?

Wie schon beim Vorginger
sind erneut Kidnapping-Opfer
zu befreien, diesmal aus der
Hand von Drogendealern, die
sich auf der stillgelegten Ge-
fingnisinsel Alcatraz ver-
schanzt halten. Egal, ob man
allein oder im Team antritt,
die Actionhatz findet stets vor
einem, je nach Level-Abschnitt
horizontal oder vertikal ge-
teilten Splitscreen statt.

DaB die Jagd durch scrollen-
des Geldnde oder 3D-Laby-
rinthe nicht unblutig vonstat-
ten geht, garantieren mit MGs,
Flammenwerfern oder Grana-
ten bewaffnete Gangster, die
kreuz und quer durch die Ge-
gend laufen, sich hinter Barri-
kaden verschanzen oder aus
Fenstern Uberraschungsan-
griffe starten., Man erwehrt
sich seiner digitalen Haut
zunichst nur mit Hilfe von
Wurfmessern, spiter stehen
auch die Mordwerkzeuge to-
ter Gegner zur Verfiigung. Da-
bei geben Nischen in der Hin-
tergrundkulisse ein gutes Ver-
steck ab, um die Waffen zu
wechseln oder patrouillieren-
den Wachen zu entgehen.

T T

Wi fo‘

: ~, REIION SECTON — GAHES FIR FLIRE INGER N,«i i

Das alles spielte sich am Ami-
ga spannend und abwechs-
lungsreich, am PC leider we-
niger: Selbst auf dem niedrig-
sten Schwierigkeitsgrad laBt
das hohe Feindaufkommen
kaum Zeit zum Reagieren,
auch die Steuerung hiitte et-
was exakter ausfallen diirfen.
Dazu kommt das extrem ruck-
lige Scrolling sowie eine fiir
VGA-Verhiltnisse recht blas-
se Grafik. Nein, da rettet auch
die Sprachausgabe fiir Besit-
zer einer Disney Sound Source
keine Geisel mehr — DOSen-
Krieger konnen auf den Ein-
satz in Alcatraz getrost ver-
zichten. (rl)

Alcatraz

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 99,— DM
Hersteller: Infogrames

Einen [lotten 386er braucht’s
schon, eine Festplatte nicht un-

bedingt.

AdLib
Soundblaster

VGA
EGA
Joystick

Dt. Anleitung
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Ob die gleichnamige Mi-
schung aus Zeichentrick-
und Realfilm mit Kim Ba-
singer in der Hauptrolle
hierzulande iiberhaupt in die
Kinos kommt, steht noch
nicht fest — Oceans restlos
iiberfliissige  Versoftung
bleibt uns dagegen keines-
falls erspart.

Sexy Kim lebt in der Cool
World, einer Parallelwelt vol-
ler Comicfiguren, von denen
hier vor allem die sogenann-
ten Doodles interessieren —
die klauen nimlich allerlei Ge-
genstiinde aus unserer Realitit
und bringen damit das kosmi-
sche Gleichgewicht ins Wan-
ken. Logischerweise brauchen
wir deshalb einen Entwan-
kungs-Profi, der den gemop-
sten Krempel wieder zuriick
zu Mutter Erde befordert...
Im Spiel iibernimmt diese Rol-
le der Polizist Harris mit sei-
nem ,,Handy Pen”, einer Art
Staubsauger. Damit rast er auf
horizontal nach links und
rechts scrollenden StraBen her-
um und saugt, bis der Beutel
dchzt. Die abzusaugenden
Landschaften in den insgesamt
16 Leveln sind dabei tiber Zu-
ginge im Vorder- und Hinter-
grund der schlicht gezeichne-
ten Grafik erreichbar. Weil
Harris seinen Miillschlucker
aber erstmal finden muB, ist er
zu Beginn nur damit beschif-
tigt, die langweiligen und teil-
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weise stark an die ,,Simpsons”
erinnernden Gegner umzubal-
lern. Das bringt ihm Miinzen
ein, mit denen er die Level-
ausgangs-Wichter bestechen
kann — falls er tatsichlich
weitere Abschnitte dieser trau-
rigenVeranstaltung kennen-
lernen mochte.

Das Gameplay ist also ein glat-
ter Reinfall, wen jucken da
noch die putzigen Animatio-
nen, das flotte Scrolling, der
leidlich gegliickte Sound und
die ordentliche Steuerung?
Kim nicht, uns nicht und Euch
hochstwahrscheinlich auch
nicht. (C. Borgmeier)

Cool World

Liebloses Actionspielchen mit

tiefgefrorenem Spielspab.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Ocean

Wer iiber Keyboard steuern
will, darf erstmal die Tastenbe-
legung selbst definieren.

Super VGA | AdLib
VGA Soundblaster

Dt. Anleitung




Dali sich das Spielprinzip je-
doch nach wie vor aul ein paar
richtige Joystickbewegungen
in ein paar richtigen Momen-
ten beschriinkt, diirfte auch die
Action-Fans mit MS-Dose
nicht Hocker
reiffen. Das genaue Gegenteil
gilt fiir die Prisentations-
Freaks: Ritter Dirks Abenteu-
er zeigen immer noch die spek-
takuliirsten Animationen jen-
seits eines Zeichentrickfilms!
Wie in dieser Serie iiblich.
hetzt der wackere Ritter ein-
mal mehr Prinzessin Daphne
hinterher, die sich einmal mehr
hat entfithren lassen

gerade vom

dics-
mal war die Hexe Mordread
die Kidnapperin. deren Bruder
Mordroe unser Held im Vor-
ainger kaltgestellt hat. Aus
Rache beamt das bise Weib
den gesamten ritterlichen
Haushalt mit seiner Zeitma-
Dirk kann gera-
de noch rechizeitig hintendrein
hiiplen. Die Rettungs-Reise

schine weg:

den Homecomputern —
daBl es kaum Unter-
schiede zu den Vorgin-
gern gibt, fallt hier also

nicht sooo sehr ins Ge-

wicht...

[thrt durch 60 Einzelszenen.
wo sich der Hauptdarsteller in
iiber
anderem als Transvestit be-
wiithren mulby. cinen Drachen-
ritt absolvieren soll. gegen Pi-
raten antritt und einen erbit-
lerten Kampl gegen Beel-
hovens Katze liefert.

Spielerisch ist das wie gesagt
alles zum Vergessen. denn das
Gameplay (soweil man es
tiberhaupt so bezeichnen kann)
Liult aul cin Auswendiglernen
der wenigen pro Szene erfor-
derlichen Bewegungsablolgen
hinaus. Doch optisch beschert
dieses Priisentations-Demo™
seinen Kiufern ein wahrhall
unvergebliches Erlebnis! Die
VGA-Gralik ist schlicht ¢in
Traum. mit EGA-Karte ist’s
Kaum schlechter — lediglich
CGA  kann  cinem
Wer

unter

schlecht werden. cine

Soundblasterkarte unter seiner

Ritterriistung stecken hat, wird
mit netten Musik-Jingles. et-

1500 Animationen unter

was Sprachausgabe und Ef-
fekten am laufenden Band ver-
wohnt:ohne Kiirtchen bleibt
der Rechner allerdings stumm.
Dafiir kommt Dirk zur Not
auch ohne Joystick aus. das
Keyboard tut’s niimlich eben-
sogul.

Fiir Neulinge im repriisenta-
tiven Prinzessinnenriick-
[tihrungsgewerbe ist es nicht
eanz unwichtig, die Anleitung
zu lesen. da sich hier zu jeder
Szene eine Kleine Hilfestellung
indet. Im Vergleich zur Ami-
aa-Version spielt sich das Teil
A

schwungvoller,

tibrigens  etwas
Festplatte installiert werden
kann. Am Fazit iindert das frei-
lich wenig: Noch selten wur-
de so schon und vielfiltig
gekiimpft bzw. gestorben wie
hier noch selten war das
Vergniigen daran so beschei-
den bzw. kurz
(mm)

wie hier...

da es nun aul

Ein Grafikdemo zum Mitma-
chen: sehenswert, aber kaum
spiclenswert!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: ReadySofit

Je schneller der Rechner, desto
schiiner das Demos; die CGA-
Version mull beim Installieren
aulgerufen werden. Poster anbei.
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Und wieder hat die Gliicksfee
in Bergen von Zuschriften
gewiihlt, um die Gewinner
unter Euch zu ermitteln. Hier
sind sie:

TOP JOB

Zur Auswertung der Leser-
charts erhielten wir viele,
viele Karten und Briefe. Fol-
gende Gliickspilze konnten
einen Preis einheimsen:
Bundesliga Manager
geht an

Frank Suchodolski, Bottrop

Global Conquest schicken
WIr an
Philipp
eich

Prof.

Pénnighaus, Drei-

Mario  Andretti’s
Challenge erhilt
Torsten Fichtner, Bonn

Racing

UBERHAUPT &
AUSSERDEM

Was Mediadaten sind, war
anscheinend eine sehr
schwierige Frage. Somit er-
hielten wir auch die abenteu-
erlichsten Antworten. Kurz
erklart: Mediadaten sind zu-
meist eine Mappe, in der
Wissenswertes fiir Anzeigen-
kunden wie Anzeigenpreise,
Erscheinungs- und Druckun-
terlagentermine, Heftauflage
usw.verdffentlicht werden.
Fiir drei annidhernd richtige
Antworten verlost Regine die
drei angebotenen Spiele.

Pacific Island schicken wir
an
Jan
berg
Soul Crystal erhilt
Erik Hermann, Hanau
Guy Spy geht an
Riidiger Stephan,
bach

Hollihn, CH-Werden-

Affalter-

BLACKOUT

Der Untertitel des ersten MT-
Computerrollenspiels ist
~The Zhodani Conspiracy”.
War nicht so schwer, oder?
Das Traveller Buch geht an
Jorg Kaminski, Kappeln

Die drei MT-Regularien er-
hélt

Alexander Greger, Miinchen

Die MT-Spielmodule be-

kommt
Frank Preifs, Wendelstein

ABO-LOTTO

Im Abo-Lotto erhalten drei
treue Leser je ein heifles PC-
Game:

Kd. 1711, Daniel Hoholm
Kd. 2531, Marcel Birrer

Kd. 2443, Stefan Mohring

Die Gewinner der TBird-
Competition und der Leser-
umfrage werden wir im niich-
sten Heft veroffentlichen, da
diese Aktionen bei Redakti-
onsschlul noch nicht abge-
schlossen waren. Die Span-
nung steigt also weiter!

Innerhalb der Schweiz gelten etwas verdnderte Preise

B Mochten auch Sie
feine Royal Soft
INiederlassung in

B lhrer

Stadt
er6ffnen? Sprechen
ie einfach mit uns!

Ami

Versandkosten: NN + DM 8,00 » Vorauskasse im Inland: per Ec-Scheck + DM 7,00 » Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
BeiSoftware ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei

Game PC
Lotus 11 66,90 - -
HUMANS 59,99 63,33
. Aguatic Games 63,22 - -
1869 79,88 92,94
Wing Commander 1/2 D 86,99 93,99
Der Patrizier 71,99 86,99
Indiana Jones 4 D 83,94 86,99
Prophecy of the Shadow D 71,99 86,99
ZOOL 56,93 - -
Legend of Kyrandia 68,99 69,44
Mantis -- 114,99 Rogal S,
KGB 76,97 76,96
BC Kid 63,21 --
Gunship 2000 83,77 95,54
Rome AD 92 72,88 72,88
Bill's Tomato Game 63,21 - -
Street Fighter 2 59,30 67,30
ATAC 87,12 93,77

ACHTUNG NEUEROFFNUNGEN
Versand & Ladenverkauf
Martin Rosch
Miinchinger Str.30
W-7257 Ditzingen
Tel: 07156 / 28884
Tel: 07156 / 951212
Baden Wiirttemberg kommt
zZu uns!

kommt in
die Schweiz!

Schachenstr.32
CH-4653 Obergdsgen
Versand (Abholung nur
nach Voranmeldung)
Tel: 062 / 354849

Game Ami PC
Waxworks 64,03 69,42
Dream Team 59,97 67,23
Historyline 83,33 89,99
Troddlers 62,12 - -
Premiere D 72,32 - -
DSA-Die SchicksalsklingeD 79,90 89,90
Push Over 72,32 79,99
Vikings Fields of Conquest 72,32 87,99
Hexuma D 79,90 89,90
Ultima 7 -- 109,90
Nigel Mansell’'s WC 57.14 67,24
Formula One Grand Prix -- 97,88
Castles 2 -- 91,84
Comanche Overkill -- 8424
Pinball Fantasies 57,30 --
King’'s Quest 6 -- 84,33
Lemmings 2 71,99 84,44
BAT 2 71,34 86,13

Angebote freibleibend!
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Dimmerung in der Hohlenwelt

s o

Mit Christy Marx und Muriel Tramis war hier zuletzt die rare Spezies weiblicher
Programmierer(innen) gleich zweimal vertreten — unser heutiger Gesprichspart-
ner ist zwar ein Mann, aber deshalb nicht minder exotisch: Er ist nidmlich e¢in er-
folgreicher deutscher Spieldesigner...

..Das Stundenglas™, ,,Die Kathedrale”,
~Hexuma”™ — alles deutschsprachige
Text/Grafik-Adventures, die den interna-
tionalen Vergleich nicht zu scheuen brau-
chen. Und hinter allen steht ein 35jihriger
Exil-Miinchner, der schon ein recht be-
wegtes Leben hinter sich hat: Harald
Evers kam am 22.9.1957 als Sohn eines
Schaufensterausstatters fiir Uhren- und
Schmuckgeschiifte zur Welt und machte
in Frankfurt eine Lehre als Industriekauf-
mann. Anschliefend kam das iibliche
Gastspiel bei der Bundeswehr und der
Wechsel ins Taxifahrer-Gewerbe, wo er
gentigend Freiraum fiir seine schrifistelle-
rischen und musikalischen Interessen hat-
te. Bald darauf wurde er Journalist und
interviewte fiir die Musiker-Fachzeit-
schrift ,Drums & Percussion™ Grofen
wie Udo Lindenberg, Billy Cobham und
Buddy Rich, den damals dienstiiltesten
Schlagzeuger der Welt. Nach dem Ver-
kauf des Blattes erlebte er eine kurze Plei-
te als Kneipier und setzte sich schlielich
wieder ins Taxi — aber nur einen Tag pro
Woche, die iibrige Zeit verbrachte er
schreibenderweise auf dem Bauernhof ei-
ner idyllischen Land-WG. Um sich das
Schreiben zu erleichtern, schockierte er
seine Mitbewohner alsbald mit der An-
schaffung eines Atari ST, nichtzuletzt,
weil man auf diesem Computer auch
SStarglider™ spielen konnte. ..

Noch mehr faszinierte Harald dann je-
doch das Adventure ,.,Tass Time in Tone
Town”, welches 1thn zu seinen ersten
Gehversuchen auf diesem Terrain anreg-

te. Doch alles verschwand gleich wieder
in der Schublade, denn ,,offiziell” war der
Mann ja nach wie vor Taxifahrer. Das dn-
derte sich erst durch einen ebenfalls, aber
professionell programmierenden Fahr-
gast, der ihn an Andreas Niedermayer
weiterempfahl, mit dem zusammen Ha-
rald schlieBlich die Spiele-Schmiede Wel-
tenschmiede griindete. Tja, und inzwi-
schen ist er so beriihmt geworden, daf er
selbst zu Interviews eingeladen wird. ..

= " -

Harald Evers mit Nachwuchs

in offenes

Gesprach mit

=

rald Evers
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Adventure der ersten Stunde:
Stundenglas

Hoch hinaus: Die Kathedrale

?: Harald, erziihl uns doch mal was iiber
die Anfinge deiner Software-Karriere.
Ging alles wie von selbst oder war es eine
schwere Geburt?

HE: Das war ganz und gar nicht einfach.
Wir haben damals ,.Das Stundenglas™
tiber zehn verschiedenen Herstellern und
Vertrieben angeboten, und zwar fixfertig,
mit Anleitung und Verpackung — allein
die Schachteln haben 22 Mark pro Stiick
gekostet! Trotzdem kam blo3 von Soft-
ware 2000 eine positive Reaktion, alle an-
deren haben uns noch nicht einmal einer
Antwort gewiirdigt.

2. Stammr die |, Stundenglas”-Story von
dir, oder ist sie in Teamwork mit Andreas
Niedermaver entstanden?

HE: Nunja, Andy hatte urspriinglich
schon eine fertige Geschichte.Aber als er
mich bat, sie stilistisch noch zu verbes-
sern, bill ich mich daran fest, so dal am
Ende praktisch nur noch der Teil mit den
Toren von ihm iibrigblieb.

2. Auf die Idee mit diesen Toren ist er
wohl durch ,,Ultima” gekommen?

HE: Nein, auch wenn die meisten Leute
glauben, dall derart
auffillige Ubereinstim-
mungen niemals auf
purem Zufall beruhen
konnen. Aber es ist
einfach so, dal fast je-
de Idee schon mal ver-
braten wurde, und viele
Dinge schleichen sich
halt unbewuft ein, oh-
ne dafl man es selbst
beim Schreiben be-
merkt. Erst kiirzlich
meinte wieder jemand,
dal} ich die Story von
»Hexuma™ aus dem
Horrorstreifen ,,House
2" abgekupfert hiitte,
dabei hatte ich von
dem Film zuvor iiber-
haupt noch nie gehort!
?: Gut, aber , Tass
Times in Tone Town"
hat dich doch erst zum Spieleschreiben
angespornt — welche Games haben denn
deine Werke nun wirklich am meisten be-
einflufit?

HE: Ich habe friiher begeistert Textad-
ventures wie Infocoms . Hitchhiker’s
Guide to the Galaxy™ gespielt — aller-
dings keines davon zuende. weil ich als
alter Perfektionist immer jedes einzelne
Wort im Englischlexikon nachschauen
mulite, tiber dessen Bedeutung ich mir
nicht hundertprozentig im klaren war.
Unser Erstling ,Das Stundenglas™ war
denn auch ungefihr in diesem Stil gehal-
ten, wenn auch mit Grafiken.

?: Tatscichlich wirkten diese Grafiken da-
mals doch ein wenig laienhaft. Hast Du

die selbst gepinselt, oder bist Du ein rei-
ner Spieldesigner, der mit der techni-
schen Seite generell nix am Hut hat?
HE: Heutzutage kiimmert mich die Pro-
grammierung 1m engeren Sinn wirklich
kaum noch, doch beim ,.Stundenglas™ ge-
hen die Grafiken der Amiga- und ST-
Version auf mein Konto. Dabei hatte
mich netterweise der Autor meines Atari
ST-Malprogramms unterstiitzt, was eine
ziemliche Aktion war — mit Modem und
SO,

?: Zwischenzeitlich hat sich die Préisenta-
tion deiner Spiele ja gewaltig gesteigert,
bei der ,, Kathedrale” und ,, Hexuma'" ge-
winnt man unweigerlich den Eindruck,
als ob die Entwicklung sogar in Richtung
Grafikadventure a la Sierra oder Lucas
Arts ginge. Ist da was dran?

HE: Stimmt genau, ..Die Kathedrale”
enthielt 120 Bilder, bei ,,Hexuma” waren
es schon 150. Und das niichste Spiel. das
diesen Herbst erscheinen soll, wird nicht
mehr aus einzelnen Bildern bestehen,
stattdessen steuert man die Hauptfigur
durch eine riesige Hohlenwelt mit wun-
derschonen, animierten VGA-Grafiken
von den Pixlers, einem tollen Soundtrack
und Sprachausgabe — am besten stellst
du es dir wie einen Film vor. der am
Computer liuft.

?: Kannst du uns auch schon was iiber
den Inhalt des ,,Hexuma"-Nachfolgers
sagen’

HE: Da bin ich zwar vorsichtig, weil der
Ideenklau in dieser Branche leider sehr
populiir ist, trotzdem will ich dir vorab
ein paar topexklusive Infos verraten. Das
Spiel wird ,.Dimmerung in der Hohlen-
welt” heiflen und storymiiBig da weiter-
machen, wo ,,Hexuma” aufhort. Es han-
delt auf einem Fantasy-Planeten, der von
einem Volk mit einer hochentwickelten
Kultur bewohnt wird. Die Leute leben in
I5 km hohen Hohlen mit einem Felsen-
himmel, der von Stiitzpfeilern getragen
wird, es gibt kristalline Einschiisse, die
das Sonnenlicht in die Hohlen leiten, drei
verschiedene Monde, mehrere Kontinen-
te und Ozeane — alles unterirdisch! Das
Ganze wird ziemlich komplex und ab-
wechslungsreich, z.B. verwendet man
Flugdrachen zur Fortbewegung, fiir den
gesellschaftlichen Rang dienen die Biirte
als Erkennungssymbol und so weiter und
so fort. Es ist kaum moglich, eine derart
komplexe Welt in einem Interview zu be-
schreiben; der ganze Stoff ist so umfang-
reich, daf} ich mehrere Spiele daraus ma-
chen werde! Mir geht es da ihnlich wie
Tolkien mit seinem Herrn der Ringe
der hat schlieBlich 29 Jahre gebraucht,
um die beste aller Fantasywelten zu er-
schaffen...

2: Das hdrt sich stark nach Fan an?

HE: Oh ja, ich mag Tolkien sehr und ver-




Die Grafliker der neuen Generation: André
Martin-Josef Hofler von den Pixle
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suche auch, ihm nachzueifern. Fantasy
und Science Fiction gehoren {iberhaupt
zu meinen personlichen Vorlieben, was
man ,Didmmerung in der Hohlenwelt”
auch wesentlich deutlicher anmerken
diirfte als den vorherigen Spielen.

?: Wie wird die Steuerung dabei ausse-
hen?

HE: Alles komplett iiber Icons, wovon es
ein gutes Dutzend gibt, die teilweise noch
Untermeniis haben. Somit wird trotz der
riesigen Menge an Text auch eine Uber-
setzung ins Englische moglich. Vom
schieren Umfang her wird das Programm
namlich niher bei einem Buch als den
bisher iiblichen Animations-Adventures
liegen.

2: Apropos Buch, du verdffentlichst doch
bald eines?

HE: Ja. das ist ein alter Traum von mir,
mein Jauchzer war im ganzen Berchtes-
gadener Land zu horen, als es endlich ge-
klappt hat! Im Prinzip lduft die Handlung
zwar so ab wie bei der digitalen ,,Kathe-
drale”, aber auch Leute, die das Spiel
schon kennen, werden auf ein paar neue
Dinge stofien.

?: Wann ist Stofizeit?

HE: Nicht sofort, aber noch in diesem
Friihjahr. Die Schwarte wird an die 400
Seiten stark sein und bei Ullstein Langen
Miiller erscheinen. Wo wir schon mal
beim Thema sind, auch von der ,,Hohlen-
welt”-Story ist das Buch zum Spiel ge-
plant!

?: Und wo wir schon mal bei der ,, Kathe-
drale” sind — das Beiheft dazu wirkt ja
unheimlich authentisch, viele Leute ha-
ben es wahrscheinlich sogar fiir einen
echten Fremdenverkehrs-Prospekt gehal-
fen...

HE: Summt genau, ich habe mir viel
Miihe gegeben. Historie und Fiktion mit-
einander zu verkniipfen; fiir die Baupliine
der Kathedrale habe ich sogar einen Ar-
chitekten hinzugezogen. Tatséichlich ka-
men deswegen dann haufenweise Briefe
mit Anfragen. Darunter war sogar der ei-
nes Kirchenvereins, der wissen wollte,
wo man diese Kathedrale besichtigen
konnte!

?: Witzig, aber jetzt wird’s doch langsam

itscke und

Zeit fiir einen radikalen Themenwechsel
— welche Hobbies und Lieblingskiinstler
hat denn der Privatmann Harald Evers?
?: Ich bin Trainer einer Volleyball-Mann-
schaft, spiele Schlagzeug in einer Jazz-
band, und wenn mir mein zweijihriger
Sohn Zeit 1iBt, steht auch mal ein Sauna-
Ausflug auf dem Programm. Zu den be-
sonderen Lieblingen in meiner ziemlich
groBBen Bibliothek gehoren ein Yankee
aus Connecticut an Konig Arthurs Hof
von Mark Twain, die Saga vom Raumpi-
loten Granger von Brian M. Stableford
und last not least das wundervolle Wor-
terbuch der Wahrig. Musikalisch gesehen
bin ich vor allem Jazzfan, ab und zu hére
ich mir aber auch Led Zeppelin, Tom
Waits oder anspruchsvollen Pop an, wie
ithn z.B. Peter Gabriel und Sting machen.
Willst du noch mehr wissen?

?: Aber ja, speziell, was deine cineasti-
schen Leidenschaften angeht.

HE: Erstmal alles von Monty Python, an-
sonsten fallen mir jetzt bloB Network, das
Schweigen der Limmer und Kap der
Angst ein. An Schauspielern und Regis-
seuren konnte ich dir Robert de Niro,
Nick Nolte, Alan Parker, Ridley Scott
und Martin Scorese nennen, aulerdem
hat Steven Spielberg meiner Meinung
nach sehr viel fiirs Kino getan.

?: Und welche Spiele spielt der Spieldesi-
gner selbst?

HE: Momentan zocke ich gerade ,Rex
Nebular” und ,,The Lost Files of Sherlock
Holmes”, das erstaunlich gut ins Deut-
sche iibersetzt wurde. Der erste Teil von
»Monkey Island” hat mir wegen der Dia-
loge hervorragend gefallen, beim Nach-
folger haben sie leider etwas nachgelas-
sen. Und schlieBlich stehe ich auf
Patiencespiele, genau wie meine Frau.
Allerdings gibt es davon kaum gute fiir
den Computer — falls einer eurer Leser
welche kennt, soll er mir doch mal schrei-
ben!

2: Warum hast du eigentlich kein einziges
Rollenspiel erwdihnt?

HE: Weil ich die Dinger nicht ausstehen
kann! Dabei bastelst du dir einen Helden
nach Wunsch zusammen, der zaubern
kann und alle Probleme mit seinem Cha-
risma lost — einfach so!
Nein, da finde ich Adven-
tures eindeutig besser, weil
dort Menschen wie du und
ich auftreten, die an ihrer
Aufgabe wachsen und am
Schluff wirklich was gelei-
stet haben. Sozusagen
menschlich...

?: Ein schoner Schlufisatz.
Harald, wir bedanken uns
fiir dieses Gespréich!
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Der vorliufige Hohepunkt: Hexuma
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Harald Evers'
Softographie
Das Stundenglas (1990)
Die Kathedrale (1991)

Hexuma (1992)
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An Microsofts mausgesteuerter Benutzeroberfliche scheiden
sich die Geister: Wiihrend den einen Windows zu langsam und
umstiindlich ist, halten es die anderen fiir das Nonplusultra in
Sachen Bedienungskomfort. Wer hat nun recht?
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Multitasking in mehreren Fenstern

unichst wollen wir
einmal festhalten,
dafl sich Windows
am heifl umkimpf-
ten Computer-
markt lingst als feststehende
Grobe etabliert hat. Wenn es
um PC-Anwendungen geht,
liegt mittlerweile nahezu jedes
Programm in einer DOS- und
einer Windows-Version vor;
auch Spiele finden bereits ver-
einzelt in ,fenstertauglichen”
Fassungen den Weg ins
Hiindlerregal. Kein Wunder,
schlieBlich werden neue Rech-
ner heute vielfach gleich mit
Windows auf der Festplatte
ausgeliefert, wodurch Micro-
soft neben dem obligatori-
schen Betriebssystem MS-
DOS einen weiteren Millio-
nenseller im Programm hat...
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WAS KANN
WINDOWS?

Um gleich mit einem weil-
verbreiteten Irrtum aufzuriu-
men: Windows ist kein eigen-
stiindiges Betriebssystem! Es
ist vielmehr eine grafische Be-
nutzeroberfliiche, die ohne das
grundlegende MS-DOS (oder
DR.DOS) so viel Aktivitiit
zeigt wie ein Faultier im Win-
terschlaf. Den PC hat Micro-
soft damit also nicht neu er-
funden, doch erweitert und
vereinfacht Windows  die
Funktionen des althergebrach-
ten Betriebssystems ganz er-
heblich. Statt Programme oder
simple  DOS-Anweisungen
umstindlich mit Kommando-

SerienmiiBlig: feine Hilfsprogramme

zeilen und Parametern zu star-
ten (man denke nur an den Be-
fehlswust FORMAT B: /F:720
/u, der unter DOS allein zum
Einrichten einer handelsiibli-
chen 3,5"-Double Density
Disk erforderlich ist!), klickt
man hier lediglich die entspre-
chende Option im ,,Dateima-
nager” an. Uberhaupt sind
Texteingaben weitgehend
tiberfliissig, zum Starten und
Steuern von Programmen darf
man mit der Maus hiibsche
Icons beklicken und sich
durch standardisierte Meniis
nagen — einheitliche Bedie-

— ——

N i 1

ol

VLW veoti 10 118 00 he

©PWIND AW

VO Dradwefon) (174 433 Entwl iiroo sand

den scheinbar gleichzeitigen
Ablauf von mehreren Pro-
grammen. Dazu ersannen die
Microsoft-Entwickler eine
Technik, die die veraltete
Speicherarchitektur aus den
Griindertagen des PCs umge-
hen sollte. Tatséchlich ermog-
licht Windows das Multitas-
king bereits ab 80286-Prozes-
soren; halbwegs flott funktio-
nieren tut es allerdings erst auf
schnellen 386ern — halbwegs
zuverlissig nur in der aktuel-
len Version 3.1. Der Trick
beim Multitasking ist prinzipi-
ell eine simple Aufteilung der
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Ist iibersichtlicher, als der erste Blick vermuten liil}t: der Dateimanager

nung ist Trumpf. Einmal in-
stalliert, fiigt sich eine neue
Windows-Anwendung nahtlos
ins gewohnte Bild ein und
wird genau wie jedes andere
Windows-Programm gestartet
und bedient. Sollte dabei mal
nicht alles auf Anhieb klap-
pen, stehen zu praktisch jedem
Thema umfangreiche Hilfe-
Textseiten zur Verfligung.
Und was die Prisentation be-
trifft, so sorgen bereits Stan-
dard-VGA-Karten bei einer
Auflésung von 640 x 480
Punkten fiir eine gediegene
Optik.

Beriihmt und gleichermafien
beriichtigt wurde Windows
aber durch das grundsitzlich
mogliche Multitasking, also

Rechenleistung; zudem wer-
den Programmteile, die nicht
mehr in den Arbeitsspeicher
passen, auf die Festplatte aus-
gelagert, wodurch dem jewei-
ligen Programm ein Plus an
Speicherplatz ~ vorgegaukelt
wird — hierfiir ist allerdings
ein 80386-Prozessor Mindest-
voraussetzung,

WAS BRAUCHT
WINDOWS?

Aufmerksame Leser ahnen
sicher bereits, wohin der Hase
lduft: Die Hardware-Anforde-
rungen von Windows sind ein
Kapitel fiir sich! Theoretisch
darf der Maus zwar schon auf




WAS TUT SICH HINTER

DEN FENSTERN?

einem 286er-AT mit 1MByte
RAM und 6,5 MByte Festplatten-
speicher das Kommando iiberge-
ben werden, die Ergebnisse sind
bei einer derart mageren Konfigu-
ration aber alles andere als berau-
schend. Wer in einer ertriiglichen
Geschwindigkeit zur Sache kom-
men will und dariiberhinaus sogar
noch von den Multitaskingfihig-
keiten Gebrauch machen méchte,
bendtigt zumindest einen 386er
mit 2MB RAM, 33 MHz Taktfre-
quenz und 8MByte auf der Hard-
disk. Mehr wiire allerdings mehr:
Weil Windows alle momentan
nicht bendtigen Daten auslagert,
mull bald zusitzlicher Speicher
fiir eine RAM-Disk her, denn die
ist wesentlich schneller als der
Festplattenzugriff. Zusammen mit
einem Festplatten-Cache ergibt
sich somit zwanglos ein Minimum
von 4MB Arbeitsspeicher, und
(wegen der platzhungrigen An-
wendungen) eine wenigstens 80
MByte groBe Festplatte.
Empfehlenswert sind auch Gra-
fikkarten mit dem S3-Accelerator-
Chip, denn sie beschleunigen den
Bildaufbau  unter = Windows
enorm, bremsen ihn aber anderer-
seits unter DOS. Probleme knnte
dartiberhinaus der Umstand berei-
ten, dall Windows mit einer eige-
nen Speicherverwaltung arbeitet
und bei der Installation die Sy-
stemdateien CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT  umschreibt.
Fir manche DOS-Spiele, die
ebenfalls von Windows aus ge-
startet werden konnen, bleibt dann
nicht geniigend RAM unterhalb

der 640 KByte-Grenze iibrig —
selbst unsere Tips aus dem ,.Spei-
chertuning-Special” in Ausgabe
5/92 helfen in diesem Fall nicht
mehr weiter...

SPIELEN IM FENSTER

Wer also oft und gerne Spiele
aus seiner MS-DOSe kitzelt, ist
mit dem Blick durch die Micro-
soft-Fenster nicht unbedingt gut
beraten. Das zeigt auch der Blick
auf die bislang erhiltlichen Win-
dows-Games: ,,RoboSport”, .,Sim
City fiir Windows™ und ,King’s
Quest V fiir Windows” sehen
zwar adrett aus, begeistern aber
nicht gerade durch atemberauben-
de Geschwindigkeit — und die se-
rienmiBig  eingebauten  Mini-
Zockereien , Solitir” und ,,Mine-
sweeper” sowie die von Microsoft
entwickelten Entertainment-
Packs™ fiir Windows sind fiir an-

Jokers in Suburt Three

Serieﬁmﬁﬂig: lasche Patience

spruchsvolle Gambler ohnehin
kein Thema. Na, immerhin iiber-
zeugt die entsprechende Version
von ,Battlechess” durch brillante
Grafiken und bombastischen
Sound (sofern man iiber ein CD-
ROM verfiigt), und Sportler erhal-
ten mit ,,Microsoft Golf fiir Win-
dows” einen beachtlichen Digi-
Golfer, der stark an ,.Links” erin-
nert.

Spielernaturen kénnen auf Win-
dows momentan also getrost ver-
zichten, das Angebot an brauchba-
rer Software hiilt sich (noch) in
engen Grenzen — fiir High-End-
Anwender mit Hang zur Bequem-
lichkeit mag die Anschaffung je-
doch geradezu unumginglich
sein. Was fiir ein Gliick fiir Micro-
soft-Chef Bill Gates, dem DOS
und Windows inzwischen zu ei-
nem Privatvermbégen von etwa
sieben Milliarden Dollar und da-
mit dem Titel des reichsten Man-
nes Amerikas verholfen haben...

(pb)

MiiBiges
Windows-
Game:
RoboSport
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Helmut Hohl, Bjorn Weithalm und Ba-
ron Lammdorf sind Schnee von gestern
— unser neuer Polit-Guru heifit Ghost,
seines Zeichens Vorsitzender der JOKER
PARTEI Dieser Verein tritt fiir die Rech-
te geknechteter Computerspieler und Pro-
grammierer in aller Welt ein, will Mon-
key Island zum Naturschutzgebiet erkliren
und ist iiberhaupt das einzig Wahre. Das
miissen jetzt nur noch die Wihler kapie-
ren, denn ab sofort finden Land- und/oder
Bundestagswahlen monatlich hier im Heft
statt. Und da dies ein Postspiel ist, wol-
len wir Euch als Wahlhelfer rekrutieren,
um fortan gegen andere Software-Partei-
en wie die LEGALEN ANWENDER, die
MONEYMAKER oder auch die PIRA-
TEN bestehen zu konnen!

Zukiinftig erwarten wir also Monat fiir
Monat einen Stapel von Postkarten, auf
denen die Antworten zu fiinf hochwich-
tigen Fragen verewigt sind. Doch dieses
eine Mal bitten wir Euch, zusdgizlich drei
Spezialfragen zu beantworten, mit denen
das grundsdtzliche Profil der JOKER
PARTEI nach Euren Vorstellungen fest-
gelegt werden soll:

A) Wo wiirdest Du auf einer Skala von
1 bis 10 die Gesetzestreue der JOKER-
PARTEI einordnen? 1 wire mit einem
Bein im Kittchen, 10 der fanatische
Law & Order-Verein.

B) Wo wiire auf dieser Skala die phi-
losophische Heimat unserer Partei zu
suchen? 1 wiire das personifizierte Cha-
0s, 10 der personifizierte Biirokrat.
C) Wo wiirdest Du auf der Skala die
Leute orten, deren Interessen die JO-
KER-PARTEI vertritt? 1 wiire eine
reine User/Zocker-Gruppierung, 10 ein
purer Produzenten-Kliingel.

an

J
Wer die Wahl hat, hat die
Qual — selten war dieser
Spruch so wahr wie heut-
zutage! Doch jetzt hat die
Parteienverdrossenheit ein
Ende, denn bei unserem
neu gegriindeten
Softwareparlament kann

wirklich jeder mitmachen
und mitgewinnen...

So, nun wire noch zu sagen, daB eine
Partei ohne Kohle kaum Chancen im har-
ten Wahlkampf haben diirfte. Also haben
die 40 zahlenden Griindungsmitglieder
(Joker-Redakteure sowie ihre Angehori-
gen und Haustiere) fiir den Start 200.000
Miirker locker gemacht. Das ist viel, auf
Dauer jedoch viel zu wenig, weshalb dem-
nichst hoffentlich steigende Mitglieder-
zahlen und Wahlkampfkosten-Riicker-
stattungen (ab einem Ergebnis von O,5
Prozent) die Kasse der JOKER PARTEI
fiillen. Und damit kommen wir auch
schon zu den bewuBten fiinf Fragen:

1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag
sein? Derzeit liegt er bei kargen 15 DM
pro Nase und Monat.

2) Im Februar finden gleich zwei Wah-
len statt, und zwar fiir den Software-
Bundestag und fiir den Soft-Senat in

Berlin. Wollt Ihr also Plakate drucken
lassen (jeweils 1000 Stiick kosten 1000
DM)? Wenn ja, fiir welchen der bei-
den Events wieviel?

3) Wollt Ihr Werbegeschenke verteilen
(20 DM pro Stiick)? Fiir welche Wahi
wieviel?

4) Wollt Thr Anzeigen in Zeitungen und
Zeitschriften schalten (eine kommt auf
ca. 4000 DM)? Fiir welche Wahl wie-
viel?

5) Wollt Ihr Radiowerbung betreiben
(lumpige 200.000 DM pro Spot)? Si-
cher sehr wirkungsvoll, im Augenblick
aber wohl ein biBichen teuer...

Wir werten sdamtliche Einsendungen aus,
verfiittern die Mehrheitsmeinung an un-
seren Parteienmanager (das Strategie-
spiel ,,1990” von APC/TCP), berichten
im néichsten Heft iiber die Wahlergeb-
nisse sowie daraus resultierende Regie-
rungen bzw. Koalitionen und immer so
weiter. Damit Ihr uns aber auch wirk-
lich auf Stimmenfang begleitet, werden
unter allen Einsendern folgende Kost-
lichkeiten verlost:

3 x Sammelordner
3 x Joker-Shirt
1 x Life & Death 2

Damit verabschieden wir uns fiir diesmal
mit einem Hinweis auf das Késtchen, in
dem die Parteiprogramme der Konkur-
renz aufgelistet sind, einem vernehmli-
chen ,,Ghost for Pesident!!!” und der
Adresse unseres Politbiiros:

Joker Verlag

,» PC-Parlament”
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN

Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir
die Jungs ein Fremdwort, das frohliche
Chaos ist ihr Leitmotiv, und wenn sie sich
um eins nicht scheren, dann um die In-
teressen der Softwarehersteller. Derlei
Extrem-Positionen begrenzen natiirlich
die Wahlchancen, aber fiir 5 bis 10 Pro-
zent sind sie und ihr abgetauchter Bofl
Johnny Cyberpunk allemal gut!

FREIE USER

Eine Massenpartei, die ebenfalls eher
die Interessen der Software-User ver-
tritt und es nicht immer ganz genau mit
der Legalitdt nimmt. Dennoch tendiert
der Haufen doch mehr zu halbwegs ge-

sitteten Regeln und Verhiltnissen. Par-
teichef Dr. Dos sieht seine Gruppe so
zwischen 30 und 40 Prozent, womit er
leider durchaus recht haben konnte...

NIX IST FIX

Eine hochinteressante Gruppierung, die
nie weib, was sie will. Ob es nun um Ge-
setzestreue geht, um Philosophie oder um
die Interessen-Frage, stets bekommt man
vom Vorsitzenden Oskar Maria Jeinsa-
ger ein klares ,,Sowohl als auch!” zu
horen. Im Pluralismus haben aber selbst
solche Leute ihre Anhédnger, und zwar
etwa soviele wie die PIRATEN.

LEGALE ANWENDER
In mancherlei Hinsicht sind die kreuz-
braven Legalisten das Gegenstiick der

FREIEN USER, wenden sich jedoch glei-
chermaBlen an Anwender wie Hersteller.
Thr groBtes Manko diirfte die etwas farb-
lose Spitzenkandidatin Sabine Sauertopf
sein, doch so ein weiblicher Chef ist nicht
zu unterschiitzen — Experten sehen die-
se Gruppe bei plus-minus 40 Prozent.

MONEYMAKERS

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti-
ge, junge Dynamiker, immer fiir eine Pi-
ratenjagd zu haben, sofern dabei Geld zu
verdienen ist. Das Gesetz ist ihnen hei-
lig, und all ihre Aktivitidten wickeln sie
hiibsch ordentlich ab. Derzeit wird die
Truppe des Freiherrn Bravenleuth zwar
noch unter 5 Prozent gehandelt, aber wer
weil?

(2




Wir wissen, daB die Konkurrenz nicht glicklich iber unsere Preispoitik ist — aber wir wollen ja nicht die Konkurrenz Tufriedenstellen, sondern Euch!

Auf die empiohlenen
Verkaufs-
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o
preise
der Hersteller
Programm Amiga [BM  Gobliins 2 DA 68.37 82.04  Push Over DA 54.68 61.52 Auf alle Computerspiele in unserem
Grd;u DA 54.68 68.37  Police Quest 3 DV 82.04 8204 | programm...
DV 68. ; Global Conquest DA 68,37 9572  Project-X DA 54.68 et o sali
r'l?r:in %30'1'7 ggg‘; Globnzliﬁed . g : %ar:g :: phe Pouﬂy - DA 4;3: o Wie ist das Uberhaupt maglich?
TAC Vorb. 95.72  Grand Prix Unlimi orb, 68.37 vest ory 82, 4 g g g .
:‘:.:;cfﬂ,epuciﬁc Bc Vorb. 3;,04 Gunship 2000 Vga DA 75.20 9572  Quest for Glory 3 L% 82.04 x'i;‘u'}jneg:esgg‘“‘hj;’fg jggfgi‘;'m -~
Alone in the Dark DA 8204  Heart of China DV 68.37 82.04 Railroad Tycoon DA 78.62 88.89 | \'° p b an Endverbrauch
Recoicas 9572  Harrier Jump Jet DA 9572  Rampart DA 54.68 68.37 ; Ee"hw“bem“”c Giglc'h;ﬁ e
" S DA 47.85 Hexuma DV 82.04 8204  Realms DV 61.52 7520 | Lo Cuct. aber zum
Another World DA 54.68 61,52  Heimdall DV 7520 75.20  Regent DV 67.72
Apidya DA 47.84 History Line DV 68.37 82.04  RedZone DA 54.68 . . .
Acuatic Gomes DA 58.10 Hook DA 54.68 7520  Rex Nebular DA Vorb. 88.89 | Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Aquaventura DA 54.68 Indiana Jones 3 Adv. DV 61.52 68.37  Risky Woods DA 58.10 58.10 | Markt erhdltlich sind.
Armour Geddon 2 DA 61.37 68.37 Indiana Jones 4 DV 75.21 88.89  Rise of the Dragon DV 82.04 82.04 Die Ladenpreise schwc_unken.
Airbus A 320 DA 88.89 9572 Incredible Machine 68.37  Robocop 3 DA 54.68 Vorb. | Fiir welche Systeme kénnen wir
BAT 2 DV 75.21 82.04 Inca DV 8204  Road Rash DA 58.10 liefern?
B-17 Flying Fortress DA Vorb. 95.72  Jaguar XJ 220 (1 MB) DA 54.68 Sensible Soccer 92/93 DV 54.68
Bane o. . Cosmic Forge DV 68.37 68.37 James Pond DA 17.06 Shadow of the Beast 3 DA 61.52 Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, C
Battle Isle DV 68.37 82.04 Jim Power DA 54.68 Shadowlands DA 61.52 61.52 64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Battle Isle Datadisc DV 41.00 41.00 John Madden Football DA 58.10 Silent Service 2 DA 78.62 78.62 | Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Birds of Prey DA 75.20 88.87  John Madden Football2 DV 68.37  Sim City/Populous DA 61.52 7520 | Ao lynx, Gome-Boy, Game-Gear, Sega-
Bill's Tomato Game DA 61.52 KGB DV 6837 82.04  Sim Earth 95.72 8204 | poster Sego-Mega, NES, Lasungsbiicher
Bitmap Bros. Vol, 1 DA 54.68 Kaiser DV 88.89 88.89  Startrek 25th Anniver. DA Vorb. 68.37 | Ko;np|eﬂ|6sung|;n 3
Black Crypt DV 5468 6837  Kings Quest 5 DV 6837 9572 Starfight 2 DA 5448 68.37 '
; ngs Quest i DA 54, = g 7
ﬁ:ﬁ;:’f,, ol PTIE  o DN, < 68.37 <Sinei; Fighter I D DA s13xGLiaY | W eveomndt fucln Brols aines
Bundesliga Man. Prof. DV 68.37 68.37  Legend DA 61.52 6837 S DA ; s
Bundesl. Man. Prof. Edit. DV 82.04 82.04  legacy DV Vorb, 9572  Space Max DV 61526897 | o
Campaign DV 64.95 75.21 Legend of Kyrandia DV 64.95 7520  Special Forces DA 78.62 88.89 1onz emc;tc :
Cav cind Deives DA 88.89  Legends of Valour DA 68.37 7520  Spelljommer DA 7521 | 1. Ihrroftuns an
Centerbase DV 61.52 6152 leather Goddesses 2 DA Vorb. 82.04  Spellcasting 301 64,95 |2 Ihr bestellt unseren Katalog gegen eine
Civilization DV 78.62 9572 leisure Larry 5 DV 68.37 8204  Space Quest4 DV 68.37 82.04 Schutzgebiihr von DM 5,00
Crisis in the Kremlin DA Vorb. 9572  lemmings DA 54.68 68.37  Space Quest 5 82.04 [in Briefmarken)
Cool Croc Twins DA 54.68 61.52  Lemmings Data Disk DA 41.00 47.84  Space Shuttle DV 61.52109.40 | 3. Ihrrechnet ihn Euch selber qus.
Comanche Maximum Overkill DV 88.89  lemmings Boot + ADDON DA 54.68 61.52  Super Tetris DA 68.37 78.62
Conquest of the Longbow DV 68,37 82.05  lLemmings 2 DA 61.52 68.37  Summer Challenge DA 68,37 | Wie rechnet lhr den Preis eines
Curse of Enchonkia DV 82.04 82.04 Lethal Weapon DA 54.68 61.52  Summoning 68.37 | Spiels aus?
Cruise for a Corps VGA DV 61.52 68.37  Lionheart DA 61.52 Tennis Cup 2 DA 68.37 68.37
Cyberblast DA 41.01 Links DA 75.20 88.89  The Humans DA 61.52 61.52 Ihr nehmt einfach den empfohlenen
n DA 54.68 Links 386 Pro DA 10256  The Legacy DA 88.89 Verkaufspreis eines Spiels (steht entweder
D-Generation DA 41.01 68.37  Lure of the Temptress DV 61.52 68.37  The Siege 68.37 | in der Werbung der Hersteller mit dabei
Dagger of AmonRa (LB2) DV 68.37 82,04  Lord of the Rings 2 DA 68.37 68.37  Turrican 2 DA 13.64 oder z.B. bei Amiga-Joker Wertungen
Daughter of Serpents DA 61.52 78,62  Locomation DV 47.85 54.68  Turrican 3 DA Vorb. unter ,Preis”), den rechnet |hr mal 0,684
Desert Strike DA 58.10 Lotus Esprit T, Ch. 3 DA 54.68 Ultima 6 DA 68.37 75.20 und das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei
Die Hard 2 DA 54.68 61.52 MadTV DV 68.37 8204 Ulima7 DA 75.20 " e prei
Dark Seed DV 82.04 88.89  Mad TV Data Disc DV 20.49 2049  Ultima 7 kpl. deutsch Y 9572 |\ " B I Sensible S A
Dark Half Vorb. 82.04  Mantis DA 9572 Ulima Underworld DA 82.04 Y ‘eh'; e'sﬁ!'ek efns' o Si;e; g£ 9""'9“]'
Darklands DA Vorb. 9572  Manchester United Euro. DA 54.68 61.52  Ultima Underworld 2 DA Vorb. ;gf‘;o Sier ¥erkoutsprols; 9
Der Patrizier DV 68.37 8204 Maniac Mansion DV 6152 6152  Vroom DA 54.68 5x0,684 - 54,69
Deliverarice DA 54.68 Mega lo Mania DA 61.52 7520  Vroom Data Disc DA 34.16 - -
Das Schwarze Auge DV 68.37 82.04  Mega lo Mania/First Sam. 61.52 Vikings-Fields of Cong. 54.68 82,04 | Vorteile fiir Euch:
Death Knights of Krynn DV 68.37 61.52  Might and Magic 3 DV 68.37 82.04  Wayne Gretzky 2 Can. Cup DA 54.68 61.52 S L
T DV 61.52 7520  Might and Magic 4 DV 8204  Wayne Gretzky 3 DA 8204 | 1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
Dune 2 DV 61,52 7520  Microprose Golf DA 78.62 78.62  Wax Works DV 75.21 82.04 auch die Spiele, die nicht in der
Die Kathedrale DV 82.04 82.04  Monkey Island DV 68.37 82.04  Ween DA 61.52 82.04 Werbung stehen, das bedeutet
Discovery DV 61.52 68.37  Monkey Island 2 DV 82.04 82.04  Winter Challenge DA 68.37 75.20 fiir Euch, lhr kénnt ein Spiel,
Doodle Bug DA 54.68 No Second Price DA 54.68 Wizkid DA 54.68 68.37 das es noch nicht gibt,
Dyncbhsm {I‘I‘Ii‘? Adﬂp‘.] DA 61.52 61.52 ngd Mansell Gr. Prix DA 54.68 61.52 Wizar&ry 7 DA 82.04 vorbestel!en, und kénnt sicher
Eco Quest DV 75.20 82.04 Nova9 Vorb. 82,04  Wing Commander DV 75.20 47.84 sein, daB es 31,6% unter dem
Elvira 2 DV 68.37 8204  Premiere DA 54.68 Wing Commander 2 DV 82.04 offiziell empfohlenen
Elite Plus DA 88.89  PGA Golf Plus DA 61.52 68.37  Wing Commander 20p. 1 DA 41.00 Verkaufspreis liegt.
e DV 7520  Perfect General DA 7320 7320  Wing Commander 20p.2 DA 8100 (2 Alle Aufiriige werden innerhalb
European Championship DA 54,68 61,52  Perfect General Data DA 41.00 41.00  Wolfchild DA 54.68 von 18 Stunden bearbeitet.
Epic DA 61.52 7520  Prophecy of the Shadow DA Vorb. 82.04  WWF Wrestling 2 DA 61.52 68.37 |43  Ajle Spiele in der oteEIeR
Eyeofrhe Beholder 2 DV 82.04 82.04 Parasol Stars DA 54.68 X-Wing DA 82.05 ' Versiopn
Falcon 3.0 DA 95.72  Pinball Dreams DA 54.58 54.68  Zool DA 54.68 a4 W "; i Soiel vorbestells
Fireforce DA 47.85 Eboll Fostaries i ohes . d:s“:s n;:hnnicil: ::'f h:bf thr
ire and lce DA 54.68,—  Plan 9 (mit Videofilm) DV 82,04 95.72 Zu den wichtigsten Spielen sl
DA 95.72) Populous 2 DV 61.52 68.37 Komoletfésunaen es ca. 3 Tage, bevor es in den
DA 78.62 Pools of Darkness 60.87 68.37 P 9 Handel kommt.
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Interplay hat seine Burgen
genretechnisch renoviert:
Statt einer feudalen ,,Sim
City”-Variante offeriert man
uns nun eine hochstrategi-
sche Mischung aus ,,Defen-
der of the Crown” und
»Kingdoms of England 2”!
Der Schwerpunkt liegt dies-
mal bei Politik & Wirtschaft,
denn in erster Linie geht es
beim Nachfolger der Burgen-
bau-Orgie darum, einem der
fiinf angebotenen Fiirstenhiiu-
ser im Frankreich des 14. Jahr-
hunderts zu Ruhm und Reich-
tum zu verhelfen. Weil aber
das Fordern von Bodenschiit-
zen, das Umschmeicheln des
Papstes oder die Betitigung
auf dem Schwarzmarkt nicht
alles im Leben einer Fiirsten-
familie sind, gibt’s dariiber-
hinaus einen Schlachtmodus,
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My home is my castle
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in dem man auf relativ strate-
gische Weise seine Bogen-
schiitzen, Ritter etc. sprechen
lassen kann. Schliefilich und
endlich darf man aber auch im-
mer noch in gewohnter Ma-
nier Adels-Hiitten errichten
und gegen bose Angreifer ver-
teidigen.

Das Game hat durch die Ein-
beziehung der neuen bzw. die

Triste Sterne

ynaceward b

Stellt Euch vor, Ihr wollt Ri-
siko im Weltraum spielen,
und das auch noch unter
»~Windows"”. Wie, das geht
nicht? Oh doch, vorausge-
setzt, man verzichtet ganz
strategisch auf eine hiibsche
Priisentation...

Vom Handlungsschema her
sind die Ahnlichkeiten mit
dem Brettspiel-Klassiker un-
tibersehbar: Jeder Teilnehmer
kriegt einen Basisplaneten ge-
schenkt, bastelt darauf seine
Raumschiffe zusammen und
kolonisiert mit ithnen (run-
denweise) nach und nach das
gesamte Universum. Das Be-
wohnbarmachen der einzelnen
Himmelskorper, die Forderung
von Rohstolfen, die gnaden-
losen Kimpfe mit der ver-

haBten Konkurrenz — alles da,
was man sich von einem ziinf-
tigen SF-Strategical erwartet.
Dariiberhinaus kriegt man jede
Menge Meniis, Statistiken und
technischen Komfort geboten;

beispielsweise liuft das Game

nicht nur unter DOS und
Windows”, sondern auch im
Netzwerk, wo sich dann sogar
bis zu 20 Mitspieler in der Ga-
laxis austoben diirfen. Der
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kriiftige Erweiterung bereits
vorhandener Spielelemente
uniibersehbar gewonnen;
nischerweise erfolgte dies je-
doch 7u Lasten des Burgen-
bau-Teils, der nun irgendwie
aufgesetzt und fast tiberfliissig
wirkt. Durch die neue Ent-
scheidungsmacht sind gute
Englischkenntnisse jetzt un-
abdingbar geworden, technisch
hat sich dagegen wenig ver-
indert: Die VGA-Grafik ist
ganz annehmbar, die ab-
wechslungsreiche Musikbe-
gleitung sogar ausgezeichnet,
und die Steuerung (Maus, Ta-

1Iro-

Bildschirmaufbau besteht aus
mehreren Fenstern, die sich
beliebig am Screen arrangie-
ren lassen, und genau hier be-
ginnen die Probleme: Die Pla-
neten auf der scrollenden Ster-
nenkarte im Grafikfenster
informieren den Spieler durch
ihr Aussehen zwar iiber tau-
senderlei Dinge (bewohnt/un-
bewohnt, eigener/fremder
Stern etc.), aber optisch wir-
ken sie leider wie Buntstift-
Kritzeleien. Zudem besteht der
Sound ausschlieBlich aus ein
paar englischen Digi-Sprach-
fetzen.

Jammerschade, denn steue-

sten, Stlck) geht ebenfalls in
Ordnung.

Spielerisch bietet Castles II so-
mit zwar von allem etwas —
es hitte aber ruhig von allem
etwas mehr sein kénnen...
(mm)

Castles 11

Ordentlich gemachte Mixtur
aus Strategie, Kampf und
Hochbau.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen

Preis: ca. 89,—DM

Hersteller; Interplay
Electronic Arts

Ein 286er mit Festplatte ist das

Minimum; die EGA-Grafik
wurde recht lieblos gepinselt.
AdLib
Soundblaster

Roland
Toystick %
7 E
Maus

rungstechnisch und spielerisch
besitzt das Teil unleugbare
Qualitiiten — doch die Prii-
sentation ist halt unleugbar zu
bescheiden geraten.

(C. Borgmeier)

Spaceward Ho!

AuBerst karg priisentiertes SF-
Strategical im Stil von ,,Risi-
ko".

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
JRTEIL

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 109.- DM

Hersteller: New World
Computing

Am Fensterrahmen mul} die
Versionsnummer 3.1 stehen,
sonst bleibt die Scheibe blind.

AdLib

Soundblaster




Den Amiga-Usern hat Bull-
frog bereits eine Data-Disk
zu diesem Ausnahme-Stra-
tegical beschert, am PC er-
leben die Gitter erst jetzt
ihren zweiten Friihling —
dafiir gibt’s nun auch eine
nette Hintergrundstory.

Als illegitimer Sohn von Got-
tervater Zeus erhebt der Spie-
ler Anspruch auf einen Platz
im Olymp und mul} als Auf-
nahmepriifung die anderen
Gotter beim Populous-Spiel
besiegen. Ergo bastelt man zu-
erst einen Gott zusammen, ver-
teilt Erfahrungspunkte auf sei-
ne Fihigkeiten und liftet noch
schnell das Konterfei. Im fol-
genden darf man die Bewoh-
ner von 1000 Welten mit 30
auserlesenen GAUs wie Gift-
pilzen, Erdspalten oder Beu-
lenpest dritten Grades traktie-

4 .;.',_\-;‘ .

ren; das bekannte Prinzip von
Heben und Senken des Landes
ist natiirlich ebenso erhalten
geblieben wie die gottlich-ge-
niale Icon-Steuerung per
Maus.

Ganz neu im Angebot sind
Mauern, um die eigenen An-
hiinger vor Invasoren zu schiit-
zen, wiithrend Straen nun das
Vorankommen beschleunigen.

DODULOUS |

Mehr Gotterspeise

=
b
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Gerade heute, wo die weni-
% gen uns noch verbliebenen
= Konigshiiuser vornehmlich
%z durch Negativ-Schlagzeilen
auffallen, brauchen wir feu-
% dale Strategicals — das hat
¢ die German Design Group
¢ ganz richtig erkannt!

& Nachdem sie vor einem Jahr
% mit ,,Conquestador” die tak-
% tischen Leistungen der spani-
% schen Eroberer gewiirdigt ha-
% ben, packen die Jungs
& schon wieder ein recht deli-
: kates Thema an. Damit’s noch
= delikater wird, stehen die ein
. bis vier Spieler hier auf der
Seite des Bosen: Sie kimpfen
untereinander und gegen die
Truppen des legitimen Thron-
erben um den frisch verwai-
sten Herrschafts-Hocker eines
fiktiven Fantasy-Reichs.

also

e

des wons

Das tun sie immer schon run-
denweise, wobei jede Schur-
ken-Runde aus neun verschie-
denen Phasen besteht, wiihrend
sich die computergesteuerte
Gegenseite mit.schlappen drei
Phiischen (Angriff, Bewegung,
Investition) bescheiden mubB.
Steuern sollen festgesetzt, Ein-
heiten ausgeriistet und bewegt,
Beforderungen erspielt und
Degradierungen hingenommen

+¥ 4
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Grafisch hat man diesmal am
antiken Griechenland Maf ge-
nommen, weshalb die Popu-
laner hier in Togas umher-
wandeln und Wohnraum vom
Zelt bis zum Mehrfamilien-
Tempel zimmern. Alles ist op-
tisch etwas groBer und scho-
ner geraten als beim Vorgiin-
ger, auch akustisch weil} die
neue Gotterschlacht zu iiber-
zeugen — von der Musik im
witzigen Intro iiber das Waf-
fengeklirr bis hin zu den Digi-
Schreien.

Abschliebend bleibt festzu-
halten. daB} die Gotter auch in

werden. Endziel ist wie iiblich
die Vernichtung aller feindli-
chen Armeen oder das Erobern
samtlicher Provinzen auf der
Landkarte, die bei jedem Neu-
start per Zufallsgenerator ent-
worfen wird.

Zwar scrollt besagte Karte et-
was behiibig, doch werden
»Optiker” mit vielen anspre-
chenden Menii- und Zwi-
schengrafiken entschidigt. Die
Soundkulisse ist wenig aufre-
gend, und die Maus/Menii-
Steuerung leidet ein bilichen
unter der Komplexitit des Pro-
gramms — vor das Erbe ha-
ben die germanischen Desi-

-f " )
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punkto Komplexitiit noch ei-
nen Zahn zugelegt haben, wes-
halb man fiir die deutsche An-
leitung besonders dankbar ist.
Kein Wunder, daB die Leser
im Amiga Joker Populous 11
eben erst zum Strategiespiel
des Jahres 1992 kiirten! (rf)

Populous 11

Remake des Strategie-Klassi-
ker mit vielen neuen Features.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene

Preis: ca. 99.— DM

Hersteller: Bullfrog/Electronic
Arts

Ab einem 386er mit 25 MHz
spielt es sich so richtig gittlich.

Soundblaster

Maus
Dt. Anleitung

ener némlich ein ausfiihrliches
Handbuch, fast 30 Einstell-Op-
tionen und ein detailverliebtes
Gameplay gesetzt®

(C. Borgmeier)

Erben des Throns %

Sehr komplexes Strategical mit
etwas komplizierter Bedienung.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 109,— DM

Hersteller: German Design
Group

Ein AT mit Maus und Festplat-

te ist Mindestvoraussetzung fiir
die Erbfolge.

AdLib
Soundblaster

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen

.............................
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Abt Lechz & Achz

Penthouse
Hot Numbers

So mancher Hersteller neigt
dazu, aus Ideenmangel mal
ein biBchen abzukupfern,
notfalls bei den eigenen Pro-
dukten. Doch dreimal hin-
tereinander dasselbe Spiel
herauszubringen, hat bisher
nur Magic Bytes geschafft!
In der 16farbigen Urversion
hieB die Knobelei um nackte
Tatsachen noch ,,Blue Angel
697, bei der erst kiirzlich er-
schienenen Neuauflage mit
ausgetauschten VGA-Hinter-
grundgrafiken horte das Game
plotzlich auf den Namen
»Sexy Droids” — jetzt serviert
man uns den dritten AufguBl
mit nochmal ausgewechseltem
Titel und frischen Back-
ground-Beauties. Und diese
Pin Up-Miidchen (diesmal aus
Fleisch und Blut, Metall-Span-
ner werden nicht mehr bedient)
sind nicht nur das einzig Neue,
sondern auch das einzig Reiz-
volle an Penthouse Hot Num-
bers. Das 6de Spielprinzip war
nidmlich schon iiberholt, als die
heiBen Nummern noch blaue
Engel waren...

Wie eh und je gilt es, im Wett-
streit mit Mensch oder Com-
pi per Maus oder Tastatur die
8 x 8 Felder groBle Spielfliiche
von Ziffer-Steinen zu befrei-
en, wobei sich rote Klotze po-
sitiv, blaue hingegen negativ
am Punktekonto bemerkbar
machen. Der Witz dabei ist,

daBl ein Kontrahent nur die
senkrechten, der andere nur die
waagrechten Reihen beharken
darf. Als Folge der beidersei-
tigen Bemiihungen wird nach
und nach das Bild im Hinter-
grund freigelegt — wie eh und
je.

Auch sonst sind beim besten
Willi keine Verdnderungen
feststellbar: 15 Level, diverse
Spielmodi, mittelprichtige
Musik- und/oder FX-Beglei-
tung, alles da. Dazu gehort
auch, dal der Rechner gele-
gentlich schummelt, aber bei
solchen Lehrmeistern kann
man ihm das wohl kaum ver-
iibeln, oder? (C. Borgmeier)

Penthouse Hot
Numbers

Freches Eigen-Plagiat in der
dritten Auflage.

GRAFIK 60%
SOUND 52%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 22%
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 49.- DM
Hersteller: Magic Bytes

Auch XT-Voyeure kommen auf
ihre Kosten.

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen

Stein aber fein?

rix %

Fiir wieviele Spiele reicht
wohl eine ziindende Idee?
Am besten fragt Ihr das Jiir-
gen Egeling — schlieBlich
hat er den mittlerweile etwa
1000sten ,,Puzznic”-Clone
programmiert...

Kein Grund, gleich weiterzu-
blittern, denn seine neue Va-
riante des alten Tiiftel-Klas-
sikers bietet ein paar bislang
noch nicht gesehene Schika-
nen. So stéren diesmal neben
altbekannten Hindernissen wie
Schwerkraft, Zeitlimit und
Mauern auch Laserstrahler,
Fahrstiihle oder Sidurebecken
beim Zusammenschieben
gleichartiger Steinchen, die
nach erfolgreicher Schiebung
natiirlich verschwinden. Ja, ge-
legentlich dreht sich sogar der
ganze Screen in regelmiiBigen
Abstiinden von oben nach un-
ten, und fiese Echtzeit-Bro-
selsteine erfordern schnelles,
zielsicheres Handeln!

Die 112 mit Codes belegten
Level verzweigen sich a la
»GEM*X" in Baumstruktur,
psychedelische Screenhinter-
griinde erfreuen den esoteri-
schen Tiiftler, und die Sound-
blaster-Karte ringt sich nette
Begleitmelodien plus einer
Handvoll eher gewohnlicher
FX ab. Auch die Tastatur-
steuerung funktioniert recht or-
dentlich, wenngleich eine
Maus besser gewesen wiire.

Jeluxe

Ja, eigentlich fielen uns nur
zwei Dinge so richtig negativ
auf: Der rote Cursor ist vor ro-
ten Backgrounds manchmal
schwer auszumachen, und in
Laser-Leveln entwickelte un-
ser Testmuster eine gewisse
Absturzneigung — diesbe-
ziiglich hat der Hersteller aber
bereits Abhilfe versprochen.
Weil schlieBlich auch ein Le-
veleditor nicht fehit, diirfen
Freunde des Genres beruhigt
bei J. Egeling Computer (Wer-
derstr. 41, 7500 Karlsruhe) ein
Vollexemplar bestellen, die
eingeschrinkte Shareware-
Version ,,Brix” gibt’s iiberall
im Handel. (jn)

Brix 2 Deluxe

Solide Budget-Knobelei mit ei-
nigen neuen Spielelementen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Vanabel: 5 Stufen
Preis: ca. 49— DM

Hersteller: Jiirgen Egeling

Auch fiir langsamste ATs gut
geeignel.

Soundblaster

Dt. Screen Dt. Anleitung




Karo Soft

Jurgen Vieth

1869, komplett deutsch 89— DerPatrizier, kompleft deutsch CO-ROM 98—
A Train, kompleti deutsch 95~ Secret Weapons incl. 4 Mission Disks  CD-ROM  105—
Aces of the Pacific, Handbuch deutsch 7950 Seventh Guest +CD-ROM A
Aces of the Pacific - Mission Disk 48— Space Quest IV +CD-ROM 99—
Airbus A - 320, deutsch (ab 386er) 99— Ulimal-VI CD-ROM 79,50
Airline Transport Pilot, Hanab. deutsch 11250 Wing Commander | u, Uttima VI CO-ROM 57—
Alone in the Dark, komplett deutsch 95— Wing Com. Il incl. Speech u, 20per.  CD-ROM 9250
Anciant Art of War, Handb. deutsch 89—~ Wing Com. llu. U-Undenworld CO-ROM 9250
BAT. I, komplett deutsch 89— Lost Treasures of Infocom 11250
Battle Isle, Battle Isle - Datadisk, kpldeutsch 83.—/4550  Lure of the Tempiress, komplett deutsch 1150
Bundesliga Manager professional 7450 Mad TV, komplett deutsch 89—
Burning Stee!, Handbuch deutsch 89— Might & Magic IV, komplet deutsch 89—
Campaign, komplett deutsch 7550 Monkey Island I, komplett deutsch 89.50
(Car & Driver, komplett deutsch 88— Monkey Island Il, kompleft deutsch 89—
Chessmaster 3000 (auch Windows -Version) ~ 79.50  Nigel Mansell, Handbuch deutsch 69—
Civilisation, komplett deutsch 8.~ Pariof, Handbuch deutsch 7950
Civilian Airceaft FI - Trainer 2.2, kpl. deutsch 8890 Patrizier, komplett deutsch 89—
Comanche Max. Qverkil, Handb.deutsch 95— Pinball (Windows) 79.50
Conguest of the Longbow, kpl.deutsch 7950 Police Quest Il, komplett deutsch 79.50
Curse of Enchantia, kompleft deutsch 89— Questfor Glory Il kompleft deutsch 78.50
Dark Seed, Version 1.5 komplett deutsch 7650  Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 84,50
Das Schwarze Auge, kpl.deutsch 89— Reach forthe Skies, Handbuch deutsch k!
Dune II, deutsch +aA RedBaron, komplett deutsch 7950
Dungeon Master, kompl.deutsch 69— Red Baron Mission Disk, komplett deutsch 49—
Dynablaster, Anledung deutsch 7650 Rome AD, komplett deutsch 83.50
Elvira Il, komplett deutsch 6150 Secret Weapons of the Luftwaffe 8250
Epic, Handbuch deutsch 7450 Secret Weapons Scenery P38 u. P80 3390
Eye of fre Beholder | u. I, kpl. deutsch je 89— Secret Weapons Scenery He-162u. Do-335 [ 39.90
F 1511l Handbuch deutsch 89— Sherlock Holmes, komplett deutsch 88—
F 16 Falcon 3.0, Handb.deutsch 99— Silent Service ||, Handb. deutsch 8250
F 16 Falcon Mission Disk, Handb. deutsch 64— SIM Ant, komplett deutsch 88.50
Flight Sim. 4.0, komplet! deutsch 144~ SimEarth, komplett deutsch 95—
Scenery "Deutschland" f. FS 4.0 59— SimCdy'DeLuxe’ (incl. TerrEd. u. Sim-Arcl) 89—
Scenery ‘Calfomia” 7950 SimLife, Anleitung deutsch 7650
Scenery "Sound + Graphics Upgrade® (FS 4) 69— Space Quest IV, komplett deutsch T950
Scenery "Deutsche Kisten' 49— Space Quest V, komplett deutsch +79.50
Scenery "Mittelgebirge’ 49— St Thomas, Anleitung deutsch +8-
Scenery "Ruhrgebiet - Rheinland" 49— Star Control I, komplett deutsch 69—
Gabfiing I, komplett deutsch 95— Startrek 25th Anniversary, komplett deutsch 75.50
Grand Prix, Handb. deutsch (MICROPROSE) 95— Sirike Commander, Handbuch deutsch +ah.
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99— Strke Commander, Speech Pack +ah,
Gunship 2000 Seenario, Handb. deutsch b4~ Summer Challenge, Anleitung deutsch 89—
Harrier Jump Jet (MICROPROSE), Handb, deutsch 89— Task Force, Handbuch deutsch 89—
Hexuma, kompletf deutsch 89— The Legacy, Handbuch deutsch +95—
History Line, kompleft deutsch 89— Tomado +ah
Humans, komplett deutsch 84— Tracon fir Windows 7950
Inca, kmplett deutsch 99— Ultima VII, komplett deutsch aA
Incredible Machine 7450 Ulima VIl Teil 2, Handbuch deutsch +ah
Indiana Jones IIl, VGA komplett deutsch 89— Utima Underworid, Handbuch deutsch ak
Indiana Jones IV, komplett deutsch 9750 Wayne Gretzky Hockey Ill 90.50
KGB, komplett deutsch B9~ Waxworks, komplett deutsch 69—
Kings Quest V, komplett deutsch 88— Ween, komplett deutsch 95—
Kings Quest VI, komplett deutsch 8~ Wing Comm. |, De Luxe Edifion, engl. $-
Larry V, komplett deutsch 7950 Wing Commander II, komplett deutsch %5—
Laura Bow II, komplet deutsch 7950 Wing Commander Il Speech Pack 8~
Leather Goddesses of Phabos Il komplett deutsch 97.50  Wing Commander | Special Operations .1l je 49—
Legend of Kyrandia, kompleti deutsch 69— Wizardry VI, engiisch 83—
Legend of Valour, komplett deutsch 88~ Wizardry VI, komplett deutsch +ah,
Links pro 38er, Handbuch deutsch 9650 X-Wing, Handouch deutsch %5—
Links pro Courses "Mauna Kea" 47— Soundblaster 2.0 incl. Wind, 3.1 Treib,, Handb. dt. 175—
Baftlechess CD-ROM 93— Soundblasterpro * .
Chessmaster 3000 CD-ROM 105—  Soundblaster pro, Basic 29—
Eco-Quest, komplett dautsch CO-ROM 86— Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitaf) 489~
Inca, komplett deutsch CO-ROM 12490 Gravis-Joystick, schwarz 69.50
Kings Quest V CD-AOM 88— Gravis-Eliminator Gamecard bis SOMHz 6450
Mammals (Saugetiere) CO-ROM 83— Thrust-Master Flight- u. Weapon Control Stick e 175~
Mixed Up Mother Goose, kpl. deutsch  CD-ROM 7950 Thrust-Master Rudder-Pedals 24250

Monkey Island |, kompiet deutsch ~ CD-ROM  105.—
Loom CD-ROM 89~ +=Bei Drucklequng noch nicht isferbar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)

VORKASSE 86,- » UPS-NACHNAHME 13,- » POST-NACHNAHME 9,-

Computersofiware
Steffen Mille

r
Richthofenstr. 159, 8933 lugerlechfeld

Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77
BTX: S.M.SOFT

Rufen Sie uns an:
T 021034 20 88 oder 0 21 03-4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 + 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand

IEM UND KOMPATIBLE IBM UND KOMPATIBLE
3,5"15.25" DISKETTEN Anleitung A DM 3,5"/5.25" DISKETTEN Anleltung At DM
1869 ov Sim 85— Indizna Jones 4 Action Game DA At 67—
3 D Constructions Kit 2.0 oV Anw 12950 Intarnational Sports Chatlenge Ma Spo 68—
Aces Mission WW 2 - 1546 Sim 45— Ishar WA Adv 69—
Aces of the Pacific DA Sim 79— John Madden I Spo 67—
Adv, Destroyer Sim DA Act 33— Jump Jat DA Sim 72—
Air Bucks ov Sim 89— Kaiser ov S 89—
Airling ov Sim 68— KGB ov Rol 68,50
Alcatraz DA Aot 6880 Kings Quast 5 ov Av 95—
Alone in the Dark DA Sim B8 — Kings Quest 6 ov Rol 8250
Aneent A of War in the Skies DA 5m 82— Knights of the Sky DA
B 17 Flying Fortress DA Sim 82— L Empersur oV
Bana of tha Cosmic Forg ov Adv 68~ Legend of Kyranda
Bard's Taie Il DA Adv 33— Legend of Faergha oy
Bard's Tale Trilagy DA Sam 82— Leisure Sult Lamy 5 ov
BAT2 ov Rol 8250 Les Maniey- Lostin LA ov
Baftle Chess DA Sr 33— Life + Daath
Battle lsle Data DV Ew 45— Links
Battle isle ov Str T4~ Links Barion Creek
Birds of Prey MA  Sim B5— Links Bay Hill Club
Black Gold oV Sim 63— Links Bounfiful C
Buck Rogers 2 ov Adv 78— Links Firestone C
Bugokan DA S5im 33— Links Hyat DB.C
Bundasliga Manager Prot ov Sim 75— Links Pinehurst C
California Games Spo - Links Pro DA
Carl Lewis Challenge DA Spo 72— Links Troon Neeth
Carrier Strike Str 85— Loom v
Carriers at War Sr 78— Lure of the Temptress o
Castles OA Adv 73— M1 Tank Piatoan o4
Castles Data Disc DA Ew 33— Mad TV ov
Castles 2 0% DA S 7950 Manchester United M4
Centurion Defender of Rome DA Sr 33— Manlac Mansion v
Chamgicnship Manager MA Srr 89— Mega Forress DA
Chessmaster 3000 Windows DA Sim 69,50 Mega Spons MA
Chuck Yeager 2.0 DA At 33— Might + Magic 3 v
Civilization ov St 85— Might + Magic 4 ov
Command H.Q D4 S 78— Monkey Island 2 oV
Comanche ov Sim 89,50 Monkey |sland ov
Comanche-Maximum Overkil Sim 8250 MNorth + South
Canan Int oV Adv  BE— Ol Impenum oV
Canflict Korea S Ba— Ormar Sharil Bridge
Conflict Middte East Aot 79— Pacific |siznds oV
Conquestador ov S 75— PGA Course Drsk 0A
Cool Croc Twins MA Gas 58— PGA Golf Plus DA
Cover Girl Poker L) Sim 67— Pirates DA
Crme City ov Adv 60— Planet's Edge ov
Crisis in the Kremiin DA Sim 84— Polive Quest 3 ov
Cruise for & Compse ov Adv  T2— Poals of Darkness ov
Curse of the Azure Bonds DA Adv 68— Populous DA
Dagges of Amon Ra oV Adv  B5— Populous/Sim Cay D&
Dark Halt Adv 85— Pons of Call ov
Dark Seed 1.5 ov Rol 75— Powermanger 55}
[Das Boot 04 Sm 55— Prophacy of the Shadow ov
Das Schwarze Auge ov Sr 85— Push Over Ma
Dier Patrizier ov Sim 85— Quest for Glory 3 o
Dick Tracy DA At BE— Railroad Tycoon DA
Die Hard 2 At 89— Rampan DA
Die Kathedrale ov Adv 85— Realms ov
Dominium DA Str 72,50 Red Baron v
Cr. Brain ov Adv 85— Retum of Medusa ov
Duck Tales DA At 65— Risa of the Dragon ov
Dune ov A 79— Aohin Hood (Congu, o. 1. Langk.) v
Dungeon Master ov A 77— Rockateer
Dynablaster DA Act 6950 Rome AD. 52 v X
Eco Quest oy Adv 85— Scenario Theatre of War ov S BA—
Einmal Kanzer sen ov Sr o B8— Secrel Weapons ot Luftwatie Sr  BA—
Elite Plus DA Sr 95— Shanghai 2 D4 Sr 75—
Elvira ov Adv 69— Sherman M4 sm B—-
Elvira 2 oV Awv 85— Sherlock Holmes ov Aty 85—
Elvira Arcade Aot BS— Silent Service 2 DA Sm TT—
Epic Ma Agt TT— Sim Earth (Windows} DA Sim 7950
Europ. Championship '32 Spo B9— Sim Lifa DA Sm 75—
Eye of the Beholder 2 ov Aty 85— Skat 82 DV Str 6950
Eye of the Beholder ov Ady B4 — Space Max oV Sm 75—
F-14 Tomeat DA Sm B5— Space Cuest 4 oV Adv  T8—
F-16 Faleon 3.0 D& Sim 87— Spaca Shuttie oV Sim 97—
F-19 Stealth Fighter D& Sim 89— Special Forces [ Str B5—
F117A Nighthawk Ok Sim 97— Spirit of Adventure v Adv 70—
F-152 Op. Desed Stn Ew 38— Star Control 2 DA Sim  §9.50
FASSimkeEaglell DA Sm J3— Starbyie Supersoccer o Spo 68—
F2q RemfEs MA  Sim 75— Starflight DA S 33—
Flames of Frasdom oA St 87— Steed Ermpire ov S 73—
Formel One Grand Prix DA Sim 9250 Stone Age ov St 83—
Front Page Sports Football Spo 6850 Storm Master ov Sir 63—
Galaway At EO, Teanss Cup 2 MA Spo BR—
Gateway to Ihe Savage Frantier ov Adv 69— The Siege Sr 75—
Global Conquest DA St B— Theatre of War DA Sr 75—
Global Etfect DA Sr 75— Thair firest Hout DA Sim 85—
Gobliiins DA Ges 65— Titus the Fox Ma Aot B4—
Gods MA Adv 60— Toyota Calica GT 4 DA Spo 69—
Grand Prix Unlimited DA Spn 72— Uttima 7 ov Adv 85
Great Courts || DA Spo 72— Ultima Trilogy 2 MA  Sam 80—
(Graat Napolsonic Batfies ov Sr - Witima Underworld MA Adv B3
Gunship 2000 DA Sim 87— Uncharted Waters Adv 99—
Guy Spy DA Act 69— Westem Front Si. 78—
Harpagn 1.2.1 DA Sr 85— Wikd West World ov Sim B3~
Harpoan B.5et 3 MA Ew 35— Wilty Baamish ov Adv 87—
Harpoon B.5at 2 MA  Ew 35— Wing Commander 1 Sim 59
Harpoon Dasigner Sar Ew 40— Wing Commander 2 ov Sim 83—
Harpoon Scenario Editicn DA Ew 48— Wing Commander 2 SP.OP MA  Ew 42—
Harrier Assault Jump Jet Sim 75— Wing Comm. 2 SP.OP.1I MA Ew 42—
Harrier Jump Jet DA Sim 89,50 Wintar Chafienge DA Spa BS—
Haart of China ov Adv 78— Winzer ov Sim 68—
Heroes of fhe 357th DA Sim 75— Yeager's Combat ov Sim 74—
Historyling 1814-1818 DV Sk 8200 Zack Mc Kracken oy hdv 63—
Hook oV Adv 75—
Hunit for Red Octobar Sim 33— DA = deutsche Anleitung;
inca oV Aol 83,50 DV = deutsches Programm;
Indiana Jones 3 oV Adv 77— MA = mehrsprachige Anlaitung
Indiana Jones 4 DA Adv 77—
Vorkasse 5,00  PostNochnahme 9,50 » Ausland Vorkasse [nur EC oder bar] 15,00
Ab4 e Versandkosten freill Bestellzeiten:
Tel: 082 32{‘6& 09 Montog bis Samstag 9 - 22 Uhr
Besteflungen bis 15 Uhr werden am selben Tog ausgeliefert!
Aut Wunsch werden die Spiele fir 2,50 je Spiel vor dem Versand getestetl
Bitte kostenlose Preisliste anfordern {{Amiga, Atari, IBM-PC, Mega Drive, Lynx, Gameboy)
Auf Wunsch Sicherheitskarton + 2,50 DM
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Die Quantumtheorie

INQUERED

A

Quantum Quality Produc-
tions — ein Firmenname,
der Qualitdt verspricht.
Aber kann das neue Fanta-
sy-Strategical der Amerika-
ner das Versprechen auch
einlosen?
Nein, letzten Endes kann es
das nicht. Doch der Reihe
nach: In Cascatia geht schwer
der Punk ab, weil die roten und
blauen Armeen einander in
den Haaren liegen. Je nach Gu-
sto darf man diesen Straufl nun
(gegen Kumpel oder Rechner)
einzeln auf neun separaten
Landkarten oder in einer zu-
sammenhingenden Kampagne
ausfechten — wer mag, darf
freilich auch zufiillige Terrains
generieren.
Zu Beginn macht man die
Startpositionen untereinander
aus und rekrutiert unter Ein-
satz des Startkapitals seine
Streitkriifte. Gewohnliche Ein-
heiten wie Kavallerie oder Rit-
ter stehen dabei ebenso zur
Vertiigung wie Drachen, Zau-
berer und Oger. AnschlieBend
werden Mensch und Monster
rundenweise per einfachem
Klick voranbewegt, um Gold-
minen und Burgen zu erobern
(nur dann kann man Nach-
schub ins Spiel bringen), Stid-
te zu besetzen (bringt Victory
Points) oder rein strategisch
die Feinde zu verdreschen. Je
nach Szenario ist die Anzahl
der Ziige begrenzt,

S

und wer es bis zum Zapfen-
streich schafft, etwa 60 Pro-
zent des Territoriums einzu-
sacken, gilt als Sieger.

Tja, bis hierher macht das mit
Optionen reich gesegnete Spiel
ja nun einen recht komplexen
Eindruck. Doch die teilweise
laienhafte Grafik auf EGA-Ni-
veau und der magere Sound
mit den wenigen FX und der
diirren Titelmelodie driicken
auf die Stimmung; dazu
kommt eine nicht immer lo-
gisch-eingingige Handhabung
per Maus und Icons. Na ja,
hoffen wir mal aufs niichste
Quantum... (jn)

Conquered Kingdoms

Armeenschieberei fiir
anspruchslose Fantasy-Strate-
gen,

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 21 Stufen
Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: Quantum Quality
Productions
Ein AT mit 12 MHz reicht —
aber viel freier Speicher ist er-
forderlich!
AdLib
Soundblaster

EGA

Maus

MY o ]
FILER, DENHER & STRATEGEN
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SSIs Star-Programmierer
Gary Grigsby ist schon ein
Schlingel: Einerseits sehen
seine Spiele meist aus wie
Schei...benkleister, ande-
rerseits erfiillen sie Hard-
core-Strategen buchstiiblich
jeden Wunsch...

Wer kein eingefleischter Hob-
by-General ist, braucht also gar
nicht erst weiterzulesen. Wer
wenig Zeit hat, darf ebenfalls
weiterblittern, denn im Ge-
gensatz zum Vorginger ,,Car-
rier Strike™ werden hier nicht
bloB Teilaspekte der Kampf-
handlungen im Siidpazifik si-
muliert — diesmal wird alles
aufgearbeitet, was sich dort
zwischen 1942 und 1944 so
abgespielt hat!

In punkto Gameplay, Hand-
habung und Prisentation
dhneln sich beide Programme
jedoch ziemlich stark: Der
Spieler hat anfinglich die Qual
der Wahl unter fiinf vollwer-
tigen Kampagnen, zwei klei-
neren Szenarien (mit exzel-
lenter Beschreibung der je-
weiligen Siegbedingungen)
sowie Mensch oder Rechner
als Widerpart. Auch die Na-
tionalitit steht zur Dispositi-
on. und schon hockt man fiir
Uncle Sam bzw. Bruder Nip-
pon im rundenweise ausgetra-
genen Armeenschiebe-Kon-
flikt. Zum Gliick ldBt sich die
manuelle Befehlsvergabe auf
einzelne, gezielte Aktionen be-
grenzen, wihrend der Rest des

hochkomplexen Gerangels ge-
trost dem Digi-Adjutanten
iibergeben werden kann. Am
Ende jedes Zuges wertet die
MS-Dose dann aus, wobei
langsame 286er den Kom-
mandanten schonmal bis zu ei-
ner Viertelstunde warten la-
sen.

Auf ansprechende Grafik kann
man gar bis zum St. Nimmer-
leinstag warten, und Sound ist,
abgesehen von der schaurigen
Titelmelodie, ohnehin nicht
vorhanden.Doch die Maus/
Menii-Steuerung ist komplex,
aber durchschaubar — also al-
les so, wie Grigsby-Fans es of-

fensichtlich wiinschen. (jn)

Pacific War

Fiir farbenblinde Sandkasten-
Profis mit zuviel Geld gar nicht
verkehrt...

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Experten
Preis: ca. 149,— DM
Hersteller: SSI

Gutes Handbuch mit hervorra-
gendem Tutorial!

AdLib
Soundblaster
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Wir sind ja nun wirklich
nicht kleinlich, aber daB
Mindcraft hier zum kosmi-
schen Halali blist, um ,.die
Galaxis vom Ubel der De-
mokratie zu kurieren”, ist
uns doch ziemlich sauer auf-
gestoBen!

Wer sich an der dummdreisten
Aufgabenstellung nicht stort,
bekommt ein komplexes Stra-
tegical in solider ,,Star Fleet”-
Qualitit geboten. Kein Wun-
der, schlieBlich zeichnet Ster-
nenflotten-Griinder  Mark
Baldwin auch fiir dieses Game
verantwortlich, und im glei-
chen Grundszenario spielt es
sowieso — nur dal man dies-
mal halt als krellanischer Com-
mander auf der Matte steht,
um Planeten zu erobern, be-
fordert zu werden und schlief3-
lich als imperialer Tribun zu
verenden.

Doch bis dahin liegen viele
Welten vor dem Eroberer, de-
ren sauber Maus/Icon-gesteu-
erte Invasion iiber diverse Or-
der-Screens dirigiert wird. An-
finglich beamt man einfach
leichtbewaffnete Sturmtrup-
pen in die Nihe der groBeren
Ansiedlungen, gibt ihnen den
Angriffsbefehl, und schon sind
die freien Tage der primitiven
Eingeborenen gezihlt. Spiiter,
wenn die Opfer bereits weiter
entwickelt sind, hilft ein pro-
visorischer Raumhafen, auf
dem Landefihren mit schwe-
ren Einheiten niedergehen kon-

nen. Auch Bombardierungen
aus dem Orbit heraus mégen
bei ziheren Gegnern Erfolg
versprechen.

So, nun mufl man nur noch
wissen, daf} jede Mission ein
Zeitlimit beinhaltet, die Op-
tik recht unansehnlich daher-
kommt und der Sound aus ble-
chernem Klingklang sowie
dreieinhalb FX besteht (bei SB
inklusive unverstindlicher eng-
lischer Sprachausgabe), um fiir
sich selbst entscheiden zu kon-
nen, ob derart instinktlose
Szenarien finanzielle Unter-
stiitzung verdienen. (jn)

Star Legions

Strategischer Kosmos-Feldzug
— spielerisch okay, inhaltlich
fatal.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: Mindcraft

Bei 286ern kann es zu Proble-
men mit dem Speicherplatz
kommen.

Soundblaster

LEGIONS

Angriff der Kosmo-Glatzen
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Nach unziihligen Asiaticals
wie ,,Romance of the Three
Kingdoms II” iiberraschte
Koei die Fans mit der Han-
delssimulation ,,Uncharted
Waters” und dem napoleo-
nischen Strategie-Schinken
»L’Empereur”. Und jetzt ist
sogar mal Fantasy pur an-
gesagt!

Das betrifft allerdings nur das
Hintergrundszenario, bei dem
es um sieben magische Edel-
steine geht, in die ein experi-
mentierfreudiger Zauberer die
gebiindelten Krifte eines Dra-
chen und sechs seiner Kolle-
gen eingesperrt hat. Die mitt-
lerweile tiberall im Fantasy-
Reich Ishmeria verstreuten
Klunker diirfen wir nun ein-
sammeln...

Praktisch funktioniert das in
altbekannter Koei-Manier: Die
ein bis vier Spieler schliipfen
in die Rolle eines Prinzen bzw.
einer Prinzessin und erobern
in den vier unterschiedlich
schwierigen Szenarios nach
und nach die einzelnen Pro-
vinzen von Ishmeria. Man ver-
bessert also seine Verteidi-
gungsanlagen, vergroBert die
Armee mit S6ldnern und Mon-
stern, dreht an der Steuer-
schraube, befragt seinen Rat-
geber, betreibt Sabotage,
schlieBt Biindnisse oder setzt
Vasallen ein. Gekdampft wird
auf einer kleinen Karte, die das
Geschehen aus der Vogelper-

spektive zeigt. Die Ein-
fluBmoglichkeiten sind dabei
zwar nicht gerade umwerfend,
aber zum Ausgleich gibt’s
noch einen zusitzlichen Ma-
gie-Kampfscreen fiir ,,zauber-
hafte™ Duelle.

Die Priisentation mit EGA-
Grafik und Kiimmer-Sound ist
traditionsgemil bescheiden,
dafiir klappt die Maussteue-
rung diesmal recht ordentlich.
Ein bilchen komplexer hiitte
die Sache aber auf jeden Fall
ausfallen miissen, denn so
kann man Gemfire praktisch
nur dem engsten Koei-Freun-
deskreis empfehlen. (mm)

Gemfire

Mittelpriichtiges Fantasy-Stra-
tegical fiir Koeisten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 109,— DM
Hersteller: Koei

Selbst auf einem 486er relatiy
langsam, dafiir auch von Disk
spielbar.




AMIGA x AMIGA x AMIGA x AMIGA

1869 /dt

Amberstar /dt

B.AT 2/dt

B.C.Kid /dt

Battle Isle /dt

Battle Isle Data Disk. /dt

Bill's Tomato Game /dt

Black Crypt /dt

Bundesliga Man. Prof. /dt
Bundesliga Man. Prof. Limited Edition /dt
Campaign/dt

Civilization /dt

Curse of Enchantia /dt

Das Schwarze Auge /dt

Der Patrizier /dt

Dungeon Master & Chaos strikes back /dt
Dyna Blaster /dt

Dynatech /dt

Elite /dt

Elvira 2 /dt

Epic /dt

Eye of the Beholder 2 /dt

F 16 Falcon

F 16 Falcon Mission 1 0. 2 je

Fire and Ice /dt

Football Crazy Challenge /dt
Gobliing 2 /dt

Graham Taylors Soccer Challenge /dt
Gunship 2000 /dt

Hexuma /dt

Historyline 1914 1918 /dt

Hoaok /dt

Hotelmanager /dt

Indiana Jones 4 Fate of Atlantis /dt
Indiana Jones 4 The Action Game /dt
Jaguar XJ220 /dt

John Madden Football /dt
Legend of Kyrandia /dt

Legend of Valour /dt
Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt

Lethal Weapon 3 /dt

Lotus 3 /dt

Mad TV /dt

Nigel Mansell's World Championship /dt
Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pirates /dt

Premiere /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Road Rash /dt

Secret of Mankey Island /dt
Secret of Monkey Island 2 /dt
Sensible Soccer 92/93 Neue Version! /dt
Shadow of the Beast 3 /dt

Silent Service 2 /dt

Silly Putty /dt

Sim Ant /dt

Sim City & Populous /dt

Space Shuttle /dt

Special Forces /dt

Street Fighter 2 /dt

The Humans /dt

Their finest hour /dt

Their finest hour Mission Disk. fdt
Turrican /dt

Turrican 2 /dt

Ultima 6 /dt

Ween /dt

Wing Commander /dt

Wrestle Mania /dt

Wrestle Mania 2 /dt

Zool /dt

1 MB-Erweiterung fiir Amiga (abschaltbar & Uhr & schnelle Spelcherchlps]
2.Laufwerk 3,5"flr Amiga..............ocniiicns "
Das e I s i i i v s s dvistta
Das Lucasfilm-Buch 2/dt. ...

7495
79.95
84.95
54.95
74.95
44.95
64.95
59.95
69.95
89.95
£4.95
79.95
89,95
74.95
74.95
59.95
69.95
59,95
59.95
64.95
64.95

89.05

34.95
24.95
54.95
59.95
74.95
59.95
79.95
89.95
84.95
59.95
54.95
89.95
59.95
59,95
59.95
69.95
7495
39.95
34.95
54.95
59.95
74.95
59.95
59.95
59.95
59.95
59.95
79.95
74.95
59,95
74.95
89.95
59.95
59.95
79.95
54.95
89.95
74.95
59.95
79.95
59.95
59.95
74.95
29.95
24.95
24.95
59.95
74.95
89.95
59.95
59.95
59.95

89.95
89.95
84,95
89.95
44,95

69.95
89.95
79.95
94.95
89.95
84.95
89.95
74.95
69.95
79.95
74.95
89.95

94.94
94.95
89.95
84.95
69.95
59.95
89.95
59:95

£69.95
74.95
64.95
49,95
69.95
89.95

V.ma.

64.95
89.95
79.95
89.95
89.95

79.95

39 5
7495
89.95
£9.05
59.95
74.95
29.95

44,95
94.95
44.95
69.95
69.95

ST
79.95
84.95

59.95
W.md.

74.95
49.95
44,95
54.95
59.95
V.mao.

59,95
79.85

7495

79.95
59.95
V.mé.

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben oder

per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder

portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit
noch mehr Programmen an!

ANDREAS BACHLER
COMPUTERSOFTWARE

Bliicherstrafle 24 ¢ Postfach 1113 *» D-4290 Bocholt
Tel.: 02871183088, 180637 ¢ Fax: 02871/8631

DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME
WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Thel Ausgabe Rubrlk Urtall
7 Colors 182 Stratege 50 %
1869 5/42 Simulation B5 %
AGE 2192 Aberteuer %
A-Train 492 Simulabon B0 %
Aces of the Paciiic 392 Simulation B5%
Advanitage Tennis Sport 4 %
Air Bucks Simulation B0 %
Airbus AJ20 Simulaton 62 %
Aliens ate my Baby Sittar! Action BE%
Alone in the Dark Abentauer 87 %
Amazon Abertauar T4 %
Ambarstar Abentauar

An Amencan Tall Abenteusr 3
Anather Warid Versohiedenes 83 %
Are We Thare Yet? Stra %
Armar Alley Aefion

Atag Verschiedenas

AutoHouie Exprass
AY-BB Hamer Assault
B-17 Fiying Forfress
BAT 2

Baby Jo

Bard's Tale Construction Sat
Elar;ipr Atiack

Battle Command

Battie Isie

Besllejuica

Black Gold

Bloodwych

Blues Brothers

Booly
Brain Artfica
Broker King

Bumgy's Arcade Fantasy
Bundesliga Manager Proi.
Bunny Brcks

Bushbuck

Cadover

Caesar

Caesar's Paiace
Campaign

Caplive

Car & Drver

Carmar Sirke

Carnars at War

Casino

Castie of Or. Brain
Chessmaster 3000
Chips Challenge

Cisco Heat

Civilization

Classic Coliection
Colossus

Confiict, Korea

Gool Croo Twins

Crisig in the Kremiin
Cruise for a Corpse
Curse of Enchandia
DiGeneration

Dark Quaan of Krynn
Dirk Seed

Darklands

Dae Schwarze A

David Leadbatiar's
Deathbringer

Deluxe Sirip Poker
Deman Bl

Der Patrizier

Dick Tracy

Die Kathedrale
Domnium

Double Disk

Double Dragon 1|
Drouble Ming
Dragonfight

Duuke Nukam

Duna

Dune 1l

[Dungeon Master
Diynatiastar

Dynatach

Earl Weaver Baseball ||
Eco Quest

Elnmal Kanzier sein

Ell

Elvira ll

Elvira — The Arcade Game
Elysium

Epic

Eternam

Eurnpean C'\ampmsmp 1882
E'|'B ol the Behalder I
F+117 A Steath F-r.r'e 20
F-15 Strike Eagle il
Falcon 3.0 0

—’was.' Pak
F tion
Fireteam 2200

First Samural

Floor 13

Free D.C!

Gateway

{Gateway lo the Savage Franter
Gem)

Global Congues!

Global Effect

Go Simulator

Gobling 2

Gods

Gobiiing

Goiden Eagie
Grand Prix Untimited
Grandmaster Chess
Graat Napoleonic Batties
Guardians

Gunship 2000

Guy Spy

Hardbail HIl

Harrgr Jump Jet
Head to Haad

Hero Quast

Heroes of the 357th

Hexuma

Historyline 1814-1918
Home Alona

Hang Kong Mahjong Pro
Hoak

Hayle Val. I

Jack Nicklaus Signature

Jammy White's Whirwind Snocker
John Madden Footbaf ||

Keng

KGH

Kllierba

Killing Cloud

ng 5 Ouest VI

Laser Squad

Laura Bow 2

Leather Goddesses of Phobos 2
nd

Lege
Legend of Kyrandia

ends of Valour

sure Suit Larry §
Lone Woil
Lord of the Rings Il
LostinLA
Lost Trezsures of Infocom |
Lost Treasures of Infocom II
Lure of the Temptress

Anwandung  bes. we
3 Simulation 74
Simlation 2%
Verschiedenes 1%
2 Action B2 %

Anwendung  erstxlassg
Apartuusr 8%
2 Simutation

Abentauar
Action
Strategie
Sirategie 5
Varschiedenss 35 %
Abantayar 8%
Action 56 %
Aclion i %
Simulation 8%
Action 19%
Varschigdanes 48 %
Action B %
Strategie %
Verschiadenes 2%
Verschiedenes 88 %
3 Abenieuss 58%
Sport T0%
Strategie 42%
Samulation 63 %
Varschiedenes 2%
ralegie 85%
drategie B0 %
Verschiedenes B85 %
At 3%
Simulation 85%
Compilaticn schwach
82 Compilaton mitlel
502 Siralegle 19 %
482 Achon 75 %
582 Simulation B5%
382 Abentaver 90 %
1/93  Abenfeusr 68%
392 Verschiedenes 86 %
4/82  Abanteuar 8%
482  Abenteuer 81 %
502 Abenteser 86 %
382 Abenteuer 0%
B892 Spon 81 %
182 Acton "5y
292 Verschiedanes 24 %
682 Action A,
4192 Simulation B5 %
Abenteuar 3%
Abenteusr BE%
Stratege %

2 fnwendar
2 Action
Stratege
Abertauar
Action
Verschigdengs
Stratege
(32  Abenteuer
Action
Simutation
Simedation
Abentauer
\ferschiedenas
Acton
Abentever
2192 Action
1/83 Strategie
482 Simation
Abentever

.

582 Spor
2192 Abenteuer
1/82 - Simidation

232 Simulation
692 Compilation
282  Abanteusr
392 Strategie
1793 Action

282 Vemschisganes
2/82  Apentever
592 Apenteysr

5m2 Slraleg.s
592 Statege
Ach

193 Simulabon
692 Compéation
382 Verschadenes
4192 Simulaton
692 Abentauer
682

5%2 Verschisdenas
582 Abentaugr
252 Verschisdenas
1483 Abenteuer
492 Abenteuer
552 Abenieuer
482 Simulaton
682 Simulation
52 Sport

681 Stategie
652 Abenteuer
682 Action

1482 Simudaton
183 Abentauar
482 Strategie
292 Stralegie
Strategie
Abenteusr
Abenieuer
Abantever
Varschiedenes
Abenteuer
Abenteuer
91 Aciion

02 Abenteuar
02 Abanisuer
92 Compilation
B2
02

SRS ERER

. O g1 B

Compllaton
Abanteust

»

Titel lmo Rubrik
MacArhur's War Strategie

Mad TV Verschiedenes
Magic Pockets Acfion
Manchester United Europe 2 Spost

Manlis
Martian Memarandum
Ma:

Mega Traveller 2
Megalortress

Midwinter Il

MiG-298 Super Fulcrum
Might and Magic Il

Might & Maglc IV

Mika Ditiea Utimate Footbal|
Mindwastal

Mankey Island 2

M- ﬂ' g Soccer Manager
Nascar (.?ajlenqe

NCAA Bashatbad

NFL Foattall

Nicky Boom

Ninja Gaiden

No Greater Glary

Norih Polar Expeditan
Nava §

Catus

Cemar Sharif's Bridge
On the Road
C}’erurn' Com Bal

ghiding Simulation
n Sirikes Back

F'C Asl ar*qna

PC Games Collection

PC Umnwel

PC Water

Parsonal Pro

Pil Fightar

Plan 8 from Quter Space

Flaner's Edge

Palice Quest (Il

Power Hits

Powermonger

Projeki Promatheus
hecy of the Shadow

Hu'm\arl

Rex Negular

Riders of Rohan

Risky Woods

Robin Hood

Robocop 3

RoboSport

Roger Rabbil

Romanee of Three Kingdoms il
Rome AD. 52

HRules of Engagemeant

Samural

Sands of Fire

Sargon §

Scenario - Theatra of War
Secret Weapons o.t. Luftwalle
Sey Droids

Shadow Sorcerer
Shadowiands

Shuttle

Space May
Spacewracked
Special Forges

21— The Somerr s hegiance
pelcasting 301: Sping Breax
Spefammer

Spot

Star Trek 25th Anniversary
Starbyle Supersoceer

Sieal Empire

tane Age

torm Master

unm—u Challanpe

ldron

SJDL Sk 2

Super Space Invaders

Super Tetns

Swap

Task Force 1842

Teanage Mutant Hero Turties
Tennis Cup 2

Taminalor 2

Tha Adventures of Willy Beamish
The Ancient Art of War in the Skies
Trez Baske! Managsr

The Dark Hatt

The Games' Winter Chalienge
The Godfather

The Humans

T Immartai

Tre Lafter Uiilities 4.01

The Legacy

The Legend of Aobin Hood
The Logt Files of Sherock Holmes
The Magic Candla i

Tha Peract Genaral

The Return of Medusa

The Rockatesr

The Simpsons

The Sumrnarc'\é;

The Taking Of Beverly Hills
The Teminator

The Terminalor 2029

Theatre of War

Thirk Cross

Threa Sixty Comgifations
Thundarhawk

Titus the Fox

Toyata Celica GT4 Rally
Traders

Traasures 0.t Savage Frontier
TV Sports Boang

Ullimate Baseball

Uncharted Walars

W far Viclory

Viz

Wanworks

Wayne Gratzky Hockey 2

‘Wayne Gratzky Hockey 3
eEN

‘Westem Front

‘Wild West World

‘Wild Whasis

Wing Commander i

Wigardry Vil

Wizkid

World Class Rugby

Warld Tennis Championships

Wrath of the Demon

Wrackars

Wrastie Mania

Senulation
Al Uar

2 Strategie
Verschiedenes
Action

?  Abentauer

bes. lshrraich
Anwender  bes. mysiends
Lnnu.hmr f

Verschisdenes
142 Abenteuer
Compilabion

Action

193 Stratagle
¢ Abentauer
Sategie
Strategie
5 tion
Srategie
Simulation
2 Stratege
Stra

Strategio
Apanteusr

Stratagis
Abentsuer
Action
Simulation
Abanteusr
Simation

Stralegi
182 Abrﬂ.og:.l':r B4 %
202 Anwendung bes. (umisinnig
1/93  Abentsuer .
292 Abenteuer
B2 Abenteusr
392 Abentauer
492 Siratege
292 Verschedenes
392 Action

282 Action

692  Abertauar
3492  Abenteuar
192 Action

193 Action

5492 Verschisgenss
292 Suategie
/92 Compilation
lev i)

&
4392 Abenteuer
392 Sport
Abenteuer
Abentever
Sport
Strategie
Strategle
2 Actian
Abanteusr
Sport
Sport
3 Abenteuer
Strategie
Simutation
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Lange Zeit hieB es, daB

TIP TOP — DER

Ballergame am PC einfach

ein vernunftiges

TOPTIP

bis sich im Jahre 1989 die

nicht hinzukriegen sei —

Bitmap Brothers der

actionhungrigen DOSen-Freaks

erbarmten und eine astreine

Umsetzung ihres Geniestreichs ablieferten!

Vor dieser Grofitat der englischen Byte-
Bruderschaft hatten die PC-Zocker
tatsichlich herzlich wenig Einsatz-
moglichkeiten fiir ihren Ballerfinger —
vom direkten Vorliufer mal abgesehen,
aber der hatte lingst nicht die Klasse
dieses Spiels (wovon man sich anhand
der Compilations ,,Bitmap Brothers Vol.
[ bzw. II"" auch heute noch iiberzeugen
kann). Doch hier bekamen sie plétzlich
eine Granate vor den Bug geknallt, die
erstens bereits auf den Homecomputern
geziindet hatte und zweitens ihrer Ori-
ginalversion nicht nachstand, weil sie
drittens mehr aus dem Rechenknecht
herauskitzelte als die meisten Action-
spiele jiingeren Datums...

Die Story RMETOERI RS

...ist naturgemiB schnell erzihlt: Die
Xeniten sind bose Aliens, die in den ins-
gesamt fiinf vertikal scrollenden Leveln
Zeitbomben versteckt haben, welche
der tapfere Raumschiff-Kapitdn nun
beseitigen muB}. Da jeder Abschnitt ei-
ner anderen , Evolutionsstufe”
entspricht, sehen auch die Gegner
jeweils anders aus: Anfangs
kimpft man gegen eklige Wiirmer
und Kaulquappen, um sich dann
schon langsam iiber Fische und
Krebse bis zu modernen High-
tech-Panzern hochzuarbeiten. Das
gilt natiirlich nicht bloB fiir das
gewohnliche Feindes-FuBvolk,
sondern entsprechend auch fiir die
grimmigen Obermotze am Level-
ende,

Die Praxis SN

Wiihrend das gegnerische Kano-
nenfutter in flotten Formationen
aus allen Himmelsrichtungen an-
gestiirmt kommt, mull man sich
mit seinem anfangs recht be-
scheiden bewaffneten, aber un-
geheuer ausbaufihigen Raum-
schiff einen Weg durch den nach
oben und unten scrollenden Hin-
dernisparcours bahnen. Dabei
gibt's alles, was das Herz eines
Weltall-Bummlers begehrt: Con-
tinues, Extras zum Aufsammeln
und vor allem Cash, das die er-
legten Feinde hinterlassen, damit

“Aede
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man nachher im Shop nicht mittellos
dasteht. Der schlitzohrige Verkiufer im
Waffengeschiift hilt eine reiche Aus-
wahl an Doppelschiissen, Laserkano-
nen, guten Ratschligen fiir die End-
gegnerbekimpfung und sogar eine Son-
nenbrille bereit; dariiberhinaus nimmt
er auch gerade nicht benotigte Feuer-
werkskorper in Zahlung — als gewief-
ter Geschiiftsmann allerdings nur zur
Hiilfte des Verkaufspreises.

Die Technik NN

Ruckeln ist fiir das Scrolling ein Fremd-
wort, nur wenn sich sehr viele Objekte
gleichzeitig am Screen tummeln, wird
das Game etwas langsamer. Die Grafik
ist ein wahrhaft auBBerirdischer Augen-
schmaus und macht selbst auf XTs mit
Herkuleskarte noch halbwegs was her!
Auch der Sound (,,Bomb the Bass™)
klingt durchaus ordentlich, verglichen
mit den HC-Versionen tropfelt er hier
allerdings ein biBchen sparsam. Ein
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VMIEGABLAST

wahres Meisterstiick ist die Stick-Steue-
rung, via Tastatur 1aBt sich das Uni-
versum aber ebenfalls verniinftig ret-
ten. Das ist auch bitter nitig, denn bei
allen Verdiensten dieses spielerischen
und technischen Meilensteins — als be-
sonders leicht wurde er im Lauf seiner
langen Geschichte noch von nieman-
dem eingestuft... (ms)

Xenon 11

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION.

URTEIL

Fiir Kénner
Preis: ca. 84,- DM
Hersteller: Mirrorsoft




Das alte Leiden:
Um Weihnachten
herum erkrankt
der Geldbeutel an
Schwindsucht und
erholt sich erst im
Friithjahr wieder.
Aber Dr. Joker
weill Rat fiir den
ratlosesten
Zocker — wie
ware es mal mit
einer preisginsti-
gen Spielesamm-
lung? Biihne frei
fiir die

aktuelle Markt-
iibersicht!

ui’l =

Nomen est omen: Hard Drivin’

HETION &
B o o o

Bei UBI Soft ist man tradi-
tionell besonders fleiBig im
Zusammentragen ilterer Ti-
tel; den Auftakt macht ein
wenig iiberzeugender Fiin-
ferpack der Franzosen. So
krankt die Vektor-Raserei
Hard Drivin’ vom Start weg
an einer miserablen Steue-
rung, dhnliches gilt fiir den
Wintersport mit Super Ski
2. Die Action-Versoftung des
Films Ghostbusters 2 ist ge-
nerell bescheiden, doch im-
merhin kénnen der Plattform-
Hiipfer Rick Dangerous 2
und die klassische Heli-Si-
mulation Gunship nach wie
vor gefallen. Fazit: Trotz

ek YESRRI

Billig oder preiswert
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Gittliche Plattformen: Gods
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Magische Taschen: Magic Pockets

deutscher Anleitung und giin-
stigem Preis (79,— DM) be-
stimmt kein MuB.

Kultstatus. Alles in allem viel
Simulation fiir 99,— DM,
zumal die Sammlung mit
deutscher Anleitung geliefert
wird.

|I |
COMMANIER HIG 100
R s L AT

UBI Softs zweiter Streich ist
zumindest fiir Kampfpiloten
ein hochinteressantes Son-
derangebot: Das Actionspiel
F-14 Tomcat und das etwas
strategielastigere Apache
Strike dienen eher zum Auf-
wiirmen, der einsteiger-
freundliche Fighter Bomber
wird gleich samt einer Mis-
siondisk geliefert, F-16
Combat Pilot ist fast so gut
wie ,JFalcon”,und F-15 Strike
Eagle besitzt ohnehin lingst

100 Spiele fiir 99,— DM?!
Das macht ja nur 99 Pfenni-
ge pro Game — ob Software
Business uns da wohl
Ramsch unterjubeln will?
Natiirlich, was habt Thr denn
geglaubt? Neben einer deut-
schen Anleitung findet man
in der Box vorwiegend giinz-
lich unbekannte Programme,
teilweise auf tiefstem PD-Ni-
veau. Andererseits sind mit
Tetris, Columns oder Back-
gammon auch ganz brauch-

PILATION

Der Adler schliigt wieder zu: F-15 Strike Eagle

Gaittliche Strategie: Populous

bare Titel vertreten, sodal3
wir zumindest extremen Spa-
refrohs nicht génzlich abra-
ten konnen — das Preis/Lei-

stungsverhiltnis stimmt ja
nun allemal...

HAOTHERS

VOL.| G |
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Jetzt wird's spannend, denn
beide Sampler zdhlen zum
besten, was ein Action-Fan
seiner MS-Dose antun kann!
Der erste bietet den Baller-
spall Xenon, das fulminante
Action-Adventure Cadaver
und knallharten Zukunfts-
sport mit Speedball 2 — der



zweite noch furiosere Welt-
raum-Action dank Xenon 2
(mehr dazu beim Top-Tip!)
sowie die beiden Plattform-
Knaller Gods und Magic
Pockets. Fiir jeweils 89,—
DM geben sich bei Renegade
die Hits also quasi die Tiir-
klinke in die Hand, eine deut-
sche Anleitung ist da fast
schon selbstverstindlich.

Bei Empire hat man ein Herz
fiir Simulanten bewiesen und
fiir 94 Miirker das gesamte
Genre zwischen Himmel und
Erde abgedeckt. Besonders
hoch geht’s dabei in der Luft
und unter Wasser her, denn

sowohl die Flugsimulation F-
15 Strike Eagle als auch der
stark strategieorientierte U-
Boot-Torpedo 688 Attack
Sub sind fraglos Highlights
ithrer Art. Die actionreichen
Panzerschlachten vor dem
Splitscreen in Team Yankee
gestalten sich zwar wort-
wortlich etwas bodenstindi-
ger, doch nicht zuletzt dank
des mehrsprachigen Manuals
ist dieses Trio sein Geld mehr
als wert.

Dal aber nicht jedes Trio sein
Geld wert sein muB, beweist
Oceans neue Compilation fiir
79,— DM. Unter deutscher
Anleitung turnen da The
Simpsons iiber mittelpriich-

Mach ihn alle: Wrestle Mania
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Panzer fir vier: Team Yankee

tige Plattformen, schwerge-
wichtige Catcher werden im
leidlichen WWF Wrestle
Mania auf die Matte ge-
schickt, und Terminator 2
hat uns im Kino wesentlich
mehr begeistert als bei sei-
nem actionreichen Bild-
schirmauftritt. Also viel Mit-
telmaB fiir wenig Geld...

Hier liduft der Sammeltrieb
von UBI Soft zur Hochstform
auf: Fiir 119,— DM erhiilt
man eine deutsche Anleitung
und fiinf Spiele, von denen
drei als meterhohe Meilen-
steine gehandelt werden! Die
Rede ist von Wonderland

o

(irrwitziges Text/Grafikad-
venture im Windows-De-
sign), Pirates! (superbes
Strategie-Abenteuer fiir Frei-
beuter) und Populous (das
klassische ,,Gotter-Strategi-
cal”). Doch auch an Mega-
lo-Mania und Realms wer-
den Strategen ihre helle Freu-
de haben, weshalb diese
Sammlung nu wirklich in
jede Sammlung gehort!

FANTASY HIT

B
|\
J

Bei Silmarils hat man ein
Pickchen aus dem zumindest
grafisch beeindruckenden
Rollenspiel Crystals of Ar-
borea, dem grafisch noch be-
eindruckenderen Fantasy-

Wundervoll: Wonderland
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(Selbst-) morderisch: die Nikolaus-Lemmings

Immer wieder ein Vergniigen: Indy 500

Ein Test mit Drive: Test Drive 3

TINF 1-13

FFast genial: GG.Nius

Spektakel Dragon’s Breath
und der strategischen Wirt-
schaftssimulation Storm
Master geschniirt. Keines
der Games ist ein Uberham-
mer, aber schlecht ist auch
keines davon, und komplett
deutsch sind alle drei — viel
mehr kann man fiir schlappe
64 Miiuse nun wirklich nicht
verlangen, oder?

LEMIMINGS

% IMHS

Eine nachtriigliche Weih-
nachtsiiberraschung von Psy-
gnosis fiir alle Fans der klei-
nen Selbstmérder und sol-
che, die es werden wollen;
Lemmings, die Data-Disk
Oh no! More Lemmings
(mit 100 weiteren Suizid-

Landschaften) sowie zusiitz-
liche Weihnachtslevel in ei-
nem Pack! Besonders die
ganz neuen Abschnitte, wo
die Wiihler im Nikolaus-
Look durch den Schnee stap-
fen, sind putzig, die Anlei-
tung ist mehrsprachig, nur
der Preis ist mit 109,— DM
ein wenig happig ausgefal-
len. Aber wer es bis zum
Start von ,,Lemmings 2" gar

Vorteil fiir Advantage Tennis

on in Vektorgrafik sitzen nur
noch das SF-Strategical Star
Control und der Action-Stra-
tegie-Mix Hoverforce im
Sattel — und das nicht allzu
fest. NO, da spart man die
Kohle dann doch lieber fiir
bessere Zeiten.

METALLIC

denn das Actionadventure
um einen kleinen Robot ist
ebenso vertrackt, wie seine
3D-Grafik putzig ist. Und
schlieBlich darf mit dem Ho-
rizontal-Scroller Outzone
auch noch geballert werden.
Kein ReiBer, diese Metall-
Macht, aber doch eine soli-
de Mischung.

nicht mehr erwarten kann... POWER
L1

prcH A Pach
(RO

Fiir stolze 99 Mirker will uns
Accolade hier eine Troika
ohne deutsche Anleitung
andrehen, bei der noch dazu
nur der Steuermann iiber-
zeugen kann: Test Drive 3.
Denn neben dieser unbe-
stritten feinen Rennsimulati-

Nochmal ein Triple-Pack,
nochmal 99 Miirker — dies-
mal allerdings von Lankhor
und mit deutschen Anleitun-
gen sowie etwas anspre-
chenderem Inhalt. Da hiitten
wir einmal Vroom. ein we-
nig abwechslungsreiches,
aber doch sehr spielbares Au-
torennen. Bei G.Nius kom-
men Tiiftler auf ihre Kosten,

I
COLLECTION
T

An die Geriite, denn hier war-
tet eine Sportspiel-Sammlung
vom Feinsten! Fiir 99,— DM
liefert Starbyte eine Schach-
tel, in der sich neben der
deutschen Anleitung zum
Bleistift Indianapolis 500
findet — und das ist mit sei-
nen vielen Kameraperspek-



tiven immer noch der Konig
aller Rennspiele am PC. Eine
ihnliche Vormachtstellung
hat die Tennis-Simulation
Tie Break inne, und der FuB-
ballmanager Super Soccer
wird auch nur vom ,,Bun-
desliga Manager Prof.” iiber-
trumpft. Fazit: Digitale Lei-
besertiichtigung mit Niveau.

Der Titel hilt, was er ver-
spricht, denn PGA Tour
Golf ist auf seine Art eben-
so meisterlich wie das hier
erneut vertretene Indiana-
polis 500. Auch Advantage
Tennis, die Sportsimulation
mit der ungewohnlichen
Vektorgrafik, konnte vor ei-
nem guten Jahr im Test noch
beachtliche 74 Prozent ein-
heimsen: nur das kléigliche
Soccergame European
Championship 1992 fillt ge-
geniiber der Konkurrenz er-
kennbar ab. Dal keine deut-

Ritterlich: Spirit of Excalibur

sche Anleitung mit von der
Partie ist, driickt zwar ein
biBchen auf die Stimmung,
doch insgesamt ist Empires
sportliches Quartett fiir 94.—
DM sicher keine schlechte
Wahl.

Nur der alphabetischen Sor-
tierung ist es zu verdanken,
daB wir bis hierher nichts
mehr von UBI Soft gehort
haben, denn die fiinf Spiele
dieser Sammlung sind durch-
aus der Rede wert — vom
schrecklichen Ruckel-Strate-
gical Cohort einmal abgese-

hen. Wie man es besser
macht, zeigen dagegen Po-
pulous, die Ritterspiele Spi-
rit of Excalibur und der fu-
turistische Wirtschaftskrieg
Merchant Colony. Abge-
rundet wird der durch und
durch solide Reigen vom
Chessplayer 2150, deutsche
Anleitungen gibt’s obendrein.
Meisterstrategen miissen die
Ausgabe von 109.— DM
also nicht unbedingt scheu-
en.

[OR SHOTS

Last not least sollen auch die
Gambler mit CD-ROM noch
zu ihrem Recht kommen,
was sie in diesem Fall Soft-
gold zu verdanken haben.
Dort hat man gleich 15 Spie-
le auf Schillerscheibe ge-
preBt, eine deutsche Anlei-
tung beigelegt und will nun
99 Steine dafiir haben. War-
um auch nicht, schlie8lich
reicht das Spektrum hier von
der popeligen Katzenolym-
piade Bad Cat {iber ordent-
liche Programme wie das SF-
Rollenspiel Xenomorph und
den Futuro-Sport Master
Blazer bis hin zu Highlights
a la Rock’n Roll
(Geschicklichkeit),

Runde Sache: Rock’n Roll

Oil Imperium
(Wirtschaftsstrate-
gie) und M.U.D.S.
(Sport-Satire) —
wahrhaft multime-
dial! (ml)
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BLACKOUT ) 4

MIT SEINEM ROMAN
,,NEUROMANCER"” BE-
SCHERTE WILLIAM
GIBSON DER SCIENCE
FICTION EIN
KOMPLETT NEUES
SUBGENRE: DEN Cy-
BERPUNK. SEITHER
SIND VISIONEN EINER
DUSTEREN TECHNO-
ZUKUNFT AUS FiLm
UND FERNSEHEN
NICHT MEHR WEGZU-
DENKEN — UND AUS
DER WELT DER SPIELE
NATURLICH ERST
RECHT NICHT!

Besonders im Bereich des
Digi-Entertainments haben die
futuristischen Datennetze mit
ihren abgewrackten Hackern
aus Gibsons Millionenseller
lingst Wurzeln geschlagen,
man denke nur an das ,.Neu-
romancer’-Adventure. Klar,
bei den Parallelen! Doch auch
die Fraktion der Pen & Paper
Rollenspieler konnte den Da-
tencowboys samt ihren Cy-
berdecks nicht lange wider-
stehen, und in dem Zusam-
menhang spielt Shadowrun
hierzulande eine besondere
Geige: Trotz seiner knappen
vier Lenze hat sich das System
bereits zur verbreitetsten .,Pun-
kiade™ in deutscher Sprache
aufgeschwungen.

SHADOWRUN

Anno 2050 hat die Neuro-
Technologie rasante Fort-
schritte gemacht, gigantische
Konzerne iibernahmen die
Macht. Andererseits feiert
auch die Magie frohliche
Wiederauferstehung, ja,
ganz gewdhnliche Men-

schen mutierten zu Elfen, Trol-
len und dergleichen! Vor die-
ser originellen Hintergrund-
Mixtur aus SF und Fantasy
entwickelt der Gamemaster
nun seine Story, und die Hel-
den gehen ans Erschaffen ih-
rer Charaktere — ganz, wie
man das von herkdmmlichen
Gruppen-Rollis gewohnt ist...
Dazu stehen einmal allerlei
mitgelieferte Archetypen wie
Orksoldner, Schamane oder
Stralensamurais zur Verfii-
gung, jedoch kann man auch
einen vollig eigenen Abenteu-
rer von Grund auf neu basteln.
Nur ist gerade dieser Regel-
part reichlich dunstig ausge-
fallen. Macht nix, denn ei-
gentlich dreht sich ohnehin al-
les um die sogenannten
»Decker”. Es handelt sich da-
bei um abgedrehte Datencow-
boys, die mit Hilfe ihrer Cy-
berdecks in einen kiinstlichen
elektronischen Raum hiipfen,
um dort die groflen Rechner
zu cracken, Wachprogramme
zu tiberlisten und mit ihnen per
Software Kimpfe auszufech-
ten. Dieser Quasi-Dungeon,
die ,,Matrix™, It sich als git-
terformiges Raster denken, in
dem gewisse Dinge aus der
Realitiit (Computer, Software
oder gar menschliche Wesen)
immaterielle Schatten werfen.
Nun gilt obige Regelschelte
zum Gliick nicht fiir das ge-
samte, 200 Seiten starke An-
leitungswerk. Das wiirfelge-
steuerte Kampfsystem etwa
wird verhiltnismiBig eingén-
gig erldutert, und die Wiirfel-
proben auf Attribute (z.B.

o
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Konstitution und Schnellig-
keit) bzw. Fertigkeiten wie
Biologie, Motorradfahren und
Hexerei sind sogar ein Vorbild
an Klarheit! Dariiberhinaus
wiire noch von ganz gewdohn-
lichen, duBerst vielgestaltigen
Monstern und Fabelwesen, den
.Critters”, zu berichten; und
Waffen sowie allerlei Ausrii-
stung wie z.B. elektronische
Zusatzorgane diirfen gleich-
falls nicht fehlen. Geogra-
phisch ist Shadowrun wie auch
das mitgelieferte Einstiegs-
abenteuer in der Megalopolis
Seattle angesiedelt, doch wem
das zu amerikanisch ist, der
kann auch in heimische Gefil-
de ausweichen. Zu diesem
Zweck ist nimlich soeben fol-
gender Quellenband erschie-
nen:

DEUTSCHLAND IN

DEN SCHATTEN

Drei deutsche Autoren haben
sich zusammengesetzt, um die-
sen feinen Folianten mit Un-
mengen an Material fiir ziinf-
tige Kampagnen zu fiillen. Im
allgemeinen Teil des Buches
erfihrt man allerlei {iber das
alltigliche Leben — vom Rei-
sen (die Bahn fihrt immer
noch) tiber Kultur bis hin zur
AuBenpolitik. Fast noch inter-
essanter sind die Regionalka-
pitel: Miinchens Innenstadt
etwa wird von riesigen unter-
irdischen Einkaufspassagen
durchzogen, Starnberg befin-
det sich fest in der Hand rei-
cher Elfen, und in den umlie-

; Tﬂv::—‘ Tean 1778 % =l




genden Wiildern kann man so
kuriosen Crittern wie etwa
dem Wolpertinger begegnen.
Tausend weitere Einzelheiten
wiiren noch erwiithnenswert,
unter anderem die Karte des
Berliner U-Bahn-Netzes oder
die beriihmte Marburger Ma-
gier-Uni, doch harren ja noch
zwel, etwas kleinere Quellen-
binde der gebiihrenden Be-
wunderung.

ASPHALT-DSCHUNGEL
& STRARENSAMURAI-

KATALOG

Ersterer zeichnet das aufrei-
bende Leben in den Cities
nach. Vorschlige zur Gebiiu-
de-Gestaltung finden sich hier
ebenso wie beispielhafte
Grundrisse von gewohnlichen
Wohnungen oder gar Body-
Shops. Neue Charaktere wer-
den vorgestellt (etwa Leib-
wiichter oder Kopfgeldjiger),
und die reichhaltige Waffen-
sammlung fiihrt uns direkt zum
Samurai-Kompendium, das
wir unserer Ninja-Moni fast
gewaltsam entreillen mufBten
— schliefllich warten hier hun-
dert Seiten voller Ballermiin-
ner und Leisetreter von leich-
ten MGs liber Raketenwerfer
bis hin zu Unterarm-Schnapp-
messern.

ABENTEUER MODULE

UND ALLERLEI

SHADOWRUN

Spielmaterial: 76% — 82%
Spielregeln:  69% — 84%
Spielreiz: 79% — 86%
Besonderes:

Neben den gut iibersetzten deut-
schen Versionen sind freilich
auch die englischen Originale er-

hiltlich.
Schwierigkeit:
Fiir Geiibte
Preise:
Grundregel: ca. 58,- DM

Deutschland-Buch: ca. 49,- DM
Asphaltdschungel: ca. 36,-
Stralensamurai: ca. 29.- DM

Mercurial: ca. 26,- DM
Bezug:

Fantasy Productions

Postfach 1416

4006 Erkrath

Tel.: 0211/9 24 22 42

SPIELE OHNE STROM

AND

CHATTEN

es im Instant-Abenteuer ,,Mer-
curial” zu; derart liebevoll aus-
getiiftelte Szenarien hat sonst
kaum ein Rollenspielsystem zu
bieten. Da steigt man gerne in
einen riskanten Leibwiichter-

einsatz ein, um den Rockstar

Maria Mercurial zu bewachen!
Weitere Module bzw. Quel-
lenbiinde sind im Handel er-
hiiltlich, und wer lieber nicht
ganz so nah am Geschehen
wiire, kann in den Shadowrun-
Romanen des Heyne-Verlags
schmokern. Geduldigen Cy-
berpunks sei schlie8lich noch
verraten, dal} derzeit eine zwei-
te Auflage des Grundregel-
werks in Arbeit ist.

WAS KOSTET DIE

ZUKUNFT?

Einer kosmischen Gesetz-
miBigkeit folgend, steht an
dieser Stelle stets die Verlo-
sung unserer Rezensionsex-
emplare an. Wer also die Sha-
dowrun-Regeln, das Deutsch-
land-Buch, die beiden
anderen Daten-Sammlun-
gen oder Marias Quest ko-
stenlos abgreifen mochte,
der greife zu einer Postkarte
und notiere darauf die Antwort
auf folgende Frage: Wie lau-
tet der andere bekannte

Ausdruck fiir die Matrix? Im
Januar war ,.The Zhodani Con-
spiracy” das Losungswort, im
Miirz erwartet Euch der Gru-
sel-Schocker ,,Cthulhu™, und
fiir heute verabschieden wir
uns mit der Bekanntgabe un-
serer schockierend konspira-
tiven Adresse:

Joker Verlag
,,Blackout”
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar




Nr. 900006 . e
Horizonterweiterung I
- Das ,,DOS-Buch fiir
Karl und Mechshild Dreyer Einsteiger, Aufsteiger T
und Umsteiger* von

SONDERHEFT
M TODSDICY ©

¢
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DOS ECA ist genau das, was 1 RS A A A
fiar der Name verspricht: aom - Fl- 3
Einsteiger, Aufsteiger Ein verstindlich ge- ; e ' f i
und 3 3 A
Umsteiger schriebenes Lern- und L
Nachschlagewerk! K
Fiir einsteigerfreundli- =
che DM 38,80 pro Ex- ;

emplar

Nr. 90009 Nr. 90003
Joker-Shirt — Das Kleidungsstiick fiir den PC- Zeitgeist — Kein Geist ist
Freak von Welt! In schickem Schwarz mit tod- die topexklusive Joker-
schickem (farbigem) Transferdruck und selbst- Watch, kurz ,,Jotch* ge-
redend aus 100% Baumwolle. Fiir Damen und nannt. Mit diesem Zeit-
Herren gleicher- eisen seid Ihr Eurer Zeit
m maBen geeignet, voraus, denn die Uhr
erhiiltlich in den ' gibt es garantiert nur
GroBen S, M. L fiir Joker-Leser!!!
und XL. Man geht Erhiiltlich in den
o nicht mehr ohne! zeitlosen Far-
Bereits fiir kleid- ben schwarz

oder weil}
fiir zeitlos
giinstige DM
49.- pro

same DM 24—

Nr. 900008

Sammelordner — Dieser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv fiir den PC Joker
designt. Er besteht aus stabilem Spezial-
karton, ist standfest und rundum farbig be-
druckt, faBt mehr als einen Jahrgang und
hat ein praktisches Griffloch. Einfach Klas-
se, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

Nr. 200007
Solarrechner-Diskette
Diese Disk ist in Wahr-
heit ein geschickt ge-
tarnter Taschenrechner
mit vielen Funktionen.
Ein biichen Sonne
geniigt, und schon weill
man, was die Wurzel
aus 8569,67 ist!
Ausgerechnet fiir

DM 19.-
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-~ fa 4 o " = Y H * Ll " » . 1 Ly l‘q 7 W Sk

! >AD \/t‘[\ FORES— was ganz .Sp} I.Ilt'llth. ..R('nl‘lt nspiele” und ..A‘d\-euluru
T P bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
3 S res
. ] Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe in
u_un‘ Jn_ Lre r - L

.,_.,,,, Konsole gilt fiir ,Megablast™, wo zudem die gesamte

Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Nr. 100000

Horizonterweiterung I1 - Wer mal
iiber den Monitorrand seines PCs
hinausblinzeln will, um zu sehen,
was der Amiga an Entertainment-
Soft zu bieten hat, braucht bloB den
»Amiga Joker* aufzuschlagen!

Nr. 300000

Joker-Sammlung - Sofort die fehlenden Fiir DM 6,50 pro Heft bis Ausgabe
Ausgaben nachbestellen, ehe sie ausver- 10/91, ab Nummer 11/91 dann 7.-
kauft sind: Beim Schwestermagazin (A)) DM pro Exemplar.

bringen die vergriffenen

Hefte jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Ausgabe

Waaahnsinn, der Kram ist ja
topexklusiv und geschenkt
giinstig noch dazu - wie kann
ich bestellen? Nichts leichter
als das: Entweder einfach den
Coupon ausfiillen oder alle
wichtigen Daten (Artikelnum-
mer etc.) auf eine Postkarte
schreiben und das Ergebnis an
unsere Adresse schicken.
MERKE: Nachnahmebestel-
lungen sind nur im Inland
moglich! f

Ich bezahle per Nachnahme ser Uberweisung nach Erhalt der Rechnung |
I I L g ‘

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- fiir Porto dazurechnen.

|

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe. Grobie, Farbe

100000 Amiga Joker L] 1091, [ 11/91, [0 12/91, (1392, [ 4192, [ 592,

Name coiENime o U1 7/925ekeai492, [ 10/925ukedebdd®2,], 12/92, (11793, 01 2/93
_E?JEO()(} Sonderheft i an..ll.en.:s_pislc. i L_J Adventures, [ | Megablaﬁt )
SwaeHawsar, T 300000 PCloker | Cleml, C2v2, C3s2. [14m2 5w Doz

L] 1/93

PLZOrGa s 90003 Joker Watch . ‘ (] weil, L] sclm arz
900006 ' Dos-Buch L TER
Datum/Unterschrift QW)[-)D'? Solarrechner-Disk EI Stiick
mg{-}_l){}{lﬂ: ‘hmmulﬁ; riiner

90009 Joker Shirt [« s, [M.

Einlach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - UNTERE PARKSTR.67 - 8013 HAAR
' =~
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Eigentlich wollten wir Euch das stimmungsvol-
le Feuerzeug von Martin Selzer aus Wien schon
zu Weihnachten zeigen, aber da unserer Soft-
ware Martins Disk nicht palite, findet die Be-
scherung halt im Februar statt...

Noch ein eingelostes Versprechen:
Ein weiterer lustiger Fantasy-Kopf
von Roger Horvath aus Reinach in

der Schweiz.

Wie versprochen, so verbrochen: Wir hat-
ten’s Euch letztes Mal ja angedroht, dafl wir
unsere Rubrik mit Beitrigen von kiinstlerisch
begabten Lesern fiir kiinstlerisch interessier-
te Leser unerhittlich weiterfiihren — voila!

Sollen wir wirklich?!

Aber klar doch! Wir versprechen Euch wieder

hoch und heilig. dafl diese Seite auch nichsten
Monat nicht weill bleiben wird — im Gegenzug
erwarten wir natiirlich Eure Zusage, dall Thr uns
his dahin mit Tonnen von kiinstleriseh wertvol-
lem Material eindeckt! Schickt uns also schleu-
nigst Eure Computergrafiken, Zeichnungen oder
Comicstrips. die aber in Idee und Ausfiihrung
KEINESFALLS ABGEKUPFERT sein diirfen.
Das Ganze verstaut Ihr dann zusammen mit ei-
ner Briefmarke (fiirs Riickporto) in einen Brief-
umschlag. den folgende Adresse ziert:

Joker Verlag

. Grafik Competition™
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Weil der arme Mar-
tin Selzer so lange
warten mubite, ist er
gleich noch mit
einem weiteren
Werk vertreten, dem
»»Clownsgesicht™,

Siegfried Hamm aus Bosau ist
zwar erst zwolt Jahre alt, hat
aber bereits den Teufel im

| Leib... iih, zu Papier
gebracht.

b e

Die Flugechse von Renate
Bratke aus Magdeburg fin-
den wir vielleicht bald in ei-
nem Adventure-Rolli wieder,
an dem Renate gerade (mit-)
schwitzt. Hoffentlich wird
das Spiel genauso eindrucks-
voll wie ihr Drache!




Versane Sewice GrbH

PC/IBM

o ————
| VGA KOMPL. DT. |
[y |
1868 HANDELESIMULATION KOMPL. DT. VGA 89,90
iD CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. OT 115,90
ACES OF THE PACIFIC DT, ANL VGA 79.90
ACES MISSION DISK WWII 1548 VGA 48 90
AMAZON-GUARDIANS OF EDEN VA, 89 80
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,90
ARMOUR GEDDON DT, ANL. VGA 85,50
ATAC DT ANL. ViGA 95 80
A-TRAIN VGA KOMPL DT 95 .80
A-TRAIN CONSTRUCTION KIT ENGL 49,90
B1T Micropmse DT ANL VGA 85,80
BAT. 2 VGADT 89 90
BATTLEISLE DT, ANL VGA 75,80
BATTLEISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 48 80
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. OT 78,80
BURKNING STEEL DT AML VGA * 89,90
CAESAR DT. ANL. 85,50
CAMPAIGN VGA KOMPL. DT 78,80
CARRIERS AT WAR VGA 79,80
CASTLES 2 VGA DT. ANL 85,90
CIVILISATION VGA KOMPL DT &8 .80
CHESSMASTER 3000 VGA 75,90
CLASSIC ADVENTURE COMPIL. INCL. LOOM

MONKEY ISLANDS/INDHANA JONES

MAMIAC MANSION/ZAK MC CRACKEN G5 60
COMBAT CLASSICS COMPIL. INCL. TEAM YANKEE!

B88 ATTACK SUBRT15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL 5,890
CONQUESTADOR KOMPL DT, VGA 78,80
COOL WORLD OT. ANL. VGA 75,90
CREEPERS VGA DT AML.* A5 80
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL 86,50
DARK SEED VGA KOMPL DT 85,80
DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKL DT VGA 858,50
DAUGHTER OF SERPENTS DT. ANL VGaA * B5.90
DRAGONS LAIR NO. 3 VGA 7500

l KOMPL. DT. VGA

DREAM TEAM COMP, INCL. SIMPSONSTERMINATOR 2/

WWF WRESTLING DT. ANL 65,90
DUNGEON MASTER DT ANL VGA 78.80
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,80
DYNATECH KOMPL DT, VGA 60.90
ELF DT. ANL 69.80

g e |
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Immmal
ENGL. VERS. VGA
69

- s s s ol
85,80

ELITE PLUS DT ANL VGA

ELYSIUM KOMPL DT. VGA

EPIC DT ANL VGA

ESPANA THE GAMES 82 DT. ANL VGA
ETEANAM KOMPL DT VGA

EURD SOCCER DT ANL

EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA
FALCON 3.0 nur 366/25 Mhz & DOS 50 DT. ANL
FALCON 3.0 SCENERY FIGHTING TIGER VGA

PC/IBM

FIRST SAMURAI DT, ANL. VGA 68,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT 138,90
FS5 4.0 SCENERY COLLECTION CALIFORNLA 85,90
FS 4.0 SCENERY RHEINLANDY RUMAGEBIET 49 .90
FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 49,90
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90
F5 4.0 SCENERY GRAND CANYON 49.90
F5 4.0 SCENERY GHEAT BRITAIN T8.90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE B5.80
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,80
GODS OT. ANL 7580
GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGEA 106 80
GUNSHIP 2000 OT. ANL. VGA B5.90
GUNSHIF 2000 SCENARIO OT. ANL. VGA 50,90
HARDBALL 3 VGA 75.80
HARRIER JUMP JET OT. ANL VGA 109.90
HEXLIMA KOMPL. OT. VGA 809,90
HUMANS DT, ANL VGA 88,90
INCA KOMPL DT, VGA 99,90
INDIANA JONES 4 KOMPL OT. VGA 88,90
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL 54,80

b |
F 15 STRIKE EAGLE 3
I dt. Anl VGA I

INCREDIBLE MACHINE VGA 65,80
JIMMI WHITE SNOOKER VGA DT ANL 78,80
KINGS QUEST 6 KOMPL DT, VGA 69.90
LASER SQUAD DT, ANL. VGA 89.90
LAURA BOW 2 - SIERAA - VGA KOMPL DT 79.90
LEEDS UNITED DT. ANL 54,90
LEGACY DT ANL ViEA 99,90
LEGEND OF KAYANDIA VGA KOMPL. DT 78,00
LEGEND OF VALDUR KOMPL DT VGA 89,50
LEMMINGS DOPPELPACK [T ANL B5.80
LETHAL WEAPONS DT, ANL 65,60
LINKS PRO (nur ab 38600 VGA 6,90
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB VGA 38,90
LINKS SCENERY BOUNTIFUL VGA 30,80
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,80
LINKS SCENERY PINEHURST VGA 39,80
LINKS SCENERY TROON NORTH a5 80

LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL 105.90
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 105,80
NG, 2 COLLECTION INCL. BLACK GOLD

FSPACE MAX/ WINZER KOMPL. OT 769,80

MARID IS MISSING DT, ANL. VGA 78,80

MEGA LO MANIA VGA KOMPL. DT 89,00
MIGHT AND MAGIC 4 ENGL. VGA 78,80
MILLENIUM RETURN TD EARTH KOMPL DT. VGA 68,80

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. OT. VGA B5.80
NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT ANL VGA * 69,90
NYET Il DT. ANL 65,60
ON THE ROAD KOMPL OT 85,80

! vaAd. ]
[ . L |
LB & &R &R B BN B |
PATRIOT DT. ANL. VGA* 79,80
PATRIZIER KOMPL OT. VGA 80,90
PERFECT GENERAL DT ANL VGA 89.60
PINBALL DREAMS DT ANL. VGEA * 58,90
POOLS OF DARKNESS KOMPL DT. VGA B9.90
POLICE QUEST 3 VGA KOMPL. OT 85,80
POPULDUS 2 DT ANL VGA * 76,90
POWERHITS BATTLETECH 79,60

WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011/8079/8273
Telefax 08142/54654

PC/IBM

POWERMONGER DT ANL. VGA 75,90
PUSHOVER DT ANL 8,50
GQUEST FOR GLORY 3 KOMPL DT, VGA 78,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA * 85,90
FAED BARON DT ANL VGA 85,90
AED BARON MISSION DISK VGA 65,80
ROBOCOP 3 OT. ANL. VGA 69,80
ROBOSPORTS FOR WINDOWS 6590
ROME AD G2 DT ANL VGA 65.80
SARGON V CHESS 759,80
SECRET O. MONKEY ISL. KOMPL. DT. VGA 78,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE VGA 85.90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 182 34,80
SECHET WEAPONS SCENERY P38 34,80
SECAET WEAPONS SCENERY P80 34,00
SIEGE VGA 75,80
SIEGE DATA DISK 45,80
SILENT SEAVICE 2 DT HANDBUCH 89,90
SIM CITY DE LUXE DT ANL 8550
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT ANL 789,90
SIM EARTH KOMPL. OT. VGA 89,90
SKAT 92 OT. ANL 65,90
SPECIAL FORCES DT ANL VGA 89.80
SPELLCASTING 301 SPRINGBREAK VGA 79.90
SPELLCRAFT VGA DT. ANL 89,90
SPELLIAMMER VGA 09,90
SPORTS COLLECTION DT ANL. VGA 78,80
STARCONTROL 2 VGA 9.890
STAR LEGIONS VGA 69,90
STAATRECK 25 TH ANNIV. KOMPL. DT VGA 65,90
STEIGENBERGER HOTELMANAGER KOMPL DT 58,80
STUNT ISLANDS DT ANL VGA 89.850
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES VGA 79,80
SUMMONING VGEA 75,90
TASK FORCE DT ANL: VGA 109.80
TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA DT 70,90
TERMINATOR 2026 VGA 79,80
TREASURE OF SAVAGE FRONTIER VGA 75,890

Raspsssnio]
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TROLLS DT ANL 48,80
UGH! DT ANL 50,60
ULTIMA 7 DATA FORGE O, VIATUE ENGL 33,80
ULTIMA 7 KOMPL. DT, VGA 99,90

r—-------1
SHERLOCK HOLMES
I Lost Files kompl. dt. VGA I

ULTIMA UNDERWORLD B8.90
UTOPIA DT. ANL VGA 89,90
¥V FOR VICTORY DT ANL VGA 7590
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 3 VGA 78,90
WAXWORKS KOMPL. DT. VGA 79,90
WEEN KOMPL DT. VGA 85,80

P ————
WING COMMANDER 2 KOMPL. OT VGA 99 50

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATION 2 45,90
- J86/4B6 SOUNDBLASTER

| VGA DT. ANL. |

g g |
P ————
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WINTER CHALLENGE VGA 75,80
WIZARDRY 7 CAUSADER O.D. SAVANT VGA 85,80
WIZ KID DT ANL, VGA 7580

ZYCONIX DT, aNL. VGA 54.80

Leerdisketten

sy 200 NONAME 10ER 8,00
35" 2HD NONAME 10ER 18,90
625" 20D NONAME 10ER 5,90
§.25° 2HD NONAME 10ER 1280

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte
Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!! Software ab DM 200,00 Bestellwert Versandkostenfrei!

Bei Bestellungen bitte Kennwort “PC JOKER" erwéhnen ! | |
BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.™ bis 18.%, FREITAG 9.% BIS 17.%

Preishits PC

40 SPORTS DRIVIN 26,90
4D SPORTS BOXING 25.90
BARDS TALE 3 DT. ANL 29,90
BATTLECHESS 1 DT ANL 29.80
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3.5° 29,50
BATTLETECH 2 -CRESCENT HAWKS REVENGE 2590
BLUE MAX - ACES OF GREAT WAF VGA 5 25° 20,90
BUDDKHAN 29.90
CENTURION DEFENDER OF ROME DT, ANL 29,90
CHAMPIONS OF KRYNMN 34 50
CHESSMASTER 2100 26.90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT, ANL 26,90
CODENAME ICEMAN 39,80
COLONEL BEQUEST -SIERRA- 34,50
CONAN - THE CIMMERIAN NUR 525 28.90
CONGQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 2980
CONQUEST OF LONGB. -ROBIN H VGA DT.ANL 49,90
CYCLES - ACCOLADE 29.90
DAS BOOT NUR 3.5° 20,90
DELUXE STRIP POKER NUA 35° 29,90
DOUBLE DRAGON 3 NUR 35 28,90
ECO QUEST VGA DT, ANL 39,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL NUR 3.5 24.90
F 14 TOMCAT NUR 35" 25,90
FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR 29 60
GLUNBOAT - ACCOLADE - NUR 5,25 * 29,60
IMPERIUM DT, ANL 29,00
KGB -VIRGIN- NUR 35" 34.80
KILLING CLOUD NUR 3.5 29,80
KING ARTHUR -INFOCOM- 5,25 25 90
KINGS QUEST 5 KOMPL DT, VGA NUR §.25 45,50
LEISURE SUIT LARRY 5 VGA DT ANL 5325° 48 00
LIFE AND DEATH 1 39,90
LIGHTSFEED -MICROPROSE 25,00
MEGAFORTAESS NUR 525" 29.90
MICROPROSE SOCCER 29.90
MIG 29 SUPERFULCRAUM VGA NUR 3 8 29,80
MUDS DOT.VERS NUAR3S5" 29,90
OIL IMPERIUM  KOMPL OT 24,00
PAPERBOY 2 29.90
POLICE QUEST 1 VGA-VERS, 35" SIERRA 49,00
POPULCUS DT, ANL 29,890
FOPULOUS DATA DISK 16,80
PROPHECY -INFOCOM NURS 29.90
AAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. 39.50
SECRET OF SILVER BLADES 39.60
SHADOW LANDS NUR 3.5" KOMPL DT 2900
SHADOW SORCERER 2080
SHOGUN -INFOCOM NURA 525 29.90
SPACE QUEST 2 -SIERRA- &5.90
TEAM SUZLUKI 29,90
TIME CUEST VGA NUR 525 2690
TONY LA AUSSA BASEBALL 38,90
TV SPOATS BASEBALL DT. ANL 39.90
ULTIMA 6 VGEA 45 80
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,00
ULTIMA - SAVAGE EMPIRE- .90
UMS 2 DT. ANL. VGA 34,50
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPERSPORTS 82 NUR 3,57 29.90
WISHBRINGER INFOCOM 29,90
ZAK MC CRACKEN NUR 3.5° 28,90

CD Rom Programme

CHESSMASTER 3000 99.50
GRAPHMAGIC Vol 1 oder 2 A9.50
Ausg e PO & Sharewars fr W und DOS
GLINSHIP 1 & MIDWINTER 1 115,80
INCA KOMPL OT 118,80
KINGS QUEST 5 59,50
LOOM -LUCASFILM 58,80
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 118,80
MIG 28 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCAUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 -LUCASFILM. 89.90
PACIFIC ISLANDS TEAM YANKEE 2 79,80
AAYTRACE MAGIC Vot 1 35,90
RAILROAD TYTOON §5.80
REALMS 79,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL
P 38/ P B0/ HE 162 / DO 335 129,90
SHAREWARE PEAALS: SPIELE. OTP, GRAPH. ETC., 4580
SHERLOCK HOLMES 2 89,80
SPACE QUEST 4 99.90
ULTIMA 1 -8 85,80
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39.90
ULTIMA UNDERWOALD & WING COMMANDER 2" 109 80
WILLY BEAMSH * 99,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMM. 2 INCL SPEECH/OPERATION 18 2 99,90
ZORK TRILOGY 1-3 75,90
PC Soundkarten
CDROM LAUFWERK INTERN ZU BLASTER PRO489 90
PC SOUNDMAN INCL. KOPFHO 239,90
SCREENBEAT ACTIVBOXEN
FUR ALLE SOUNDKARTEN 68,90
SOUND GALAXY NX 269.90
SOUNDBLASTER V.20 DT HANDB 179.90
SOUNDBLASTER PRO DT. HANDE 299,90
SOUNDBLASTER 16 ASP 429,00
SOUNDMASTER 2 - COVOX 189,50
AOLAND KARTE LAPC 1 848,50
MIDI BOX AOLAND MCE 1 269,60
THUNDERBOARD 240,90
VIDEO BLASTER SOUNDKARTE 529.60
-
PC Zubehor
DISKBOX FUR B0 STUCK 3.5° 19,50
DISKBOX FUR 100 STUCK 5.257 18.90
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,80
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90
GRAVIS GAME PAD 39,00
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 69,90
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 85,90
JOYSTICK VERLANGERUNG 15 POLIG 24,80
MALISMATTE 6,80
RUDDER PEDALS - THAUSTMASTER 219,90
SILICON MAUS | SERIELL / 3 TASTEN 45,90
WEAPONCONTROLJIOYST THURSTMASTER 165,90
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(" IepXen ) Neuhelten
BAT 2 89,50
i AL | O e i
i F-15 Strike Eagle 3 DA 84,50
& Nrbws A 320 DA 94301 |yarrier JumpJet DA 96,50
5. Wing Commander 2 DV 75,50 KGB DV 69: 50
6. Der Patrizier v 87,50 | |King's Quest 6 DV 89,50
7. Comanche OV 9750 | |Marios Missing DA 78,50
8. Ultima Vil DV 89,50 Star Control 2 DA 72,50
9. F-16 Falcon 3.0 DA 95,50 ;hLTrr::: Toes g: ;:;gg
Q«m of the Pacific DA 7@ Q e ’ /
(Low Eudget ) Nice brice
Battlechess DA 31,50 Air Land Sea DA 85,50
Berlin 1948 East vs. West DA 22,50 Amazon t 85,50
Budokan DA 31,50 Bard's Tale 3 DA 32,50
m’: meom 22-0 g: g'l’ 723 Bord's Tale Constr. Set DA 62,50
L] .ﬂﬂ'ld'lﬂfkl
Dragons of Flame DA 29,50 Costles I :,A 3:23
ndocdr UGN - R - Curse of the Azure Bonds DA 62,50
' D-Generation DA 52,50
Jack Nicklas Golf d 26,50 d
m“ Soccer DA ”,m Dream Team DA 65,50
Populous DA 29,50 Global Effect DA 78,50
Rick Dangerous DA 29,50 Inca DA 8550
Skie or Die DA 31,50 Powermonger DA 78,50
Strike Fleet DA 31,50 Push Over DA 62,50
World Class Leaderboard  E 29,50 Rick Dangerous DA 29,50
Q“ MacKracken £ :n.y W Wrestlemania DA oz,y
(& PREISLISTEN AUSZUG B\
1869 DV 8650 Legend of Kyrandia DV 69,50
ATAC DA 90,50 Legend of Valour DV 89,50
A-Train DV 96,50 Leeds United DA 59,50
Armour Geddon DA 89,50 Links 386Pro DA 89,50
B-17 Flying Fortress DA 94,50  Might & Magic 4 DV 89,50
Bundesliga Manager Pro DV 72,50  Nigel Mansell DA 69,50
Campaign DA 7650 Nyet3 DV 71,50
Das schwarze Auge DV 82,50  On the Road DV 70,50
Dynablaster DA 78,50  Push Over DA 61,50
Dynatech DA 72,50 Power Hits Science Fict, E 76,50
Elysium DV 72,50 Quest for Glory 3 bv 89,50
Euro Soccer DA 53,50 Railroad Tycoon DV 90,50
Eye of the Beholder 2 DV B7,50 Red Baron Mission 1 Dy 51,50
Formula One Grand Prix DA 95,50  Rex Nebular DA 87,50
Front Page Football E 7650 Sherlock Holmes DV 80,50
Grandmaster Chess DA 68,50  Sim Ant DV 89,50
Gunship 2000 DA 95,50 Sim Life DA 78,50
Hexuma DV 90,50  Spelljommer E 7550
History Line DV 89,50  Sports Masters DA 67,50
“Humans DA 64,50  Steigenberger Hotel Man. DV 54,50”

IRRTUM UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN
DA=deutsche Anleitung/Handbuch
DV=komplett deutsche Version

=Komplett Englisch

NEUERSCHEINUNGEN KONNEN

VORBESTELLT WERDEN!

VERSANDKOSTEN: VORKASSE 5. DM,UPS 9. DM UND
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Suche Hardware

Suche giinstig gebrauchte Roland-Soundkarte
SCC-T oder LAPC-1 mit Tretber und g.g.f. Mu-
siksoftware. Zuschrift bitte an: Tobias Opitz, Ober-
liuterstr, 22, O — 7025 Leipzig

Suche giinstig! Soundkarte und Floppy 3. Ruft an
Tel.: 08039/2966 (ab 18 Uhr). Fragt nuch Marco

Suche gebrauchte Soundkarte oder Soundblas-
ter midglichst preisgiinstig. Angebote in: Thomas
Kiichler, Anne-Frank-5tr. 4, O — 8122 Radebeul

Biete Hardware

Farb-Thermo-Drucker incl. 7 Farbhandkassetten
schwarz, 3 Farbbandkassetten colour, Software,
Druckerkabel: 450 DM, (Bedruckt auch Folien)
Tel.: D31 390490

286 16 MHz, | MB Speicher. 3 1/2und 5 114 LW
52 MB Fesiplaite, VGA-Karte. Adlih Soundkar
te, MS-DOS 5, PC Tools 7.1, MS-Warks 2.0, 7
Monate alt fiir 1500 DM VB zu verkaufen
617176161 ab |7 Uhr

Verkaufe Modem US Robotics Courier AST
144000 bps, guter Zusiand 890 DM. Tel.
0608 1/2365

Verk. 128D mit Monitor und rund 120 Spiclen,
darunter Originale wie z.B. Sim City, Circus Alrac-
tion und viele mehr. Fir ca. 450 DM, Rult gn Tel
09122/84501

Verk.; 286/12, | MB RAM. VGA 800/600, 3.5"
HD LW HD: 52 MB, CD-ROM + WIN-CD [+2,
Soundblaster 2.0 + Boxen, Joystick, Mouse, DOS
5.0+ 4.0 + 147 Farb-Multifrequenzmonitor, viel
Soft (na. WCI), VB 3000 DM, 08092731402

Verk. Amiga 500, | MB. 2. Laufw., Monitor 1084
2 Miuse, 2 Joysticks, Diskettenbox, Bilcher, On-
ginilsolt und 140 Disketten, Abdeckhaube fur 999
DM! Tel.: 02351/62664 ab 19 h - Phil verlangen

PC-Soundman, Adlib-kompatibel, FM-Driver, 3
Composer, viele Musiktreiber und Uber 300 Mu
sthstiicke. sowie Boxen u. Kopfhirer. Tel
6164/ 2708

AT286/ 16 MHz. 20 MB HD, EGA 640x33(), 256
KB. | MB RAM. 5.25" u, 3.5 Floppies, Muus
Muonitor, MS-DOS 5.0, Joy + Orig. Jetfighter u. F-
16 fir 1600 DM. Jens Ziegler, U.-Steinhauerstr
I6, O 1501 Grof Shenicke

Verk. SVGA-Monitor 10245768, 0.28, MPRZ,
SO0 DM Trid. 8900C VGA Karte | MB 100 DM,
zusammen 550 DM, Stelun Schmidt, Freystaed-
terstr. 20, 8543 Hilpolistein

AB6SN20 4 MB RAM. 125 MB Festp. (16 ms).
Lo (3.5, 144, VGA-Karte (1 MB, 1024x768),
Farb-Multiscan-Eizo-90705 16" + Soundh. 2.0 +
Maus + Software, VB 2800 DM, Tel.: 0928 | /62460

286 16 MHz, 20 MB-P1. 5 1/4 und 3 1/2 HD LW
bernst., MS-DOS 5.0, 640 KB RAM fir 950 DM
O6196/86670 ab 17h

Festplatte 65 MB fiir 100 DM mit Controler un-
ter Tel.: 0231/803741

Verk. Amiga 500, | MB. 2 Laufwerke, Onging-
le. 150 Disketten, 3 Boxen. Drucker, alles + Ver-
packungen fir VB 1350 DM. Tel.: D5531/2290
ab 19U (Volker)

Cod und Floppy 1541, sowie Action Replay MK
V (Hundbiicher inkl.) MK-V sorgt [ir bis #u 25-
lacher Ladegeschwindigkeit. Enthilt auberdiem Su
per-Packer. Pokefinder uvm. fiir 400 DM ink]. Por-
to. Tel.: 02206/3581, Dirk Schrider, Oppelner
Str 5, 5063 Overath

Verkaufe § Mon. altes Motherboard von Sutac
286er 16 MHz mit | MB bestdekt, 100 % OK, 100
DM, Orig. Progr., 02822/52415

Verk.: 386DX 40 MHz, 128 KB Cuache. 105 MB
HDD, 144 + 1.2 MB FDD, SVGA Grafikkarte |
MB. Samsung, Multisync Monitor, Soundblaster
V 2.0dt. (Steren), MF2 Cherry Tastatur, Logitech
Pilot Maus (3-Tasten) Software: MS-DOS 5.0,
Windows 3.0 + Org. Spiele, noch 16 Monate Ga
rantie aul dem Computer. NP 4000 DM, VB 3333
DM. Tel.: 05037/37119

Verkaufe Euro PC mit Mono-Monitor, 512 KB,
Maus und einer Color-Graphic-Card, Software,
Context, Works, Battle Chess 1 + 11, Lemmings
u.v.a VB 250 DM. David Steumberg, Dresdener
Stir. 16, 53603 Wiilfrath

Verk. A 500, | MB wegen Systemwechsel, 2 Lauf-
werke. Action Replay 2, TV-Adapter, 70 PD-Disks
+ Zubehir. 900 DM. Tel.: 0747 1/8090. Fragt nach
Oliver Lang

VGA Karten, Gamecards. Modems, Original Soft-
wire hilligst abzugeben. Schreibe uns! PCU, Post-
fach 34, A — 3380 Pischlarn, Osterreich

Verkaufe: 286 AT 16 MHz, 384 KB RAM/43 MB
Festpl, VOA-Karte u. Monitor, MS-DOS. VGA
Toolbox, Eco Quest ong. 1500 DM, ohne Spiel
1450 DM, mit PC Joker von Miirz 92 bis Dez. 92
und Spiel: 1530 DM. Tel.: 02365/45279 nach 18
Lihr

AB6DX-25 MHz inkl. Co-Prozessor 387-25. VGA-
Karte + Farbmonitor 3.5-1 44 MB + 5.25-1.2 MB,
52 MB FP, 4 MB RAM. Adlib Soundkurte, Game
Card, VHB 2200 DM. Tel.: 0211/254509

Verkauofe 14" VGA-Monitor s/w, VISA FM 8421,
30 Tage gebraucht, Preis ca, 170 DM, Tel
O40/6-4 14360 Do. ab 18,00 Uhr oder an Klaus Dri-
ger. Sonnentauweg 8, 2000 Hamburg 71

286/16, | MB RAM. 50 MB HD, 3.5 + 525",

arte & Moni., Genius Maus, Game Card,
| Joyst., DOS 5. Win 3 + 22 Orig. Spiele +ca. 100
PD & Sharew., Anw., Handbii.. |. Hilfe nur 2450
DM. Tel.: 07361/32306

3B6DXA3. 4 MB RAM. volle 120 MB HD, Mo-
dem. Soundblaster, VGA Monitor, 2 LW, noch §
Monate Garantie, FP 2800,.-. Tel.: 030/45924R87

Verkaufe Game Boy + 10 Spicle + Lupe + 4 Ak-
kus. Alles original verpackt, 9 Monate alt fiir VB
450 (Neupreis: 810 DM), Tel.: D6724/3945

Verkaufe 286-AT 16 MHz. 105 MB Festplatte,
5 14w 3 112 Zoll-Floppy. SVGA-Karte + Moni-
tor, Maus, Soundblasterkarte, MS-DOS. PC Toals,
Windows, Tastatur, Ways I Windows (alles Ori
ginale) fir 1600 DM. Tel.: 08122/86547

Verk. Amstrad PC 15125D; CGA swiManitor,
21 MB HD, 5 1/4, DOS 3.2 u.w. Systemdisketten
fiir 600 DM od. usche gegen VGA Colormoni-
tor mit VGA-Karte. Andre Jechlitschek, Garten-
str. 5, 0 6524 Schkalen, Tel. Schkilen 608

Schneider Euro-PC 1L 3.5"-Flappy, M5-DOS
1.3, Hercules-Monochrommaonitor, VB 399 DM,
Rico Klinke, Ricknitzlhidihe 62, 0 — 8020 Dres-
den, Tel.: 0351/4728569

Verk. Amiga 2000, | MB RAM. | LFW und Mo
nitor 1084 mit Maus und 2 Originalen (Civiliza-
tion + F19) fiir 1200 DM, Oliver Ben Sliman
O531/840305 ab 18,00

Amiga 500, 1/21, 400 DM, 2. LW 90 DM, Mo
10845 300 DM. Literatur + 2 Joys 50 DM, 512 KB
Erw. 100 DM. FOGP + Gobliiins 80 DM; zus. 888
DM. Tel.: 03677/77917. 13.30-17.00 Dirk o. Ale-
Xis

Verk. 386/25. 4 MB RAM, 52 MB HD, 3 1/2u. §
174 LW, VGA-Kare, SVGA-Monitar, | luhr ali,
Soundgalaxy NX. MS-DOS 5.0, Windows 3.0,
PC Tools 7.0 und Orig. Spiele: Aces of the Paci-
fe. Patrizier, VB 2500 DM, (17141771998

Amiga 500, | MB, Zweitliw, abschl,, Monitor
1084 + 2 Stereo-Boxen. Turbo-Karte + Koprozes-
sor (Bi-Turbo), Joystick. Joystick-Mouse-Um
schalter, Box, Origin. Sp. VBH 1300 DM, Sven
Hafner. Ahornring 10, 8011 Siegertshrunn

286, 16 MHz. | MB Speicher. 40 MB Fesipl.,
VGA, Monitor, 1.2 MB Laufwerk. MS DOS 5.0
gut fir Einsteiger, nur 1500 DM, 3 Mon. ali. Tel,
O7574/4582 ub 16.30 Uhr. Fragt nach Sven

Verk. Adlib-Soundkarte. Genius GM6-Plus Muus
und einen Joystick: zusammen fiir nur VB 180
DM. Tel.: 05451/TRIA9 ifragt nach Manuel)

Verk. Amiga 2000 + 5 MB RAM + 2. Loulw., [
gitizer, 3 Orig. Spiele. Bicher, Hefie, Monitwr, VB
1897 DM, Tei.: 06126/56773 (Michael ab 15.30)

Verk. nur komplett 7 Game Boy Spicle su je 49
DM, Game Hoy giht
09179/2183

es gratis dazu, Tel

386 DX 40 MHz. 120 MB Harddisk. 4 MB RAM
Genoa SVGA-Karte (1 MB1, SVGA-Monior
Soundblaster. 5.25 u. 3.5 Floppy. | Monat alt mi
Saftware. VB 3100 DM. Tel.: 036948/242 ( 18.00)-
19,000}

Verk, 386er Notebook von NCR mit 3.5" Flop
py. | MB RAM, 30 MB Harddisk fiir VB 2500 DM
Julius Balzereit, Ronnestr. 16, 1000 Berlin 19

AT 286/16 MHz, 60 MB Plutte. | MB RAM. VGA
10245768, 3.57 Laufwerk, 1.4 MB u. 5,257 1.2
MB: MS-DOS 5.0. Tel.: 030/7416220 nach 19.00
Uhr. Preis: 1500 VB

Verkaufe Tintenstrahldrucker, HP Deskjer S0
fur BOO DM, Suche F | Grand Pris. Mad TV, alle
heide mit Anleitung. Tel.: O8640/8552

Atari ST 4 MB mit Mon., 2 LW, 30 MB FP. Maus
2 Joysticks. Handyscann, 300 Disks. Spiele und
Anw., Biicher. Zentschriften ete. kompl. VB 2500
DM, Tel.: 05105/80284 nach 16 Uhr

Verkaufe Schneider PC mit Monior, Drucker
2 Laulwerken und viel Software (15 Onginal-Spie-
len, Basic und Textverarbeilungen ). Preis: ca. 430
DM, Mare Florschitz. Am Schafberg 25, 8634 Ro
dach

Verk, C6411. Floppy. 1541 Monitor, 2 Diskboxen
mit 200 Disks, Jovstick, Blicher, Fuchzentschnif-
ten uvm. fiir nur TOO DML Schrifilich an: Bleyl Se
bastian, WGB. E. Thilmann 4. O — 9304 Cran-
znhl, Tel: 037342 (0-0292) 546

386 DX, 25 MHz, 4 MB RAM, 44 MB HDD, 5.25"
+ 3.5" HD Floppy. Hires, VGA. 24 Nadel-Tashi
ba P3S1-Drucker mit Traktor, 2100 DM. Tel

060782890 ub 18 Uhr

Adlib-Karte 100 DM, Mainboard 386 SX, 2 MB.
VGA-Karte 256 KB 80 DM, CD-ROM Luufwerk
CM 205 350 DM ber N. Rienth, Lofotenweg 62,
2300 Kiel 1, 0431/5206359

Verk, Motherboard 386 5X. 25 MMz (Intel) mit
VGA-Karte 512 KB fiir 300 DM, Ruiner Ott. Blu
menstr. 26, 8751 Leidesbach 2

Verkaufe 147 SVGA-Color-Menitor 4 Mon. auch
mit Karte VGA | MB. VHB 450 DM. Tel
07903/3288

AT-3R6DX-25. 165 MB HD, 2 LW, 64 KB Cache.
SIZKB, VGA (1024x768), 4 MB RAM, VGA-Mo-
nitor strahlungsarm, Mouse, viele Soft. 2.8, Indy
4. Monkey 2, Garantie, 2200 DM, 040/664 143

Verkaufe 2 Wochen alte Adlib-Karte, 100 % OK
mit Jukebox und Super Baxen fiir 100 DM (New
wert 2000 DM, Schreibt an: Robert Plischmann
Breuscheitstr. 7. O — 8132 Cossebaude

Verkaufe 3 Waochen alten 386 DX, 40 MHz. 4
MB RAM. 3.57 + 5257 1| MB SVGA, 120 MB
HDD. Color-Monitor, Maus, Tastatur und DOS 5.0
+ Windows 3.1 komplett 2799 DM, Tel
D2871/33327 ab 1R.00 Uhr

286, 16 MHz, | MB-Speicher, HD 40 MB, | 44 0
1.2 MB Laufwerke. Soundblaster Pro, VGA-Mo
nitor. VHB | 550 DM. Tel.: 0774571492 ab 19 Uhr

Sega Mega Drive m. 3 Spielen 450 DM. NP 650
DM: E_hll'l'll.'l‘“II\ m. 7 Spielen 300 DM, NP 500 DM
Super Nes 250 DM, NP 330 DM. Alles max. 3
Man. alt, Call: 0763371305

Amiga 500, | MB, 2. LW, 80 Zeitschr . 375 Leerd
Farbmonitor CM8802. Games u.v.m.. NP 3500 DM
fir 1800 DM (6 Mon,) Call; D7633/1305

Soundkarte: I FM. neu, Adlib Komp. 75 DM
Soundkarte: Adlib S.B. komp. 11 FM Mischer, Midi
+ CD ROM ansch.. Jovport, SW 190, Tel.
O07154/180437 abends

Verkaufe Commodare PC 200111 (5257 + 3.5
20 MB-Festplatte, 6400 KB RAM. MS-DOS 4.01
Maus, Monitor) fiir 830 DM. S, Miiller, Glilck
Auf-Str. 2, 0 — 9412 Schnecberg

Amiga 500, New Art. 52 MB HD. | MB RAM
110 Disketien, Cartridge, 7 Bicher. 2 Joy.. Mouse
50 Zeitschriften, NP 2400 DM, VK 1350 DM. Tel,
0203/785636/785647

Verkaufe 1 Aplos 3004 M-Muliiscan Monitor (14
Zoll. NP Y99 DM und Tseng ET 4000-1 MB Gra-

fikkarte (bd. 1 Jahr alty VB zusammen
Tel.: 0242)/21 3610 abends

750 DM

Verkaufe: | MB Hauptspeicher in Dram-Spei-
cherchips (4X22S6K-80) fiir 2 Spewcherbinke
Verhandlungshasis 40 DM, Tel.: 151 32/5552
(Christoph)

Verkaufe 286-16 MHz PC-Karte fur A 2000 mit
5 174 Zoll Laufwerk, MS-DOS und Trether Son
ware fiir 850 DM, Tel.: 071837745

Verkaufe Adlib-Musik-Synthesizer-Karte Ver
L6 mit Juke=Box. 3 Monate alt, VB 110 DM Tho-
mas Kéhler. Am Miihlgarten I o 8521 Spardor!

Verkaufe Compag Portahle T klipp- und trag-
bar, CGA, 20 MB HD. 12 MHz, 5 1/4 Lyutwerk
mit Compag-DOS. biete duzu noch Spicle, DM
1400, Tel.: OTATI/3907 gh 18,00 Lhr

IBM PS/2 Mod. 50 Z, 286, 60 MB FP u.. VA
Farbmonitor + 24 Nudel Drucker + Zusatzsdaufs
5257+ Muus + Tastatur and viel Zubehir i o
2900 DM, Tel.: ORTSR/E205 i Florun

Yerkaule: 286er. 44 MB-Festplatte, SW-Moni
tor, 53 14+ 3 12 Lanfwerk. VGA-Kare, MAD
TV- Orig.. Genius-Maus, Tastatur fiie 1200 DM
Steffen Tiiroft, Horstweg 20, 4973 Viotho

Verkaufe; C128 + 1541 (del. kost ca. 70 DML
Farbdrucker Star LC I, Grinmonitor, Literatur
Software. Eprombrenner kaum bentitzt, VB 550
DM, Tel.: 02581/62218 Adam

Verkaufe Atari 10408T mit Monitor, Brucker
tHer. DRAW

0242 1/501533

wnd Originalsofiware (Omikron-con
300 fir VB 1000 DM, Tel

Verk. A 500 plus Umschaliplat., Kickstart | 3y
2.0, 2 LW, 150 Disks, div. Originale (X-Copy
Prov, F-16-Falcon w.a.) sowie viel weiteres Zubelyor
Neupreis 1750, jetzt 999 DM Denis Brodbuhn

Stolberger Sir. 81,0 — 4714 Bonleberode

Amiga S0, 1.3, | MB Chip. 3 MB RAM. 2 LW
105 MB Supra (6 Mon.i, Umschlig. anf WH 2.0
Stereo-Gar-Monitor, div. Literat u. Softwaore. VB

1. 750, Tel: 0204326349, 18 Uhr

Atari 320 STFM, 2 Monitor, 2 Laufw.. Druckes
Biicher. Super Charger. | MB RAM. Sofiw . ¢h

200 Disks. 360 Prg.: 60 % unter NP 1100 DM
Burkhard Grobmonn, Mosterzste. 220 3060 Vies
sen |2

Flywheel (Steucrhorn) lir Flugsimulatoren. o
ginglverpackt und newwertig (e nur 100 DM 20

verkaufen! Dr. B, Weil. Hohlweg | A. 625] Sel
ters, [6483/7202

Verkaufe Adlib Soundkarte mit Sofiwore fur VB
) DM, Interessenten ab 16 Uhr Tel . 0617

Verk. Motherboard 286/12 MHz plus Org
VB 160 DM. Tel.: Berlin (030) 97504477

Verk, spotthillig A 2000, 1084 S-Momior, 2 LW
I MB und Farbdrucker MPS 1500 C. Aullerdem
noch & Orgimalspiele (2.B. BMpro min allen Zu

satzdisks) fiir nur 1500 DM, Saforr melden un
ter: 0613 1/220689

Heimeomputer KCBS/2, furbgralikGihig, RANM
Expander. Datentecorder, viel Software (Busic
Pascul, Anwender und Spiele). Selbstabholer 560
DM. Guido Zander, Treskowallee 8, Haus Al
Zi. 427. 0 1157 Berlin

Verkaufe 286er Motherhoard mie 12 MHyz und
I MB RAM fiir 150 DM. Meldet Euch unter der
Nummer: 02801/6031

Verkaufe SVGA-Karte, 10245708 noch fust nen

512 KB, Preis 99 DM Ruly an Te
(M 1/3622/ 1441

Cod. Disk Drive 1541 11, Drucker Seikosha SP
1000 VC, Monitor Data Systems Zenith. Mouse
Joystick, Geos, Chd Geos | 3. Spiele. DM 350 VR
Tel.: (b21/565%39

Verkaufe C-64 + Floppy 1541 + Farhmonitor 1502
+ Disketten + Jovsticks + Handbucher fiir $00
PM. Tel.: 06032/4338 ub 14 Ulr errcichbar
Amiga 500 + 10845 + Safi. Literatur. original
verpackt, VB 700 DM: Megs Drive = Tarmanio
Sonle, Quakshot, Marhle Madness. Ou Run VB

450 DM. Tel

OS602/63035

Suche Software

Suche nach Pinball Dreams. Bitte <dnitliche Ver
kaufsanigebote zu mir schicken. Bei Interesse mel
de 1eh mich. Angelique Kommer, Westring 42
H300 Muinz




Sie wollen immer das Beste?

Mega Soft

Sekt oder Selters?

1869 (V)
A-Train [04]

ATAC DA
Alone in the Dark (0]

Amberstar (0] __ 8990

Ancient Art of War [04) m
B.AT. 2 [04)

Bard ‘s iMSmMI_biQQ
Bard's Tale Trilogy (04 89.90
Bundesliga M

Eye of the Beholder 20/ 5990
F-15 Strike Eagletll 950

Falcon 3.0 D4 99.90
Fantastic Worlds 0/ 8990
First Samurai [0/ 4990
Formula One Grand Prix (4] 9250

Mﬁ_ﬁl_ 9250
Hexuma _ 89%0
Hiﬂyﬁina 1914-1918 [0/ 89.90

104.90

lnllonu Jones N_LDVL 9690
J. White Whirlw.Snooker DA] 7260
KGB. [V 69.90
King's QuestVI(Dv] 8690

Leather Godd. of Phob.2 [ 9490
legend of Kyrandia v, 4000
legendsof Valour v 9490

Links 386 Pro [0/ G900
Lost Treasure of Info.2 | 7690
Lure of the Temptress ) 7290
Magic Pockets |4 6690

Might & Magic IV [[)/]

Pinball Dreams (/] A
Quest for Glory lll (0] 7480
Rex Nebular [C4)

Spelljommer 7290
. . V) 8090

Star Control 2 04 8290
Star Trek V1 1) 7690
_ DA 5000
Task Force 1942 04 9990

Ultima V11 (2] 59.90
Waxworks (0] 7450

X -Wing 0] ah

Zubehtr:
PCScurdman + Zubehar + Mad TV.+ -

Moz Opeia + logico! DI 23990
Sound Gooy N Pro+Zun. DM 379.90
COROM' DM 898 90
COROMGames ah

Ioysicks, 2.B. Thusmosier QA
Bicherurdllongsbicher oA
Dis cirigagjahenen Praise sind VerondPreise |

Taglicher Bestellservice
Mo. bis Fr. 9.00 - 19.00 Uhr » 5a. 9.00 -

" 04221/64483

HUNTESTRASSE 2 + 2870 DELMENHORST

13.00 Uhr

Preisliste gegen frankierten Rickumschlog

Suche dringend fiir den PC: Wasteland und
Knights of Legend. Scheibt an Heiko Brombold,
Gartenstr. 7, 2155 Jork oder Tel.: 04162/1487 ab
16 Uhr

Suche PC-Originale: Secret Weapons of the Luft-
waffe, Underworld. Populous 11, Powermonger
Civilization di. Zahle je nach Programm his max.
50 DM, Tel.: 07531/74190

Suche Monkey 1 u. 2, Larry -5, Bitte alles in
deutsch, Tausche 1un_h Soccer gegen Bundesliga
Manager Prof. Tel.: 02202/84251

Suche: Indy Adventures (auller Indy 3-4). Police
Quest 1V talles di. und VGA). Preis zwischen 40
und 50 DM. Suche auch andere Lucasfilm Games.
Schickt Eure Liste an: Steffen Docter. Klein-
schmdistr. 15, 6000 Ffm

Suche ADS, Poc, Action Stations & Utilities, Batt-
letech 2, Harpoon, Battleset 3-4, Op. Spruance,
Reisende im Wind, Space Max, USS John Young
1-2. Tel.: 06081712607

Suche: Police Quest 3, Indy 4, Dungeon Master,
Starflight 2, Kings Quest 6 u, -4, Wenn méglich
deutsch. Andy Waldner, Hauptsir. 49, CH — 4313
Maohlin. Tel.: 06 1/8513449

Suche PC-Games (nur Originale). evtl. auch
Tausch, spez. Arb, Ranger. KQ ab 4, SQ4, PQ3,
Die Kathedrale, Dark Seed usw. (Bitte keine Jump
& Run-Games) Tel/Fax: 057 1/37647

Suche Das Boot. Task Force 1942, Silent Ser-
vice [1. Angebote an Stefan Weis, Dorfstr. 31,
2621 Niendorfl. Tel.: O-1616303780 ab 18.00 Uhr

Suche virenfreie originale PC-Soltware! Civi-
lization. Monkey 2, Indiana Jones 4, Aces of the
Pacific. Nur kompl. deutsch mit Anl. Zahle bis
50 DM. Andre Mann, Hauptsir, 54, O — 9301

Neundord

Ich suche Software aller Art (PC. Spiele, Simu-
lationen) Schickt Eure Listen an; Sascha Kohler,
Luandsberger Str. 41, 5300 Bonn |

Kaufe Rollenspiele: Xenomorph, Tanglet Tales.
Knights of Legend, Sentinel Worlds, Times of
Lore. Star Command. Sleeping Gods lic. Wind
walker. Carsten (13832/305

Suche dringend Kick Off I1. Great Courts 11,
Manch. United Eurepe. Tino Ensenbach. Friedr.-
Ebert-Ste. 8. O — 6803 Kinitz

Suche PC-Originale u.a. D/Generation. Darkseed,
Robosport. Siege. Der Patrizier. Leather God. 2,
BAT 2, Links, Civilization, Space Quest 4, History
Line 1914-1918. Quest for Glory [II. Tel
02631/23938

Suche Soft fiir PC. Games. Anwender und An-
lenung, PD ... also emfach alles! Listen an: Leo
Schneider. Hauptsir. 15, 6541 Wilschheim

Suche fiir SB 2 FD, PD oder kommerzielle Digi-
talisier- und Sample-Software. Tausch oder An-
kaul. Suche 5B 3 od. SB 4 und Tauschpartner fiir
Demos, Legal! Keine RKs! Tel,: 08721/4257 Ma-
nuel Bock

Suche Western Front und Fire-Brigad. Uber
Preis 1Bt sich verhandeln (VHB 45 DM}, Nur fir
MSDOS. Anrufzeit von 17-20 Uhr (Tom) Tel.
06142/33176

Suche orig. Pirates! fir IBM-PC (5.25") di. oder
engl. Angebote an: Thomas Baumann, Eutschiit-
zerstr. 1), O — 8020 Dresden

Suche PC-Originale! Besonders: Sport, Flug- u.
Rennsimulationen uva. ) Nehme billigstes Angebot!
Nur Originale! Angebote an: H, Springer. Leune-
str. 77, 0 — 1200 Frankfur/Oder

Suche dringend Lost Patrol {iir den PC (VGA)
Schreibt an; Arne Hadaschik, Magdeburgersir. 29,
0 — 7022 Leipzig
Suche Wasteland. Tel.: 07161/32338

Suche immer newe Originale (2.B. Monkey Is-
land IL Indy 3. 4. Gunship 2000). Zahleé bis zu 50
DM pro Spiel (nur VGA und D-Version). Mark
Tamke, Minelweg 16, 2207 Kiebitzreihe

Biete Software

Verkaufe fiir PC die Originale: Speedball | +
Weird Dreams (j¢ 20 DM ): Platinum + Codename
leeman (45 DM) w. Champions (70 DM Tel
D644 1/72828 ab |5 Uhr

Das Schwarze Auge-Schicksalskl. (di. VGA,

IBM-PC 5.257, 100 % Ok) fiir 60 DM od. Tausch
gg. Indy 4 (dt. VGA, 5.25", 100 % Ok). nur Ori-
ginale! Michael Konig, Oto-Dix-Sir. 02, O — 4090
Halle-Neustadt

Verk. Monkey Island 2. Batle Isle, Police Quest
3. Shuttle, Willy Beamish, Goblitins, Sim Earth.
Heart of China je Spiel 60 DM. Also ruft doch mal
an (03321/41250. Es lohnt sich!

Verkaufe Monkey Island 2/dt. + Lisung und Mad
TV/dt. u. Tips gegen Hochstgebot, Aublerdem suche
1ch Tauschpartner fiir Software. Nur Originale!
Markus Lotz, Koniggritzer Str. 24, 3650 Solingen

PC-Orig.: Battle Isle. Command HQ, Larry 5,
Railr. T.. WC 1 u. 2 je 45 DM; Swotl (P-80. HE162.
Do 335), Warlords, Starfl. 2, SM 142, SOI je 30
DM. Tel.: 04/7301501

Verkaufe Originale: Das Bootl. Aces of the Pa-
cific, Nova 9. Epic, Jetfighter 11, Battle Isle, WC
1. WC 2, Star Trek. Hyperspeed je 40 DM. Frank
Zeisberg, Virchowstr, 35, 5090 Leverk. 1. Tel
0214/78265

Savage 20 DM, Bad Ca1 20 DM, Ballistix 30 DM,
Star Goose 30 DM, Time Bandit 30 DM, Winter
Olympiade 20 DM, Out Run 30 DM, Skate or Die
25 DM, Omnicron Conspiracy 30 DM. Tel
(4803/940

Verk./Tausch/Suche: CD Northpolar, WCI+U6
zus. 130: MM3, KQ5. PQ3, Hoc, Spaceshuttie. Red
Baron, Team Yankee ua. Suche: BAT 2. Indy 4.
KQ 6. Plan 9. 04522/60211

Verkaufe fiir PC: Bundesliga Manager, Jeanne
d” Arc. Football Manager 2 fiir je 15 DM; alledrei
fiir 35 DM, Kings Quest 3 30 DM, Master Blazer
|5 DM, Savage Empire 50 DM, Ultima V1 55 DM
Tel.: 07522/8444

Verkaufe Thunderhawk 50 DM, Mig-29 Fulerum
30 DM, Tel.: 09933/1347. Fragt nach Patrick! PC
Joker rules!

Verkaufe PC-Originale: Die Kathedrale, Quest
for Glory 1, Eye of the Beholder |, Might a. Ma-
gic 3, DM 40 je Spiel + Porto, Tel: 0834 1/5528
20- 22 Uhr

Verkaufe Orig: Larry 5. Monkey Island 2, Eter-
nam. Alle deutsch zwischen 55-75 DM. Tel
0472374521 (Jan)

Original: Conan, Epic, Global Effect, Midwinter
2. Hyperspeed, Kaiser, Legend. Lord of rings 2.
Shadowlands, Shuttle, Siege, Soul Crystal je 50
DM, Tel.: 07231726636

Verkaufe: Fireblaster DM 3, Mugic Fly DM 50,
First-Contact fiir 60 DM, Trucking fir 2 DM. Alle
Spiele flir Amiga. Schreibe an: Winkler Stefan,
Querweg 3, 4962 Mining. Austria

Originale: Ways 2.0 dt./140, Winworks 2.0 dr./300,
Ecsel 4.0 de./700, Windword 2.0 dt./700, Lotus
Magellan 2.0 dt. /40, Power Basic 2.11 mit
Tools/70: Manfred Geister, Gostingerstr, 48, A —
8020 Graz

Verkaufe: Ultima 7 (601, WC 2 (50), Mad TV dt..
Sim Earth (45 DM} Tel.: 02381/44704

Orig. (VGA), alle 20 DM. 5,25: Mantis, NCAA,
F15-2, Cr. Co., TD3, KQ2, PGA, 5§52, 5+3: Jetfix,
Nova 9, LHX, 3.5; G2000, GC2, Muds, Wint. Ch
M. Tilke. Lindenhardy 1, 5960 Olpe

More Lemmings, Elvira 2, H.o. China, Space Q
4, alle dt. + Original je 35 DM, 20681/5034 ab 17
Uhr

Verk. Orig.: Castles. ATP. UMS I, Sim City.
Monkey Isl 2. PGA Golf, Mad TV. Beholder 142,
Midwinter [+2, Populous, Indy 4, Black Gold.
Larry 142, Tel.: 07741/66341

Verkauofe giinstig PC-Originale, z.B. Star Trek
25th. Conquest of the Longbow (Robin Hood). Spi-
rit of Adventure. Deutsch baw. deutsche Anlei-
tung, Preise VB. Tel.: 069/346846

Leisure Suit Larry 5, Original, kpl. deutsch (auch
Screentexte), originalverpackt nur 45 DM per NN,
1. Zimmermunn, Postfach 101462, 5090 Leverku-

sen

Verkaufe Ultima 6 und Quest for Glory 2 und
Thunderhawk, je Spiel ca. 25 DM. Tel.: 06129/1470
ab 17.00 Uhr

Rex N, KQ6 je 45 DM, DSA, Lure o.t, Temptr
(de.) je 35 DM: Losungen: QG3, KQ6, Luxe, Plan
9, Holmes, Rex N.) abends (02064/55837

PC-Tool 7.1 dt.
07125/8544

120 DM, Sim Earth 45 DM. Tel.

Verkaufe oder tausche Ultima Underworld und
fir Amiga Amos + Compiler. Tel.: 0451/32970

Tausche/verkaufe Darkseed (deutsch). Plan 9
from Outer S. (deutsch), Elvira 2 (deutsch), Ori-
ginale. Tel.: 0951/29313 ab 18 Uhr

Orig, PC Spiele: Mantis 60 DM, Wing C. 11di. 30
DM. Guy Spy. Epic. Nova 9 nur 25 DM. Tel
0O521/883738

Verkaufe Originale: Dungeon Master dt (40 DM,
Great Courts 11 (40 DM), Der Patrizier di. (50 DM),
1869 di. (50 DM). Tel.: ab 18 Uhr 06085/3200
Auch Tausch mighch

Verkaufe 1869, WC de Luxe Edition, Wayne
Grewzky 3 zu je 40 DM oder 3er Pack 110 DM
Tel: 0711/314832 Armin

Verk./tausche: Monkey Island 1: 25 DM, Po-
pulous 1 25 DM, Populous | + Promised Lands 35
DM oder tausche gegen Sim City 0.4, 0228/340871
nach 18.00 Uhr

Super PC Originale nur komplett 500 DM. 2 B
Monkey 142, WC |42 + Secret M., Ultima 6+7
Indy 3, Railroad Tycoon, Buck Rog. |, Eve of Beh
I, Larry 3. Ultima UW, Kings Quest 3, Ishido,
Wizardry 6. 06321/30016

Originale: Goblilins, Windows 3.0 (40), Works
f. W., Blue Angel, Scankit (19), F-15 Strike Eag-
le 3 (79). Auch Tausch: Elvira 2, Waxworks v.a
D6782/343]

Verk. Great Courts 2, Testdrive 2-Collection,
Mad TV aunf 3.5" fiir je 30 DM oder zus. fiir 75
DM. L. Schauer, F.-Nagler-Str. §, 0 — 7320 Leis-
nig

Verk. Orig. Spiele Fiir 50 % GS2000) + Scen.
Disc, 2 Towers, Dragonstrike, Atac, auch Li-
sungshefte, anal. Joysticks. Suche orng. Gunboat
bis 30 DM. Tel.: 03(/3913015

Verkaufe orig. Starbyte Nr. 1 Coll. ( Transw . In-
vest, R, of Medusa) 50.-, Tie Break 25,- u, Grand
Prix Circuit 30.-. Tel.; 02301/13432

Verkaufe meine 300 Public Domain Progr. [ir
AT (Spiele. Utilities) nur komplett fiir nur 130 DM
Tel.: 0941/99991 5 abends

Verkaufe Orig, Spiele. CDs. Hardware. Bitte
schreibt an: David Leisch, Posifach 33, A — 3380
Pachlarn, Osterreich

Verkaufe PC Originale: Darkseed, 1869 fir je 50
DM, WWF 40 DM, Popn Wrestle 20 DM, Tel
09151/44357 Benjanin

Verkaufe Falcon 3.0 (dt, Handbuch) 60 DM, Guni-
ship 2000 (dt. Handbuch) 45 DM. Christian Am-
linger, Tel.: 06542/2962

PC-Spicle zu verkaufen. Liste auf Anfrage, Preis
Vereinbarung. Ultima VII komplett in deutsch 60
DM. Tel.: 02325/41148 ab 17.00 Uhr bis 23 Uhr

PC-Originalspiele; Boulder Dash | u.. 2 fiir je 30
DM. California Games 2 und Strike Zone fiir je 30
DM. Night Hunter fiir 20 DM. Lazlo Soulis, Neu-
enhainerstr. 2, 6232 Bad Soden 3, 06174/4292

Verkaufe Ultima 7 eng. VGA. Preis nach Ver-
einbarung. Ruft an: 06021/15523. Bine zwischen
17.30 Ubr und 20.00 Ubr anrufen

PC-Einsteiger-Paket, das beste seiner Art! Incl
Textvera,, Datenb,, Tabellenkal. & Zeichenpro-
gramm, komplett di, 40 DM bei Gehrke, Frans-
eckestr. | A, 4100 Duisburg 12

BMP2, Castles, EoB 1. Turtles 2, Winzer. Nam je
40 DM, Chessm. 3000 50 DM, Populous 30 DM,
Centurion, Qil Imperium je 20 DM, 04351/42310

Verkaufe Monkey 1T dt. 80 DM oder tausche ge-
gen Indy 4 du., Startrek. Darkseed. Suche Joyst
Competition Pro PC. Zahle b. 60 DM ikeine Raub
kopien) Stefan Jache, Grofie Oderstr. 39, O —
1200 Frankfurt/Oder

Verk. Orig. Ultima Underworld fGr 49 DM und
Buck Rogers I komplen deutsch fir 30 DM. Tel
(12373/62341 (ab 14 Uhr)

Verkaufe: Ultima 7 (50 DM) und Storm Master
(25 DM). Nur Originale. Beide zusammien nur 70
DM. Tohias Krug, Fichtenst. 33, 5860 lserlohn

Indiana Jones 3.0 35 DM, Baby Jo VGA 3) DM,
Blues Brothers 30 DM. Roudrunner 20 DM, Mad
TV 30 DM, Cloud Kingdom VGA 25 DM. Tel,
0264 1/801 180

Nur Originale! Verkaufe Monkev Island 2 60 DM
Speedball 2 60 DM, North and South 20 DM, Tel,
06457/777

Indy IV (kpl di) 65 DM, Historyline 14-18 60
DM, Tel.: 036948/242

Orig. PC-Spiele: F14-Tomeat, Nava 9, Jerfigh-

ter 2, FI5 S-Eagle + Missiond.. Populous |
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Chuck Y. Air-Combat. Might & Magic 3. 3DKit.
Larry 3, Wolfpack. Bards T. Cons. Set je 20-60
DM. Tel.: 02506/1297 oder 02506/1017

Verkaufe Monkey Island 2 und Mad TV zusam-
men fiir 100 DM. Tel.: 06504/1408

20 super PD-Sofltgames mit genialer VGA/EGA
Grafik auf 22 Disks filir nur 110 DM 4+ Porto oder
komprimiert auf ca. 8 Disks nur 60 DM + Porto
nur 3,5 Zoll! R. Triehsch, Kreuzeiche 7, 7410 Reut-
lingen

Verkaufe Indiana Jones 4 PC DV 50 DM, Oni-
gimal. 0513073246 Thilo Seboll

Verk. Original PC-Spicle: Aces o.1. Pacific, BMP,
M1 Tank P.. Sim Earth, Batle Isle + Dutadisk,
A-Train, Guaship 2000, Civi., Mad TV, Patrizier
wa. 053753/1304 ab I8 Uhr

Verkaufe PC-Originale: Might & Magic 4 50 DM,
Wizardry 7 60 DM, Historyline 1914-18 65 DM
Tel.: 09672/1588 (Thomas)

Verk. orig. PC Spiele: Red Baron, Dune. Castles
Llir je 45 DM, auberdem Imperium, Hard Nova und
Nam flr je 20 DM. Tel.: 02381/60257

Verk, PC-Originale (neueste Sofiware) z.B. B17
Indy 4. Space Quest 4 usw. 35-40 DM. 0941/82082

Verk./tausche PC-Orig. Sim City + Architecture
lu.2, Silent Service 2, Secret Missions 142, Double
Density. Jan Ernst, Rulaenderweg 33, 7128 Lau-
fen

Verk. Orig. in dt.: Maniac-M, Zak M-K, SQ3,
KQ3. 3D-Kit. Pirates, Finest Hour, H-Drivin 1. Li-
zenz 2. Toten, Xenon 2, GP-Circuit, Ski or Die,
Sim City. Tel.: 030/6639407

Verkaufe Works 2.0, Ways 1.1, PC Tools 7.1, DR
DOS 6.0 filr nur 500 DM.Tino Ensenbach, Friedr
Ebert-Str. 8, O — 6802 Kinitz

Original PC Software: Falcon 3.0, Gunship 2000,
Silent Service 2, Sim Earth, Civilization je 50 DM
Tel.: 0711799571

Verkaule PC-Spiele: Atomino, Roger Rabbit je
29 DM WO, Magic Pockets je 49 DM: Elvira 2,
KQ3. Laura Bow 2, SQ4, Q. [. Glory 1 /VGA), Rise
o.t, Dragon je 59 DM; KQI. SQI, Larry HIVGA)
zus, 109 DM. T 07154/16873

Verk. Original + Packung fiir nur je 30 DM, VGA
Black Gold. Civilization, Dune, Eternum, Indy 4,
Hardball 3. Bloodwych, Midwinter, Masterblazer,
Stargoose, Monkey Island 2. Bards Tale Constr
Set. 07181/62489

Verkaufe Grand Monster Slam, Microprose Soc
cer, Epic. Obitus, Hills Far. Eternam, Virtual
Worlds (Castlemaster, Crypt, Driller, Taotal Ec-
lypse). Tel.: O711/744286

Monkey Island Il deutsche Version, VGA, 3,37
Noch arigmalverpackt, nur 69 DM! Ruft schnell
an unter Tel.: 09732/2818 (Markus)

Verkaufe Game Boy mit 2 Spielen, Sim Earth
(VGA du) und Ultima 7 engl. Preis fiir GB: 100
DM, Preis fiir SE: 115 DM, Preis fiir UT: nuch Ver-
einbarung. Ruoft zwischen 18-20 Uhr an

0602 1/15523. fragt nach Jonas.

PC Originale: The Godfather. Spellcasting 101,
The Terminator zu je 30 DM (inkl. Porto), Tel
U7 139/7858 (Frank verlangen)

Verk. PC-Spiele! Castles + The Northern Cam-
paign fir 59 DM, Might and Magic 3 50 DM, Sim
Earth 50 DM oder gegen Mad TV zu tauschen. Tel.:
OHNHORISSE

Verkaufe: F117A dt. 50 DM, FI511 di. S0 DM,
Furbo Pascal 6.0 di. 130 DM, DR-DOS 6.0 110
DM, Works 2.0 dr. 130 DM. 02151/318454 n, 18
Ui

Verk. PC-Originale: Kings Quest 5 di. 50 DM,
Laura Bow 2 60 DM, Beide Spiele 3.5 Zoll. A. Jan-
sa. Tel: G5703/3434

3.5"-Orig.: Steig. HM DV 35 DM, 55 DV 40 DM,
Invesi DV 40 DM, PQ3 EV 30 DM, Pop. 1 DV 20
DM, zusammen 150 DM. Rico Nakoinz, Schul-
sin 20 T5R0 Weillwasser

Verk. Orig, PC Spiele: Hexuma, Dark Seed, Lure
of the Temptress, alle dt, je 60 DM + Porto + NN
O7051/59228 (Sigei

Verkaufe: Larry 5 70 DM, Conguest of the Long-
bow 75 DM. Eye of the Beholder 2 80 DM, Heart
of China 60 DM, alles kompl. dewtsch. Tel.:
ORT42/8187

Verkaufe PC-Originale: Monkey 2 40 DM, Mad
TV 35 DM, Rise of the Dragon 35 DM. Macs Ope-
ra 30 DM (alle komplett in deuwtsch), Tel.
02238/83117 (Stefan)

Larry 5, EoB, Loopz, LoF, Elvira, Elite, Sarakon

(Shanghai), Flipit & Magnose je 35 DM. Alles fir
320 DM, Eric Kowarz, Tannenstr, 3. 6490 Schiich-
tern 3

Verkaufe PC Originale: Monkey lsland 2 fiir 45
DM, Eve of the Beholder 60 DM. Tel.: (4162/8592
{uh 16 Uhr)

Verkaufe Originale Spiele: Red Baron 50 DM,
Wing Commander 50 DM, SU25 3() DM. Tel.:
2364/69378

Shareware "Schweiz"™ 85x Spielvergnigen mit
Keen, Comic, Robot 142, Nyet 2, Bomb, Cosmic.
Rolf, Banano, Emir ... fiir nur 100 DM. Nur gegen
Vorauskasse, W. Grobli, Gumprechtsir, 2, CH —
6376 Emmetten

Verkaufe Pacific Islands ( Team Yankee 2) neu!
NP 110 DM fiir 60 DM VB, Tel.: 09131/56659
Thomas!

Patrizier 40 DM, Monkey Island 2 38 DM. Ori-
ginal! Zu verkaufen. T, Schweue, Ortelsburger Str.
45, 3200 Hildesheim

Verkaufe oder tausche: Eve of the Beholder, Win-
zer: 40 DM oder tausche gegen Wayne Gretzky
Hockey 11, NFL Football, TV Sports Basketball,
O651/800722 hei Ole

Biete Originale: Mad TV (5.257) 40 DM: Titus
the Fox (3.5™) 30 DM. Tel.: 04256/305

8 Disketten 3.5" HD komprimiert voller schoner
MOD-Files (150) und Abspielprog. fiir nur 40 DM
+ Versand. Auch 525" fiir 30 DM. Tel.
02632/72621. M. Sarosiek, Romersir. 15, 5472
Plaidt

Tausche/verk. Originalspiel 1869 du. fiir 50 DM
oder gegen Pinball Dreams, Formula | Grand Prix,
Bundesliga Manager Professional. Uwe Mux, Ei-
chendorfistr, 38, 4020 Mettmann

Komplett deutsch: Leather Goddesses 2 80 DM:
Muonkey Island 2 65 DM: Loom 50 DM, WC 2
Speech Pack (engl.) 30 DM, Tel.: 03(/4 139090

Verkaufe PC-Originale: Oil Imperium, Univer-
sl Military Simulator [ + 11 je 30 DM + NN, zu-
sammen 775 DM + NN. Peter Schmidt, Kinigs-
berger Sir. 51. 6944 Hemsbach

Verk. Orig.: M&M 4 45 DM, WC | + SM &2
60 DM. WC2 + SO 1&2 60 DM. Snooker 45 DM,
Kyrandia 45 DM plus ca. 30 weitere. Tel.
08106/33203

Verkaufe Originale Indiana Jones 4 (deutsche
VGA Version) fiir 50 DM. Jens Mihlner, Bodel-
schwinghstr. 4, O — 5085 Erfurt

Wing Com. 2, Amberstar, Eye of Beholder 2,
Ishar, Betrayal, Dinowars, alle Spiele ca. 40 DM
bis 50 DM ohne Versandkosten, Tel.: 06332/15605

Verk. 2 Bitmap Brother Games: Cadaver (86% )
50 DM u. Gods (85%:) 58 DM. Verk, auch Ultima
Underworld (92% ) 70 DM oder tausche gegen Hist
Line. Verk. noch Indy 4 (90%) 77 DM komplet
di. Alles 100 % OK. Tel.: 08341/a1112

Verkaufe PD und Shareware {iir 0,30 pro Pro-
gramm. Ab 20.00 Uhr telefonisch erreichbar un-
ter 08 191/29677

Verkaufe Kick Off 2 und Sega World Champi-
onship Soccer zu je 40 DM, zusammen 70 DM
Tel.: O3(/8011851 Urs

Tausche/verk.: Battle Isle + Data Disk, Power-
monger, Elite +, Pirates, Wild West World. Tits
the Fox, Links 386, No. | Collection, Speedball 2,
Gods. 07461/3976 Ralf

Verkaufe Strategie- und Wirtschaftsprogr. 7 B
Civilization, Armada 2525, Utopia, Patrizier und
andere fiir 45 DM + 10 DM Versand. Tel.. bis 23
Uhr 05731/972441

Verkaufe Larry 5 3.5" engl., dt. Anleitung 55
DM, 0351/2022417 Robert

Ultima V1L, origialverpackt! 6mal 3.5er Disket-
ten mit Registrierung - wegen Hobbyaufg:
Gebot. A, Wirtz. 4270 Dorsten. Tel.: (12362/24132

Verkaufe: Terminator 2 5 1/4 70 DM, Frank
Brono's Box 5 1/4 20 DM, Borrowed Time 5 1/4
20 DM. Where Time Stood Still 5 174 50 DM,
07957/1323 Sven ab 18.00 Uhr

Verkaufe meine 300 Public Domain Progr. (Spie-
le. Utilities) tiir AT (nur komplett) fiir nue 130 DM,
Tel.: 0941/999915 abends

Verk./tausche Eternam. Dune, Patrizier, Great
Courts, Sim Ant, Bundesliga Man. Prof, (alles
Originul). Angebote an: Steven Weizenmann, Ar-
thur-Grafl Str. 15, O — 7222 Groitzsch

HP New Wave 3.0 80 DM, Ways {. Win. 1.1 40
DM, Larry 3 dt. 50 DM, PC-Mensch 70 DM: al-
les Original m, Hdb. Bitte Karte an 1. Zimmer-
mann, Postfach 101462, 5090 Leverkusen 1. Al-
les zus. £ 220 DM

Verk. Midi Kit fur Soundblasier 95 DM: Ultima
7. WC 260 DM, PQ3, MM3, Mad TV, Sim Earth,
Bards Tale Constr. Kit 45 DM, 02381/44704

Verkaufe Originalsoftware: Monkey Island 11 35
DM, Centurion 20 DM, zusiitzlich Turbo Pascal
fiir Win 100 DM, PC-Kaufmann |50 DM
02251/75416

Verk. PC-Originale: Siege, Powermonger, Spe-
cial Forees. Swotl, Gunship 2000 + Mis. Disk,
Sherlock Holmes, Preis VHS. Tel.: 0768 1/7601
abends,

Biete Software: Civilization 50, Boot 30, Sieel
Empire 45 und viel mehr. Tel.: 02973/1405 ab 19
Lihr

Verk. Indy 4 kompl. di. Original 70 DM, Tel.
D5145/6118 ab 17 Uhr (Nach Gerald verlangen)

Gute Sharewaresammlung fiir IBM-PC 2u ver
kaufen. 100 Programme (mehr als 20 MByie) aul
3.5"-Disks. Nur als Gesamtpaket fir 25 DM. Gui
do Zander, Treskowallee 8, Haus Al Zi 427, 1157
Berlin

Verkaufe Ultima 7. Red Baron, KQS, WC2u. §
Pack, Conguestador, The Games, Man. United
Europe. Int. Sport Challenge, Preise VS
05723/76278 ab 18 Uhr

Great Courts 2, Air Land Sea, Monkey 1sland 2
(e), Startrek (e) Legend of Kyrandia (e}, Cruise
for a Corpse (d1.). Atomino, PC-Tools 7.1 (d),
Suche v.a. Windows 3.1 (du ), Nur Originale! Tel.:
054 1/54474

Originale: Context PC 5 1/4" 20 DM. Psion Chess
5 1/47 20 DM, FS 3.0 5 1/47 50 DM, Hoyle s Book
of Games Teil | 5 1/4” 20 DM. Lieferung per NN
Programme onginalverpackt. 0247173258

Yerk. Orig. Links 30, Their finest Hour 30, The
Godfather 30, Hard Drivin 11 20, Team Suzuki 20,
Flight of the Intruder 20, Power Basic 30 oder
susammen fidr 150 DM, 02421/402947 Wolfgang

C64 verkuufe folgende Spiele: Simpsons 30 DM,
Conquestador 40 DM, Betrayal 30 DM. Invest 20
DM, Transworld 20 DM. Lars Hansen, Angelstir
23, 4400 Miinster

Verk. Indiana Jones 4, Fate of Atlantis di. Ver.,
Gunship 2000, Robin Hood (Sierra) engl.. Co
manche-Maximum Overkill (4 MB RAM, min. 386
SX). Preis VB. Tel.: 06761/7427

Verkaufe/tausche WC1 Deluxe Ed., Sim Earth
du. je 40 DM, Elite Plus, TF Hour. F19. PGA T
Golf. Populous je 20 DM. DR-DOS 6.0 Kompen-
dium 6005. 30 DM. Karsten Kannenberg. Str. d.
Friedens 9. O — 4251 Siebigerond

Verk. Microgralx Windows Draw (deutsch), Su-
per Zeichen- und DTP-Programm: 16 Mil. Farben,
WYSIWY6, Vektorgrafik, 18 Outlineschriften,
Formsatz, mehr als 2600 Clip An Bilder und Sym
bole. NP 299 DM fiir 180 DM, Tel.: 08341/40141

PC-Originale; Heart of China, Beamish, Buck Ro
gers. Lord of the Rings vov.m. zu verkaufen o.
tauschen. Biete auch Spieletips und PD billig an
Liste | DM bei: R. Béwcher, Wambeler Sir. 34,
4600 Dortmund 1

Biete: Jack Nicklaus. Betrayal, Killing Cloud,
s, Tausche gegen Top Leugue. Al-
ale 3.5 Zoll oder verkaufe, Torsten Fich
urtstr, 65, 5200 Bonn |, Tel.: 0228/252744

Tausche Originale: Der Patrizier, A-Train. Indy
4, Transworld, Invest. Rings of Medusa, Yuppis
Revenge. Suche: Civilization, Birsenfieber, 1569

Black Gold. Tel.: 02482/2821 ub 17.00, Frank
Tausche od, verk. (nur Orig.) Links, Der Golfsi-
mulator auf 3.57 oder Flight of the Intruder. F4
Phantom (dt. Handbuch) aul 5.25" gegen 4D Sports
Driving, WC 2 dt. Version oder Larry § di. Evil
auch Kauf. Tel.: 02421/402947 ab 17 Uhr (Wolf-

gang)

Tausche M&M 3, CM3000, Buck Rogers. Elite +
Wing Commander & SM1, Muds, Kult und wei-
tere (puch PD/Shareware). Suche DSA, EORB2
Battle Isle wii. M. Schalla, Saalestr. 29, O — 4500
Dessau

Wild West World, HQ. Uncharted Waters, Cir..
Harpoon, Armada 2525, Railroad. Black Gold,

Berlin

Top 10 IBM / PC

Comanche DT. 109.-
F-15 Strike Eagle 3 99,-
Task Force 1942 119,-
Sherlock Holmes DT. 109.-
Formula One G.P. 119.-
Harrier Jump Jet 119.-

Sim Life 99.-
King’s Quest VI DT. 99.-
On the Road DT. 79.-
Spelljammer 85.-

Future Top 10

Strike Commander 119,-
Privateer 119.-
X-Wing 109.-
Mad TV Data Dis 29.-
Lemmings 2 99,-
Comanche Data Disk 55.-
Dune 11 99.-
Epic 1l 99.-
Bard’s Tale IV 99.-
Die Siedler 89.-

Alle Preise inclusive
Porto + Verpackung

* Preisanderung und Irrtum vorbehalten

Soecial News

GroBer Wettbewerb!
Wer schickt uns den
Spieletip des Monats ?
(Tips, Cheats, Losungen)
Wir verlosen unter allen
Einsendern tolle Preise !

Jetzt auch in BTX
*SOFTPOWER#

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18¢
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 20 57
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56
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Computerzubehir & [f Softwarefachgeschdft

TEL.(02324) 55331 u. 27104
KEINE VERSANDKOSTEN
Hindleranfragen erwiinscht

1869 dv 99.95
Air Warrior dv 119.95
Ace of the Pacific da 99.95
Air Bucks da 84.95
Batlitle Isle dv 99.895
Battle Isle Datadisk dv 55.95
Bundesliga prof. dv 89,95
Bush Buck dv 99.85
Civilisation dv 109.95
Conquestador dv 79.95
Comanche dv 109.95
Der Patrizier dv 99,95
Das schwarze Auge dv  99.95
Darkl Queen o Krynn dv 99,95

Dune 89.95

Eurp.Super Soccer 79.95
Europ. Champs. 92 79.95
History L 1914 1818 dv 109.85
Indiana Jones 4 dv 99.95
Inka dv 119.95
Leisure Sult Larry 5 dv  89.95
Les Man Lostin L.A dv 84.95

Legend of Kyrandia dv 99.95
Lemmings 2 da 99.85
Legend of Fairghail dv B84.95
Links 386 Pro da 129.95
Links da 109.95
Links Course Disk 1-7a 55.95
Lord of the Rings 2 da 94.85
Loom dv B4.895
Mad TVd dv 99.85
Might u.Magig IV dv 99.95
Maniac Mansion dv. 69.95
Martian Dreams 89.95
Monkey Island 1 dv B89.95
Monkey Island 2 dv 99.985
Qil Imperium v 69.95
Pacific Island dv B4.95
Prophecy o.t Shadow dv  99.95
Perfect Genaral dv 99.95
Vision dv 99.95
Wing Commander 2 dv 99.95
Winzer dv B4.95
x-Wing 118.85

Bestellen konnt |hr telefonisch oder per Post
Mo. - Fr. 14 -21 Uhr..
Bestellt am besten noch heute bei
FDS SOFTWARE
Wodantal 37 4320 Hattingen
Druckfchler, Imtiimer und Preiséinderungen vorbehalten
Katologdiskette anfordern (3,- in Briefm. beilegen)

@© Bernd Kauerz
N-O

GAM E PE;

1869 (D) 85.90
A.T.A.C.(DA) 91.90
B 17 Flying Fortr. GR.90

Birds Of Pl?' (DA) 91.90
Bundesliga Prof (D) T2.90
Burning Steel §9.90
Civilisation (D) 98.90
Comanche 96.90
Dark Queen Of Krynn o 89.90
Darkseed -2 N 8990
Das Schwarze Auge (D) 85.90
David Leadbetters Golft /1 /1 85.90
Der Patrizier (D) 90
Dune (D) . 20
Eternam (\ 90
F 16 Falcon 3.0 .90

Gateway Of Sav. Front. (D)

Gnome Alone .90
Hexuma 89.90
History Line 89.90
Indiana Jones IV (D) B89.90
Kings Quest V(D) B5.90
Lemmings Double Pack (DA) 89.90
Links 386 Pro (DA) 85.90
Mc Donalds Land 69.90
Nigel Mansell (D) 75.90
Sargon V World Class Chess 75.90
Spellcasting 301 65.90
Star Trek (DA) 8290
Strike Commander 103.90
Summer Challenge 65.90
Summoning 75.90
The Siege 65.90
Titus The Fox 69.90
Ultima Underworld 72.90
Ultima 7 (D) 98.90
Vision (DA) 89.90
Waxworks 65.90
Winter Challenge 65.90
Wizardry 7 (D) 96.90
Anderungen vorbehalten!
Preisliste Kostenlos-Compu bitte angeben

Mo - Fr 16.30 - 19.30; sonst Anrufbeantworter

Tel.02159/519 54
Fax 02159/51955

Am Gumperizhof 26 - 4005Meerbusch2

GroB3 Electronic

Hardware - Software - Zubehor

GroBhandel
filr Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 085 82/1599

Telefon 0 8582 /86 39
Telefax 085 82/86 25

Castles, Romance of 3 Kingdoms, Conguestador
gegen Sir-Prg. oder Wirtschafisprg
Tel: 0573 1/972441

abzugeben

Tausche oder verkaufe PC-Orig.: Faleon 3.0, Ci-
vilization, Das Schwarze Auge. Ultima V1 usw
Anrufen loht sich. Tel.: 030/73 1680 ab 19,00 Lhr

Tausche Dune (Ong.) dt. Vers.. VGA, Lords of
Doom di., Desert engh, (Onig.) inkl. Anlenung. Su-
che Heann of China, Epic. Laura Bow 2 alles
deutsch. Frank Krause, Pappelgrund | |, 4502 Des-

Sau

Tavsche Indy 4 engl., Monkey 2 (Originale) kom-
plett deutsch, MAD TV, Ports of Call, Monkey |
GC2 gg Ultima | -6, Eco Quest, SQ 1-6, Sim Life,
Larry 3, Tel.: 02237/4674 15-19 Uhr. Frag! nach
Thomas

NSA dt. 60 DM. Civilization di. 50 DM, Tausch
oder Verkaul. Suche: A-Train Anl. dt. Links 386
Pro.. Atae Anl, dt. Lawra Bow 1 kompl, di., Har
rier Jump Jet Anl. dt. Hardball LI 042 1/494438

Das Schwarze Auge. Die Schicksalsklinge ge-
gen Gunship 2000, Powermonger oder Siege, Tel
075728764 ab 18 Uhr

Tausche PC-Spiele. Schickt Eure Liste an: Sascha
Scanpella, Landsor, 28, CH — 7304 Maenield
Bitte keine Telefonanrufe!

Suche zuverl. Tauschpartner fiic PC. Habe Ci
vilization u.vi. Suche immer dos Neueste, Bite
nur in Osterreich, Rene Rigoler, Grubenhol 52/14.
124 Oberwiilbling, Osterreich. Nur 3.57

Tausche oder verkaule. Bicte Crisis in the Krem-
ling. WC Deluxe, Bud. Civil,, Powermonger u.a
Suche Patnizier, 1869, Indy 4, Gunshop 2000 u.a
Liste an M. Dorner, Hauptstr. 34, 6969 Hopfingen

Tausche PC-Originale. Biete Kathedrale und DSA
gegen Eve of the Beholder | u. 2 nor in di. Klaus
Lehmann. M.-Niemoller-Sir. 1727, O — 5066 Er

furt

Verkaule/tausche (lieher) Castles + Zusatzdisk,
Civilization, Colonels Bequest, Kaiser. Suche ins
bes. MAD TV, A-Train, Powermonger, 869 u.a.
Hendrik Tel.: 0642374743, Nur 3.5™!

Biete Orig. Gunship 2000, F-29 Retalintor. Su
che Ornig, 1869, Star Comtrol, Monk, sl 11, Silent
Service T Jens Grunert, Fritz-Schimenkel-Str. 1,
O — 7915 Holedord

Tausche 301 Spellcasting gegen Quest for Glory
3. Historyline, Awac. F-15 3, KQ6, SQ5, Harrier
Jump Jet oder Tashforee. Tel.: D995 /8782 ab 17
Lihr

Tausche Amberstar gegen Pool of Radiance,
Curse of the Azure Bonds oder Champions of
Krynn. Tel.: 0201/697259

Tausche Originale! Ultima 7 di., SQ4 di., Ka
thedrale di.. Unch. Waters. Suche! Indy 4, Civi-
lization beide di.. Mants. Historyl. Tel

O5608/2624

Tausche Battle Isle (Orig.) gegen Mad TV oder
Civiliz. Schreib an: Marko Boer,
0 7030 Lerpaig

Prinzenweg 14,

Tausche: Eternam (iir IBM 3,57 g2 Civilization
Interessenten an: Daniel Benad, HM 10, O — 8805
Jansdorl

Biete: WC Deluxe Edit.. WCIl + Speech, Ultinu
1-7. Martian Dreams, Savage Empire. Suche: El
vira |, EOB 1+2, Bl + Datad.. History |Line,
E.O.B., Dungeon Master, Black Crypt, Lucasfilm
Adventure. Frank Hrmes: Heh.-Zille-Sir. 51, 6085
Nauheim

Tausche Epic. Das Schwarze Auge (d ), Ultima
7 tengl) gegen Dynablaster, Falcon 3, Sim Ant,
SS82. Push Over. Tel: OT3T1/44359 (Philipp ver-

lungen)

Ich tausche Wizardry 7 gegen Quest for Glory 3
oder KOO und Special Forces gegen Legend of Ky
randia. 07236/7559. Sascha verlangen

Tausche Originale: 1869, Patrizier, Push Over
gegen A-Train, (
Black Gold + 10 DM gegen Civilization. Tel
N043/7752/39163 (Raner, Fr.-So)

ioddesses 2, Populous 2 usw

Tausche Great Courts 2, TD2-Collect. u. Mad
I'v gen BMP, Starhyte 88 oder Patnigier. 1
Schauer, F Nagler-Str. 5. O — 7320 Leismig

Tausche SQ3 di. pegen Caduver, DSA. Power-
monger oder Kings Quest 5 fir PC (maéglichst di.y
05422/8499 i fragt nach Christinn)

Tausche R-Tyecoon, Falcon 3, Monkey 2. Aces,
Castles, Civilization dt,, WCI, Planets Edge, Pa

trizier. Gunship 2000 geg. Indy 4. A-Train, Space
Max. 1869, Historyline. She.H. Andree Prill
Kumpfmiihlersir. 59, 8400 Regensburg

Tausche oder verkaufe: Aces of the Pacific. DSA,
MM3, Indy3, Indy4, Zok McKracken, Muaniae Man
sion, Ol Impenum, Impact. Suche: Elite 2, Veoom,
Civilization dt., Epic. OR454/8264 ab 18.00

Tausche Patrizier (Orig) gegen Indy 4 (Ong.)
Verkaofe auch Patrizier fiir 50 DM. Verkauofe noch
Mauputi Island (e 30 DM. Daniel Kraub. Hsup
sir. 68, O 9207 Langenau

Der PC-Ghost ist in Dich gefahren? Wahnsinn!
Schick mir Deine Software-Liste! leh suche viel
und tausche alles, Originale. Peter Koch, Jetelle
17, 3408 Duderstadi

Osterr.: Tausche Orig. B-17 Flying Fortress u
Indy 4. Suche Monkey 2 d1..
201, Wing Commander 2. Nur Onginale. Tel.
02622/26115

Parrizier. Spellcasting

Orig. PC: 5P, Quest 4, Rob. Hood. Indiana } 3
Kings Qu. 5. Ultima 6. Colon. Beq.. Zak Kruck.
Larry 2-3, 8. 101, Ghosth. 2. Duck Tales. Indiana
I 4. Suche v Kings Quest 14 oo Ultima [-5
Zork 2, Leathergod. O30/4359998

Tausche Willy Beamish und North and South ge
gen Mantae Mansion, Zak Me Kracken und Loom
PC 3.5, Tel.: (04453/799)

Habe: Monkey L Poc. ZMK. Eve L 5T7. GCL,
Gunboat, PGA T, Indy 3, Gods. RB. Eco Q.. CW
Suche: Indy 4, Wayne 2, Star Trek. Rockeleer, Fi-
tittes, TV Sp. B., Links, Spring B.. Mad TV, Mar-
kus Dijchm. Untere Leberklinge 18, 64980 Wer
heim

Tausche: 186% gegen Patnizier und Indy TV gegen
Maonkey L Guier Zustand! Martin Fiirst. Dr. Syl
vesterstr. 29, A — 5020 Salzburg

Suche gute Tauschpartner fir meime Dose. Be-
sonders Simulationsspiele. Michael Schroeder.
Kurt-Schumucher-Sir. 11, 4018 Langenfeld

Tausche Orig. Habe Darkseed, Falcon 3, Gunship
2000, Mad TV, Guods, Indy 4, Wonderkand uvi, Su-
che Eternam, Tomado. Comanche. Legacy. Suche
auch fltere, 0773 1/29209

Tausche Links 1 mit 2 Course-Disks gegen Red
Buaron (nur kompl. di.), Suche: Indianapolis SO0
Tel.: U231/891780

Tawvsche: Ultima V1w, Ultima Unterworld geger
DSA. Elvira, Ishar, Pools of Darkness oder Might
and Magic 2. Nur Originale!. Tel.: O8Y/3155004

Tausche Historyline u. WC2 kpl. di., Buck Ro-
Auge. KGH ete. Al
9552/1761 Erik

gers | gegen Patrizier, Schw
les orig. Tel

Tausche Monkey Island 11 gegen Bundesliga Man
o, Bante Isle. Tausche auch North & South. leh sip-
che Robin Hood. Tel: (41 32/8045 (Josua) PS:fir
P

Suche: Pools of D.. Historvlime, Elite 2, Impossi
ble Mission 2. Biete: Shadowlands, Centurion.
Kings Quest V. Nur Onig. Kai Stembiss, Heckhaus
52, 5203 Much

Tausche Wing 2 oder Atac oder Kings Quest 5 ge-
gen Wing Commander | Deluxe Edinon. Aber nur
Ornginal. Oder auch gegen Monkey Island 2. Nor

bert Suckiun, Tel: O-Berlin 6376354

Tausche nur Orig.: Space Max. WC2 + Speech,
Powermonger, Castles, Wonderlund, Darkseed di
DSA di., . Sim Earth, Mario Andietti. Suche jeg
liche PC-Spiele. U7673/7481

Tausche Orig. Das Schwarze Auge (di ). Rut

an: 02151/752522

Tausche Larry 5 gegen SQ4 oder Heart of China
oder Rise of the Dragon, Dune dt, gegen Kyrandia
odder Spellcasting 201 oder Phobos 2 oder Ultima
7. Andre Janson, W -Koenen-Str. 115, O — 4700

Sangerhausen

Tausche A320 = Railroad Tyeoon gegen Falcon
3.0 oder Gunship 2000, Tel.: 09777/1836 ub 17

Uhr. Jeéns verlungen

Civilization orig. gg. Das Schwarze Auge . KGH,
1869, Ultima 7, Push Over (alle nur di. und VGA)
Oder Soundkane (Soundbl, od. Adlib), Bitte ruft
mich an 0643477120 (Kar 19-22 Uhr)

Tausche PC-Originale: Der Patrizier, 855, Larry
5. KQ35. Bluck Gold, Indy 4, Das Schwarze Auge.
Aces of the Pacific. Oliver Diesnt. Dorotheenhof
6203 Hochheim



Suche: Xenon2 und Titws the Fox, Gremt Courts
2. Tausche gegen: Inck Nicklous Gr. IR Holes of
M. Championship Goll, Betrayal, The Killing

Cloud. Sport. Triangles. Alles Originale. Torsten
Fichtner. Erfurtsir. 65, 5300 Bonan | - Hardibery
Ultima Underworld zu tauschen gegen Ultima
Vil oder DSA. Eye of the Beholder 11 (50 DM
gegen Conguest ot Longhow oua David Aumiil

ler NQUS2/3T0

Neuweinstelger! Tausche Indy 4 (Orig, 100 % OK)
gegen Quest lor Glory 111, Monkey Island 1/2
Dark Seed, Eternam oder KGR (mit Anleitun
gen), 3.5 Zoll Disketten. Schreibi: Markus Din-
kel, OT Modschiedel 32, 8628 Weismain. Nehme
nur Originale

Suche Tauschpartner fir PC-Spicle. Liste gegen
Frewmsching. Bitte auch Angebote und Gesuche
schreiben. René Gibler, Mittererstr. 3, 8000 Miin
chen 2

Tausche Battle Isle, Banile Isle Data Disk, Mega
Lo Manin, usw, Suche Strategie und Simulation
Original! M. Wahl, Kalcherstr, 20, 8300 Lunds
hut, T. 23439

Tausche Aces of Pacific gegen Great Courts 2
Sturbyie Super Soccer oder Ruilroad Tyeoon dt

nur orig. Tel: O8RIN26TH

Tausche oder verkaufe Simpsons. Turrican 2
(Amiga) gegen Indy 3 tnur PC) oder Swotl oder
andere Originale fUr PC. Tel.: 038302/2562

Space Quest 4 gegen FIS 1L FLIT, Birds of Prey

oder Indy HEL Monkey 11 o.i. Flugsimulationen
. Adventures. Tel: 0824 1/5366, Achtung: Neh
me Adventures nur in kemplett deutsch!

Tausche M1 + Red Baron, Sim Ant + The Top
LHX + GS 2000,

Lengue SU2S + Cyac gegen

Birds of Prey, F-15-3. Sim Earth, 4D Sports Dri-
(445 | /83386 (Dirk)

ving o.n. Tel

Verschiedenes

Suche PC Joker Ausg. 1/92, guter Zustand, fai-
rer Preis oder Tausch gegen orig. Spiele. Meldet
Euch bei Michael Brausen 02132/70427, tugsilbes
ab 20,00 pers

Anrutbeantworter,
Suche PC Joker 292, Zahle gui. Tel.: D6249/8497

Skyline — Dus newe Papermag iiber Compi, Film,
News, Lifestyle usw. Nur S DM (inkl. Porto). He-
stellung + Geld an: Rainer Swoboda, Waldmiil
lerstr. 11, A — 4910 Ried

Suche Wasteland 1. PC o, C64. Verkaule Mar
tun Dreams. Civilization, Monkey | (PC), Buck
Rogers, Larry 3. Dragonflight, Midwinter, Oil Im
Ultima 5 t Amiga). Preise VB, Michael
46, 8721 Dintelbrunn

perium +

Langhirt. Eibensir

Verk. Brettspiele neu Talisman (35), Druchen
Hort (500, Shogun (45), Sherlock Holmes (35
Drunter + Diriber 133), Fiir PC
Sofl 2

Soundblust, 2 +
1 25671 020

Thr braucht Lissungen usw. dann schickt mir 2
DM und ich Euch ¢ine Liste. Es gib natirlich
Mengenrabatt. Tobias Hilll, Andechser Sir. 8, 8451
Ammierthal

Tausche/verkaufe Orig, Willy Bea. 3.5 di. 100
% OK VGA 90 DM, Habe DSA, Star Trek. Tau
sche gegen M&M 3-4, GS 2000, Indy 4 wa. Onig
1.5 Schreitt an: Carsten Knopl, Liehenbachstr
95 u, 7382 Bihlertal

Habe Spieletips fiir alle Topspiele zum Selhst
kostenpreis zu vergeben wegen Auflisung meiner
Sammlung! Liste gegen RP. R, Baucher, Wam-
beler Str. 34, 4600 Dortmund |

Lisungen: Monkey Island 142, Elvirg 142, Op
Stealth, Maniac Mansion, Larry 5. Loom. Kings
Quest 5: je Lisung 5 DM. Thomas Gatsche, Su
detenstr. 50, 3030 Hiirth

Hilfe! Wer kann mir die 3. Disk von Monkey Is
lnnd 1 schicken? Zahle 20 DM. Tel ; 03382700203
(Oliver)

Uber 100 Komplettliisungen. Anleituns=n. Tips
und Hilfen. Liste gegen 1| DM Ruckporto in Brief-
murken bei: David Friedrich, Parkste, |, 3210
Froisdord

Verkaule Computerzeitschriften 2.8, PC Joker
Amiga Joker, Powerpluy, ASM, Playtime, Joy
stick, Smash, Happy Computer, Computer Live
usw. Je Helt 2-4.5 DM, Altere u, neue Hefte. Tel
09525730

D DE D E D E D E DS DS )

Suche fiir MS-DOS eine Midi-Box und evi, auch
Sottware. die midikompatibel ist (Musikprog. )
Tel.: (M221/24985, Bitte nach 18 Uhr anrufen. Hen

drik

Hahen Sie immer noch Probleme bei Sierra Ad
ventures! Dann bestellen Sie doch eine Kom-
plettlisung (2B, KQ6 oder Laura Bow) fiir nur 10
DM (Schein) bei: Claudio Feldner, Hiherweg 17,
2905 Edewechi

Bos Acoustimas 5/11 new, 51, Gur. 1298,
2000.,-. D4T779/1248

statt NP

Suche Handbuch zu W, Beamish. Bicte Zei
chenprogramme und gute Spiele - MS DOS, Tel
D4/5226945 uh 19,00, Nach Sandra fragen

Verkaufe Game Gear mit 3 Spiclen und Netzreil
filr 320 DM. Melder Lars, Tel

aI8T 23042

cuch hey

Achtung! Verkaule sehr preisgiinstip C-64 + Flop
py w. e, 50 Disketten in einer Box mit ca. 200
Spielen + 2 Joysticks supergtnstig. Leider kleiner

Schaden, leicht ru beheben! Thomas Woigk, Flaupt-

str: 33, 0 — 7901 Beyern
Verk. GB + 6 Spiele + Light Max (Terminator 2
Double Dragon 2, Days of Thunder, Superstars

of Wresiling, Tetris. Super Mario Land) filr 300
M. Sascha Schneider, Ledergasse 4, 7869

Schonau

Osterreich! Wer hat Lust, mit mir seine PCS
GIF. TIF Bilder zu tauschen? Tel.: 02742/71817
(Martin verlungen)

Verk: Game-Boy. Zubehiir + Lupe + NBA All
stur + Blades of Steel + Terris; VB 200 DM, Tel
0D2465/1303

Wer kann mir helfen? Hahe Monitor "High
KP SOHOO0B und weift nicht fir welchen
Computer. Tel.: (427176861

soreen

Kontakte

Suche PC-Club im Rauwm Franken (auch Bayern
oder Thiringen). Oliver Hihne, Hobe Flur 17,
8630 Kulmbich

Suche Tauschpartner fur Soundstiicke im Mod
Format. Tavsche auch Bilder im GIF-Format. 100
v Rickantwort, Meldetr Euch bei: Sven Sieluff,
Albert-Leis-Str. 6, 3540 Korbach oder ruft an Tel.:
(36317538

Suche gleichgesinnten Freund zwecks gemein-
samen Computer-Lernens, Erfalirungsaustausch
von Hard- u. Soltware u. gemiitlichen Beisam-
Anshach, Peter Wilhelmy, Deu-
enbuch 12, 8819 Schoplloch

menseins. Limg

Suche Tauschpartner fiir PD-Spicle, PD-An-
wender, Spiele-Demos usw. Suche auch CD, Schick
Deine Liste an: Andreas Dubols, Starenw g9,
7930 Ehingen

Achtung Game Gear Freaks! Bicte Olvmpic Gold
tmit dentschen Bildschirmtexten, Anleitung und
Schachtel), Suche: Crystal Warrnier, Ninja Gaiden
und andere. CH — (161/941 1982 Thomas

KOSTENLOS

ist deine private Kleinan-
zeige im PC Joker. Einfach
Coupon ausfiillen und
senden an:

Joker Verlag
Mini-Markt

Untere Parkstr.67
8013 Haar

Achtung! Anzeigen. die auf
Raubkopien schlieBen las-
sen oder PLK-Nummern
bzw. indizierte Spiele ent-
halten, werden nicht verof-
fentlicht!!!

ein-

Inh C]'IT'IHI& Eb\t‘l‘

Aces of the Pacific
Aces Mission 1946
Ancient Art of Wars
Atac

B.AT 2

Battletech Trilogy
Campaign

Carriers at War
Comanche

Combat Classics
Curse of Enchantia
Dark Seed 1.5
David Leadbétters Golf
Der Patrizier

Dynablaster

Dynatech D5
Elysium 7
Euro Soccer /

F-15 Strike Eagle 3
Falcon 3 Mission Disk
First Samurai

Formula 1 GP
Gunship 2000 Scenario
Harrier Jump Jet
History Line

Humans

Incredible Machine
Indiana Jones 4
Jimmy White Snooker
KGB

King's Quest 6
Laura Bow 2

* bei Drucklegung des Magazins

nach micht lieferbar

ESSER-SOFT KOLN

Goldfasanenweyg
5000 Koln 3

Bitte

ker. Und zwar

oftware

7.
44 -
84
87.-
87-
70\-
273

94 -

66.-
63.- -
T3

A4 -

86

70.-
70-
46.-
80.-
69.-
66 -
92.-
59.-
92.-
84.-
59.-
71.
94.-
66.-
63.-
84.
80

Preisanderungen und Druckfiehler vorbehalten

Leather Godesses 2

Legend of Valour
Links 386 Pro.

Links Course Mauna Kea

Lure of Temptress
Mario is Missing
. Might & Magic 4
“Oxyd incl. Buch

Powerhits Science Fiction

_AQuest for Glory 3

" Red Baron Mission 1

Rome AD
Sherlock Holmes
Siege

Sim Life
Spelleasting 301
Spelljammer
Star k
Streetfighter 2

Summer Challenge

Task Force

Trolls

Winter Challenge
X- Winga
Zyconix

+ + + ZUBEHOR + + +

Sound Blaster 2 dt.

Stereo-Chips dazu

DV
DA

DV

DV
E
DA
E
E
DV
DA
DA
DA
DA
DA
E
DA

Sound Blaster Pro. inel. Midi

Sound Blaster CD ROM Drive 569.-
MusicBoss Aktivhoxen Paar

Bei Vorkasse DM 7.00
Fost DM 10.00; UPS DM 13.00; Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 17,00

Telefon
Telefax
BTX

erdffentlicht meine private Klemanm:ge in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo-
unter der Rubrik

dware [ Suche Hardware

B Suche Software
B Kontakte

Versandhkosten
' bei Nachnahme

185.-
45-
359.-

0221/58 61 17
0221 /58 49 46
ESSER#SOFT

Bang jeden E.’ur hstaben,
leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

Wort wischenraum und jedes Sat

zzeichen




DER NACHSTE JOKER
KOMMT BESTIMMT —

AM 19 FEBRUAR!

Die Miirz-Ausgabe wird ihrer Zeit also Kriiftig voraus sein, und zwar nicht nur in punk-
to Erscheinungstermin. Auch inhaltlich haben wir uns Zukunftsweisendes vorge-
nommen. etwa Specials zu den Themen CD-ROM und OS8/2, eine sehenswerte Ga-
lerie mit PC-Demos oder einen groBen Messe-Bericht von der CES Las Vegas. Dal}
es daneben wieder futuristisch aktuelle Tests geben wird, ist fast ebenso selbstver-

stindlich wie unsere gewohnt genialen Losungshilfen, sprichwortlich hintergriindi-
gen Interviews und unglaublich preistriichtigen Preisausschreiben! Wie, das glaubt

Ihr nicht? Na. vielleicht iiberzeugt Euch ein kleiner Vorgeschmack:

Wir planen einen Luftkampf im Doppeldecker mit DOGFIGHT, stellen uns den
Straienschliigern in STREETFIGHTER 2 und begutachten ULTIMA 7/11 die Fort-
setzung der Fortsetzung der unendlichen Rollenspiel-Saga. AuBlerdem werden wir uns
durch die Adventures BLACK SECT und WHALE’S VOYAGE abenteuern. Das
alles und noch viel mehr (etwa Poster, Postspiel ete.) gibt’s ab 19. Februar an jedem
Kiosk oder ein paar Tage eher im Abo, wo dariiberhinaus noch weitere Leckerbissen
warten. Nicht verpassen!

l neay Aroraft

AHS Frank Heidak

Laden & Versand Riirgersir. 8-10
Schimgasse 3-5 000 Kiln 1
! 6360 Friedberg | Tel: 0221/256983
‘ Tel.: 060 31/6 1950
Bachler Computersofiware Funny-Software
Bliicherstr. 24 Stutigarter Sir. 99
Postfach 1113 TO00 Stungan-Feuerbach
4290 Bocholt Tel.: 0T T11/8568534

Tel.: 028 71/1830 88

Bomico Joysoft

Am Stdpark 12 Gotlesweg 157

6092 Kelsterbach S000 Kikn 41

Tel.: 061 07/7 6060 Tel.: 0221/430 1047

Karosolt
Postfach 404
4010 Hilden

INSERENTENVERZEICHNIS

Artifex 47
Bachler 80
Blue Byte 99
Bomico 2,17
CPS Heidak 63
Disney Software 17
FDS 96
Esser 97
Funny 31
Galaxy 46
German Design Group 2
GroB 96
Grzywaczewsky 6
Intersoft 92
Joker Verlag 29,41,59
Joysoft 21
Karosoft g7
Magic Bytes 25
Magic Line 55
Megasoft 94
Microprose 13,43
Miiller T3
N-Joy 96
Peroka 54
Pfister 6
Philip Morris 100
Powersoft 48
Psygnosis 11
Quicksoft 73
Royal Soft 66
Skyline 23
Soft & Sound 19
Softpower 95
Softsale 17
Traumfabrik 53
Versand 99 56
Wial 91
Gewerbliche

Kleinanzeigen 55

Poster: Magic Bytes
Poster: German Design
Group

Skyline
St. Piltener Str. 28
TOO0 Stutigan

Tel: 02103/4 2088 Tel.: OT11/8127 36

Leisuresolt

Software 2000

Robert-Bosch-Sir. | Liibecker Str. 10

4703 Binen
Tel.: 02383/69

Rushware

2320 Plon
Tel.: 04522/1379

Wial Versand

Bruchweg |28-132 Liegnitzer Str. 13

4044 Kaarst 2
Tel.: 02131760

8038 Grivhenzell

70 Tel.: 081 42/8273




HISTORLINE
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1914 -

September 1914: "Westfront"

An der Westfront nehmen deutsche Trupen Varennes
ein. Die deutsche Armee richtet sich auf einen langen
Grabenkrieg ein.

Mai 1915: "Lusitania versenkt"

Die Lusitania, ein britischer Passagierdampfer, wird
von dem U-Boot U-20 versenkt. Dabei kommen 1.198
Menschen ums Leben, darunter 120 US-Biirger.
Januar 1918: "Es geht um die Wurst"

Bei einem dreisten Diebstahl werden aus einem Lager

1918

in K6In-Nippes 2 Tonnen Leberwurst gestohlen. Fiir
sachdienliche Hinweise, die zur Ergreifung der Titer
fiilhren, ist eine Belohnung von 3.000 Mark ausgesetzt.
Marz 1918:" Frieden im Osten'

Am 3.3.1918 unterschreibt die russische Delegation
den Friedensvertrag von Brest-Litowsk. Diese Unter-
schrift wird ausdriicklich unter Protest geleistet, weil
ein Ultimatum des deutschen Reiches am 23.2.1918 die
Friedensbedingungen binnen 48 Stunden zu akzeptie-
ren, die russische Regierung unter starken Druck
gesetzt hat. -

Diese und viele weitere Schlagzeilen aus aller
Welt machen aus der "Historyline" ein Strategie-
spiel bei dem man so ganz nebenbei noch fun-
dierte Informationen aus der Epoche 1914-1918
bekommt. Natirlich kommt auch der SpielspaRB
nicht zu kurz. Perspektivische Kampfsequenzen
und aufwendige Zwischensequenzen, Megabyte

Bildschirmfotos zeigen MS-DOS VGA.

an Grafiken und stimmungsvolle Musiken machen
"Historyline 1914-1918" zu einem multimedialen
Geschichtserlebnis. Das Spielprinzip wurde von
dem Erfolgsprogramm "Battle Isle" (ibernommen
und weiter verfeinert. Dazu gibt es 24 Karten fiir
einen und zwei Spieler und 48 verschiedene
Einheiten.
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MS-DOS Version unterstiitzt Adlib, Soundblaster und VGA 256 Farben. Amiga Version untersmtz Turbokarten und 64 Farben Modus.

Ab Oktober fiir MS-DOS und Amiga in Kaufh&usern und im Fachhandel erhéltlich. Komplett in deutsch. © 1992 Blue Byte.
Blue Byte ® Aktienstr. 62 ® W-4330 Milheim an der Ruhr o Tel. (0208) 47 38 37



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthdlt 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1S0)
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